
บทที่ 4 
เนื้อหาบทเรียนและผังดําเนินเร่ือง 

 
การคนควาแบบอิสระในครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส

บนเครือขาย เรื่องการพัฒนาแผนธุรกิจ สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรีและนักศึกษาปริญาโท 

คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม ผูศึกษาไดดําเนินการสรางบทเรียนตามขั้นตอนการ

ออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (E-learning Courseware) (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 

2545: 113)                  ท่ีครอบคลุมทุกขั้นตอนการออกแบบอยางเปนระบบ 4 ขั้นตอน คือ ขั้นการ

เตรียมการ ขั้นออกแบบ   ขั้นพัฒนา และขั้นปรับปรุงแกไข ซ่ึงผลการศึกษาในแตละขั้นตอนมี

รายละเอียดดังนี ้

 

4.1  ขั้นการเตรียมการ (Preparation) 
4.1.1    การศึกษาความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขาย 
ผูศึกษาไดอางอิงขอมูลผลการสํารวจความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย จากการศึกษาของกฤษฎา พูนลาภยศ (2552), นลัท อินทรังษี 

(2552), พัชรีพรรณ ดวงมุสิทธ์ิ (2552), มาริสา จารุสาธิต (2552), นุชจรินทร ปญญาวุฒิไกร (2553) 

และมณีวัลย จันที (2553) ซ่ึงแตละคนไดทําการศึกษาโดยการเก็บรวบรวมแบบสอบถามจาก

นักศึกษาระดับปริญญาโทมหาวิทยาลัยเชียงใหม จํานวน 30 คน  

ในตารางเปรียบเทียบผลการสํารวจความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายนี้ ผลการสํารวจทีผู่ตอบแบบสอบถามสวนใหญตองการ จะ

แทนดวยเครื่องหมายถูก สวนผลการสํารวจที่ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญไมตองการ จะแทนดวย

เครือ่งหมายกากบาท ซ่ึงการศึกษาสามารถสรุปเปนตารางไดดังนี ้
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4.1.1.1 ขอมูลเกี่ยวกับสวนตอประสานกับผูใช  
1) จําแนกตามความตองการดานการนําทาง 

ตาราง 4.1  แสดงการเปรียบเทียบผลการสํารวจความตองการดานการนําทาง 

หัวขอสํารวจ 
ผูแตง 

กฤษฎา นลัท พัชรีพรรณ มาริสา นุชจรินทร มณีวรรณ 

ความตองการใหบอกวัตถุประสงคและ

เปาหมายของบทเรียนในหนาหลัก 
      

เขาถึงเนื้อหาบทเรียนโดยคลิกผานเมนูยอย

ไมเกิน 3 ครั้งจากหนาหลักเขาศึกษา

บทเรียนโดยเลือกหัวขอในการเขาศึกษาได 

      

เขาศึกษาบทเรียนโดยเรียงตามลําดับหัวขอ       

แสดงชื่อหัวขอท่ีกําลังศึกษาไวดานบนของ

หนาจอเสมอ 
      

มีขอมูลแสดงวาขณะนี้ผูเรียนไดเรียน

เนื้อหามาเทาไรและยังมีเนื้อหาเหลืออีก

เทาไร (เชน หนา 3 จาก 16) 

X      

ถาหากมีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องใน

หนาเดียวกัน ผูใชจะเล่ือนจอภาพ (Scroll) 

ขึ้นหรือลง (แนวตั้ง) เพื่อดูเนื้อหาสวนกอน

หนาหรือสวนตอไป 

      

ถาหากมีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องใน

หนาเดียวกัน ผูใชจะเล่ือนจอภาพ (Scroll) 

ซายหรือขวา (แนวนอน) เพื่อดูเนื้อหาสวน

กอนหนาหรือสวนตอไป 

X    X  

มีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังในหนา

เนื้อหายอย 
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ตาราง  4.1  (ตอ) แสดงเปรียบเทียบผลการสํารวจความตองการดานการนําทาง 

หัวขอสํารวจ 
ผูเขียน 

กฤษฎา นลัท พัชรีพรรณ มาริสา นุชจรินทร มณีวรรณ 

มีคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนอยู

ในหนาหลัก และสามารถเรียกดูคําอธิบาย/

คําแนะนําการใชบทเรียนไดตลอดเวลา 

      

มีปุมเชื่อมโยงไปยังหนาหลักเสมอ       

มีชองทางเพื่อติดตอกับผูสอน        

มีกระดานแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร

ระหวางผูเรียนดวยกัน 
      

 

ขอมูลเกี่ยวกับสวนตอประสานกับผูใชจําแนกตามความตองการดานการ

นําทาง พบวา มีความตองการใหบอกวัตถุประสงคและเปาหมายของบทเรียนในหนาหลัก เขาถึง

เนื้อหาบทเรียนโดยคลิกผานเมนูยอยไมเกิน 3 ครั้งจากหนาหลักเขาศึกษาบทเรียน โดยเขาศึกษา

บทเรียนโดยเรียงตามลําดับหัวขอและสามารถเลือกหัวขอในการเขาศึกษาได แสดงชื่อหัวขอท่ีกําลัง

ศึกษาไวดานบนของหนาจอเสมอ มีขอมูลแสดงวาขณะนี้ผูเรียนไดเรียนเนื้อหามาเทาไรและยังมี

เนื้อหาเหลืออีกเทาไร (เชน หนา 3 จาก 16) ถาหากมีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน ผูใช

จะเล่ือนจอภาพ (Scroll) ขึ้นหรือลง (แนวตั้ง) หรือซายหรือขวา (แนวนอน) เพื่อดูเนื้อหาสวนกอน

หนาหรือสวนตอไป มีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังในหนาเนื้อหายอย มีคําอธิบาย/คําแนะนํา 

การใชบทเรียนอยูในหนาหลัก และสามารถเรียกดูคําอธิบาย/คําแนะนําการใชบทเรียนไดตลอดเวลา 

มีปุมเชื่อมโยงไปยังหนาหลักเสมอ มีชองทางเพื่อติดตอกบัผูสอน และมีกระดานแลกเปลี่ยนขอมูล

ขาวสารระหวางผูเรียนดวยกัน 

2) จําแนกตามความตองการดานทัศนะ 
ตาราง 4.2  แสดงการเปรียบเทียบผลการสํารวจความตองการดานทัศนะ 

หัวขอสํารวจ 
ผูแตง 

กฤษฎา นลัท พัชรีพรรณ มาริสา นุชจรินทร มณีวรรณ 

ใชโทนสีเขม X X X X X X 

ใชโทนสีออน       
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ตาราง 4.2  (ตอ) แสดงการเปรียบเทียบผลการสํารวจความตองการดานทัศนะ  

หัวขอสํารวจ 
ผูแตง 

กฤษฎา นลัท พัชรีพรรณ มาริสา นุชจรินทร มณีวรรณ 

สีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนรอน เชน 

สม แดง 

X X X X X X 

สีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนเย็น เชน 

เขยีว น้ําเงิน  
      

สวนเมนูควบคุมอยูทางดานขวามือ       

สวนเมนูควบคุมอยูทางดานบน X X    X 

ใชภาพเคล่ือนไหว (Animation) ประกอบ

ในบทเรียน 
      

ใชวิดีทัศน (Video) ในลักษณะเปน

วิทยากรบรรยายเนื้อหา 
     X 

ใชเสียง (Audio) บรรยายประกอบการ

นําเสนอเนื้อหา  
      

ใชขอความท่ีเจาะจงเปนทางการ หลีกเล่ียง

การใชภาษาพูด 

X X X X X X 

ใชขอความท่ีเขาใจงาย อาจเปนขอความที่

เปนภาษาพูด       

 

  ขอมูลเกี่ยวกับสวนตอประสานกับผูใชจําแนกตามความตองการดานทัศนะ 

พบวา สวนใหญมีความตองการใหใชสีโทนออน โดยสีหลักของบทเรียนเปนชุดสีโทนเย็น เชน 

เขียว น้ําเงิน สวนเมนูควบคุมอยูทางดานขวามือ ตองการใหใชภาพเคล่ือนไหว (Animation) วิดีทัศน 

(Video) หรือใชเสียง (Audio) ประกอบในบทเรียน ในสวนขอความตองการใหเปนขอความที่เขาใจ

งาย อาจใชขอความที่เปนภาษาพูด 
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4.1.1.2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชงานระบบ 
ตาราง 4.3  แสดงการเปรียบเทียบผลการสํารวจความตองการเกี่ยวกับการใชงานระบบ 

หัวขอสํารวจ 
ผูแตง 

กฤษฎา นลัท พัชรีพรรณ มาริสา นุชจรินทร มณีวรรณ 

การลงทะเบียนเขาใชงาน   X     

ขอมูลแสดงประวัติการเรียนบทเรียนของ

ผูเรียน  X     

ขอมูลแสดงประวัติการทําแบบทดสอบ

ของผูเรียน   X     

แบบทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน        

จํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบ        

ทําแบบทดสอบ โดยเรียงลําดับตามขอ        

ทําแบบทดสอบ โดยเลือกขอในการทําได        

สามารถยอนกลับไปตรวจทานคําตอบใน

แบบทดสอบได        

มีการจัดลําดับเปรียบเทียบคะแนนของ

ผูเรียนกับผูเรียนคนอ่ืนๆ      X 

มีการเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับ

เกณฑท่ีกําหนดไว       

 

  จากการศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการใชงานระบบ พบวา สวนใหญมีความตองการ

ลงทะเบียนเขาใชงาน ขอมูลแสดงประวัติการเรียนบทเรียนและการทําแบบทดสอบของผูเรียน 

ตองการแบบทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน (Pre-test) และหลังเขาเรียน (Post-test) ตองการจํากัด

เวลาในการทําแบบทดสอบ ตองการทําแบบทดสอบที่เรียงลําดับตามขอ หรือสามารถเลือกขอใน

การทําและยอนกลับไปตรวจทานคําตอบในแบบทดสอบได และตองการใหมีการมีการจัดลําดับ

เปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับผูเรียนคนอ่ืนๆ และเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับเกณฑท่ี

กําหนดไว 
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 4.1.2  การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูและขอบเขตเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขาย เร่ืองการพัฒนาแผนธุรกิจ 

จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาแผนธุรกิจโดยการสํารวจและคนควาจากหนังสือ 

เอกสาร ตําราและเว็บไซตท่ีเกี่ยวกับเรื่องการพัฒนาแผนธุรกิจ ผูศึกษาไดนําขอมูลดังกลาวมากําหนด

วัตถุประสงค ท่ีจะนํามาสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรื่องการพัฒนาแผนธุรกิจ ไดดังนี ้

- เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงความหมายและความสําคัญของแผน

ธุรกิจ  

- เพื่อใหผูเรียนมีความเขาใจถึงขั้นตอนการเริ่มตนเขียนแผนธุรกิจ 

- เพื่อใหผูเรียนมีความเขาใจถึงองคประกอบและเทคนิคของการเขียนแผนธุรกจิ 

- เพื่อใหผูเรียนมีความเขาใจถึงลักษณะของแผนธุรกิจที่ด ี

ขอบเขตของเนื้อหาทีน่ํามาสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรื่อง การพัฒนา

แผนธุรกิจ ผูศึกษาไดแยกออกเปน 4 สวน ซ่ึงแบงเปนแตละบทไดดังตอไปนี ้

 บทที่ 1 ความหมายและความสําคัญของแผนธุรกิจ  

- ความหมายของแผนธุรกิจ 

- ประโยชนของการพัฒนาแผนธุรกิจ 

 บทที่ 2 ขั้นตอนการเริ่มตนเขียนแผนธุรกิจ  

  บทที่ 3 องคประกอบและเทคนิคของการเขียนแผนธุรกิจ  

- บทสรุปผูบริหาร 

- ประวัติโดยยอของกิจการ 

- การวิเคราะหสถานการณ 

- วัตถุประสงคและเปาหมายทางธุรกิจ 

- แผนการตลาด 

- แผนการผลิต 

- แผนการจัดการและแผนการดําเนินงาน 

- แผนการเงิน 

- แผนฉุกเฉิน 

- ภาคผนวก 
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  บทที่ 4 ลักษณะของแผนธุรกิจที่ด ี 

- ลักษณะของแผนธุรกิจที่ด ี

- Business Plan Check List 

 

4.2  ขั้นออกแบบ (Design) 
การตรวจสอบเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่อง การพัฒนาแผนธุรกิจ 

โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

            ผูเชี่ยวชาญในสวนของเนื้อหาชวยตรวจสอบและเสนอแนะเพื่อใหไดเนื้อหาท่ีเหมาะสม ซ่ึง

สามารถสรุปขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขตางๆ ดังแสดงในตารางที่ 4.1 

ตารางที่ 4.4 แสดงขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขในสวนของเนื้อหาบทเรียนเรื่อง การพัฒนา

แผนธุรกิจ 

ลําดับที ่ ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 

1 ควรใหผูเรียนไดทราบวัตถุประสงคของส่ือการ

สอนกอนการเขาเรียนในบทเรียน 

เพิ่มวัตถุประสงคการเรียนรูเขาไปใน

หนาแรกของเนื้อหา 

2 ควรมีตัวอยางการวิเคราะห SWOT  เพื่อให

ผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 

เพิ่มเนื้อหา SWOT analysis checklist 

เพื่อเปนแนวทางในการวิเคราะห 

SWOT  ใหแกผูเรียน 

3 เพิ่มเนื้อหาในสวนของ กลยุทธการตลาดใหม 

จาก 4P’s สู 4C’s เพื่อใหผูเรียนไดทราบถึง

มุมมองกลยุทธใหมๆ เนื่องจากนักการตลาดบาง

คนมองวา 4P เปนความคิดท่ีลาสมัยไปแลว 

เพิ่มเนื้อหาในเรื่องของ กลยุทธการตลาด

ยุคใหม 4C’s เขาไปในสวนของ

องคประกอบและเทคนิคการเขียนแผน

ธุรกิจ ในหัวขอเรื่อง แผนการตลาด 

4 ในแผนการผลิตใหนําเสนอตัวอยางเปนรูปภาพ

ประกอบดวยเพื่อใหผูเรียนเห็นภาพการนําไปใช 

และเขาใจเนื้อหาไดงาย ยิ่งขึ้น 

เพิม่รูปภาพแสดงขั้นตอนการผลิต, 

ตัวอยางผังกระบวนการ, ตัวอยางแผนผัง

ราน  เขาไปในหัวขอแผนการผลิต  
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ตารางที่ 4.4 (ตอ) แสดงขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขในสวนของเนื้อหาบทเรียนเรื่อง การ

พัฒนาแผนธุรกิจ 

ลําดับที ่ ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 

5 เพิ่มเนื้อหาในเรือ่งของ Business plan Checklist 

เพื่อเปนแนวทางในการตรวจสอบวาแผนธุรกิจ

ท่ีจัดทําขึ้นนั้นมีความสมบูรณเพียงพอหรือไม 

เพิ่มเนื้อหาในเรื่องของ Business plan 

Checklist เขาไปในสวนของหัวขอ

ลักษณะของแผนธุรกิจที่ดี  

6 การนําเสนอตัวอยางแผนธุรกิจควรมีหลายๆ

ตัวอยางเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูจากตัวอยางที่

หลากหลาย 

ผูศึกษาไดเพิ่มตัวอยางแผนธุรกิจจาก 1

ตัวอยางเปน 5 ตัวอยาง 

4.2.1 การสรางผังดําเนินเร่ือง (Storyboard) บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เร่ืองการ
พัฒนาแผนธุรกิจ 
 ผูศึกษาไดนําเนื้อหาโดยละเอียดท่ีผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเรื่องการ

พัฒนาแผนธุรกิจ  มาทําการออกแบบการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส จากนั้นทําผังดําเนินเรื่อง 

และรูปแบบบทเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปปรึกษากับผูเชี่ยวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขาย ภาพ 2 จะอธิบายผังการดําเนินเรื่องท้ังหมดของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่อง

การพัฒนาแผนธุรกิจ โดยในการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องการพัฒนาแผน

ธุรกิจ ผูศึกษาไดแบงหัวขอออกเปน 4 สวนหลักๆ คือ แบบทดสอบกอนเรียน เนี้อหาบทเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน   ตัวอยางแผนธุรกิจ และแบบสํารวจความคิดเห็น 

 
    ภาพ 2 ผังการดําเนินเรื่องโดยรวมของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องการพัฒนาแผน 

               ธุรกิจ 
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ตัวอยางผังดําเนินเร่ือง (Storyboard) บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เร่ืองการพัฒนาแผน
ธุรกิจ 

4.2.2.1   เนื้อหาบทเรียน 
  1)   สวนของ Presentation หนาแรกกอนที่จะเขาสูเนื้อหา      

 

Storyboard No. :  1 

เหตุการณ: ขอความ, เสียง, ปุมนําทาง, 
รูปภาพ 

- ขอความเคล่ือนไหว  

- เสียงเพลงประกอบ 

- รูปภาพปกสมุดโนต และภาพประกอบ 

- เมื่อนําเมาสวางบริเวณมุมสมุดโนตจะเปน
รูป กระดาษพลิกขึ้น เมื่อคลิกจะนําทางไปยัง
หนา ถัดไป 

- ปุมนําทางไปยังหนาเมนูหลัก, คําแนะนํา
การ  

  ใชงาน, skip intro 

 
ภาพ 3 แสดงตัวอยางรูปแบบหนาแรกกอนเขาสูเนื้อหา 
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 2)   สวนของคําแนะนําในการใชส่ือการสอน  

 

Storyboard No. :  2 

เหตุการณ: ขอความ, เสียง, ปุมนําทาง, 

รูปภาพ 

- ขอความประกอบรูปภาพ 

- รูปภาพวิธีการใชส่ือการสอนดวย

แปนพิมพ (Keyboard) และ (Mouse) 

- ปุมนําทางในการไปยังหนาเมนูหลัก  

- ปุมนําทางในการไปยังหนาแรกของเนื้อหา 

และหนาถัดไป 

 

ภาพ 4 แสดงตัวอยางรูปแบบหนาคําแนะนําการใชส่ือการสอน 
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 3)   ตัวอยางหนาแรกของ บทที่ 1 ความหมายและความสําคัญของการพัฒนาแผนธุรกิจ      

 

Storyboard No. :  3 

เหตุการณ: ขอความ, เสียง, ปุมนําทาง, 

รูปภาพ 

- ขอความ หัวขอบทที่ 1  

- เสียงเพลงประกอบ 

- ปุมนําทางในการไปยังหนาแผนผังเนื้อหา, 

หนากอนหนา และหนาถัดไป 

- เมื่อนําเมาสวางบริเวณมุมสมุดโนตจะเปน

รูป กระดาษพลิกขึ้น เมื่อคลิกจะนําทางไปยัง

หนา ถัดไป 

 

ภาพ 5 แสดงตัวอยางรูปแบบหนาแรกของบทที่ 1 
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4)   ตัวอยางเนื้อหาของบทที่ 1 (ความหมายและความสําคัญของการพัฒนาแผนธุรกิจ)       

 

Storyboard No. :  4 
เหตุการณ: ขอความ, เสียง, ปุมนําทาง, 
รูปภาพ 

- ขอความ เนื้อหาบทเรียน  

- ช่ือหัวขอเรื่องท่ีกําลังศึกษาอยู ในสวน
บนสุดของส่ือการสอน  

- เสียงพูดบรรยายประกอบการแสดง
ขอความ 

- ปุมนําทางในการไปยังหนาหนาแผนผัง
เนื้อหา, หนากอนหนา และหนาถัดไป 

- เมื่อนําเมาสวางบริเวณมุมสมุดโนตจะเปน
รูป กระดาษพลิกขึ้น เมื่อคลิกจะนําทางไป
ยังหนาถัดไป 
- รูปภาพ ประกอบเนื้อหาการสอน 

 
ภาพ 6 แสดงตัวอยางรูปแบบเนื้อหาของบทที่ 1 
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 5)  ตัวอยางเกมระหวางบทเรียน 

 

เหตุการณ: ขอความ, เสียง, ปุมนําทาง, 
รูปภาพ 

- ขอความ คําช้ีแจงการตอบคําถาม  

- เสียงเพลงประกอบ 

- ปุมนําทางในการไปยังหนาหนาแผนผัง
เนื้อหา, หนากอนหนา และหนาถัดไป 

- รูปภาพ ประกอบเกม 

 
ภาพ 7 แสดงตัวอยางเกมระหวางบทเรียน 
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4.2.2.2   แบบทดสอบ  

  1)    สวนของ Presentation หนาแรกกอนที่จะเขาสูแบบทดสอบ       

 

Storyboard No. :  5 

เหตุการณ: ขอความ, เสียง, ปุมนําทาง, 

รูปภาพ 

- ขอความแบบทดสอบกอนการเรียนรู และ

ช่ือเรื่องส่ือการสอน 

- เสียงเพลงประกอบ 

- ปุมนําทางในการไปยังหนาหนาหลัก, ปุม

นําทางเริ่มทําแบบทดสอบ 

 

 

ภาพ 8 แสดงตัวอยางหนาแรกกอนที่จะเขาสูแบบทดสอบ 
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 2)    ตัวอยางแบบทดสอบ 

 

Storyboard No. :  6 

เหตุการณ: ขอความ, เสียงเพลง, ปุมนําทาง 

- เสียงเพลงบรรเลง 

 - ปุม Clear , Back , Skip , Submit 
 

 

ภาพ 9 แสดงตัวอยางรูปแบบแบบทดสอบ 
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4.2.2.3  ตัวอยางแผนธุรกิจ  

 

Storyboard No. :  7 

เหตุการณ: ขอความ, เสียงเพลง, ปุมนําทาง, 

รูปภาพ 

- เสียงเพลงบรรเลง 

- รูปภาพประกอบ 

- ขอความปุมนําทางในการไปยังหนา

เอกสารตัวอยางแผนธุรกิจ(ไฟล .pdf) 
ประกอบไปดวยตัวอยางแผนธุรกิจ 1. 

Internet phone 2. นวดแผนไทย 3. ราน

ดอกไม 4.  Herbies  ice cream 5. โรงเรียน

อนุบาล 

 

ภาพ 10 แสดงตัวอยางแผนธุรกิจ 
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4.2.2.4   แบบสํารวจความคิดเห็น 
 1)    สวนของ Presentation หนาแรกของแบบสํารวจความคิดเห็น        

 

Storyboard No. :  8 

เหตุการณ: ขอความ, เสียงเพลง, ปุมนําทาง, 

รูปภาพ 

- ขอความแบบสํารวจความคิดเห็น, ช่ือเรื่อง

ส่ือการสอน 

- เสียงเพลงบรรเลง 

- ปุมนําทางในการไปยังหนาหลัก,  ปุมเขาสู

แบบสํารวจความคิดเห็น 

- รูปภาพประกอบ 

 
ภาพ 11 แสดงตัวอยางรูปแบบหนาแรกของแบบสํารวจความคิดเห็น 
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             2)   สวนของแบบสํารวจความคิดเห็น       

 

Storyboard No. :  9 

เหตุการณ: ขอความ, เสียงเพลง, ปุมนําทาง 

- ขอความ หัวขอและตัวเลือกคะแนนการ  

  ประเมินประเมินความคิดเห็น  

- เสียงเพลงบรรเลง 

- รูปภาพประกอบ 

- ปุม Submit  

 

 

ภาพ 12 ตัวอยางรูปแบบของแบบสํารวจความคิดเห็น 
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4.3 ขั้นพัฒนา (Development) 
4.3.1 ดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายตามผังดําเนินเร่ืองที่ไดออกแบบ

ไว 
หลังจากที่ผูศึกษาไดทําการออกแบบสรางผังดําเนินเรื่องเสร็จแลว ก็ไดนําผังดําเนิน

เรื่องไปดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยใชโปรแกรมประยุกตท้ังหมด 4 

โปรแกรม ประกอบดวย Adobe Photoshop CS4, Microsoft Office PowerPoint 2007, Swish max 3 

และ Adobe Captivate 4 ซ่ึงอธิบายรายละเอียดไดดงันี้ 

1. Adobe Photoshop CS4 
เมื่อผูศึกษาไดศึกษาเนื้อหาบทเรียนแลว จึงไดรวบรวมภาพที่เกี่ยวกับเนื้อหา

ดวยการคนหาจากเว็บไซตพรอมทั้งตกแตงรูปภาพใหสวยงาม โดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop 

CS     (ภาพ 1) จากนั้นบันทึกไฟลใหเปนนามสกุล *.png สําหรับภาพกราฟก เพือ่นําใชในการตกแตง

และประกอบในบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตอไป  

 

ภาพ 13 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Adobe Photoshop 
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2. Microsoft Office PowerPoint 2007 
หลังจากไดภาพกราฟก ผูศึกษาไดนําภาพเหลานั้นมาตกแตงและใชประกอบเนื้อหา

บทเรียนเรื่องการพัฒนาแผนธุรกิจ ในการนําเสนอ (Presentation) โดยใชโปรแกรม Microsoft 

Office PowerPoint 2007 ซ่ึงสามารถสรางการเคลื่อนไหวของขอความและรูปภาพไดอยางนาสนใจ 

 

ภาพ 14 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2007 

3. Swish max 3 
ในการนําเสนอส่ือการสอนใหนาสนใจยิ่งขึ้น ผูศึกษาไดใชโปรแกรม Swish 

Max 3 มาชวยในการสรางภาพเคลื่อนไหว หรืออักษรเคลื่อนไหวประกอบสื่อการสอน โดยนํา

รูปภาพและขอความนําเขา (Import) สูโปรแกรม และเพิ่มคําส่ังการทํางานใหเคล่ือนไหวตามที่ได

ออกแบบไว จากนั้นบันทึกไฟลใหเปนนามสกุล .swf  (Shock wave Flash) เพื่อนําใชในการตกแตง

และประกอบในบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตอไป 
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ภาพ 15 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Swish Max 3 

4. Adobe Captivate 4 
ผูศึกษาไดนําบทเรียนที่สรางจากโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 

2007 รูปที่สรางจากโปรแกรม Adobe Photoshop CS4  และภาพเคล่ือนไหวจากโปรแกรม Swish 

Max 3 มานําเขา (Import) บทเรียนดังกลาวสูโปรแกรม Adobe Captivate 4 และบางสวนของ

บทเรียนถูกสรางโดยโปรแกรมนี้ ซ่ึงมีเครื่องมือในการสรางส่ือบทเรียนที่มีลักษณะเชิงโตตอบและ

ตอบสนองกับผูเรียน (Interactive Learning) เพื่อทําการใสปุมเชือ่มโยงเนื้อหาในแตละหนา ใสเสียง

ประกอบบทเรียน และเทคนิควิธีอ่ืนๆ เพื่อใหบทเรียนนี้มีความสวยงามและนาสนใจ จากนั้นจึงทํา

การสงออกชิ้นงาน (Publishing Project) หรือประมวลชิ้นงานที่สรางจาก Adobe Captivate 4 

ออกมาในรูปแบบไฟล Flash (.swf) เพื่อใหสามารถแสดงผลบนเครือขายอินเตอรเน็ตและจัดเก็บบน

เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (Server) ได 
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ภาพ 16 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Adobe Captivate 4 

4.3.2 การนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช Server ของ
คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

หลังจากที่สรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรียบรอยแลว ผูศึกษาจึงไดนํา

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีไดไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู (Learning Management 

System) บนเว็บไซต www.ba.cmu.ac.th ของมหาวิทยาลัยเชียงใหมโดยสามารถเขาถึงระบบไดท่ี  

http://www.ba.cmu.ac.th/masterdegree/mba/e-learning ซ่ึงสามารถแสดงขั้นตอนการนําบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรูไดดังนี้  
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ภาพ 17 ภาพแสดงหนาแรกของระบบ E-learning ของคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

1) Login เขาสูระบบของ website ดวยระดับผูดูแลระบบ (Administrator) 

 

ภาพ 18 ขั้นตอนการนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการเรียนรู 
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2) เลือกจัดการระบบที่เมนูดานซาย จากนั้นเลือก Courses สําหรับจัดการบทเรียน 

 

ภาพ 19 ขั้นตอนการนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู 

3) เลือกวิชาที่ตองการจัดการเพิ่มเนื้อหา 

 

ภาพ 20 ขั้นตอนการนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู 
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4) เลือกแถบดานบนเพื่อจัดการไฟล จากนั้นกดปุม Browse เพื่อท่ีจะเลือก

บทเรียนที่เตรียมไวสําหรับขึ้น Website เมื่อเลือกเสร็จแลวกดปุม upload เพื่อคัดลอกบทเรียนไปวาง

บน Server 

 

ภาพ 21 ขั้นตอนการนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู 

5) จากนั้นเลือกบทเรียนที่ตองการสรางหรือแกไข 

 

ภาพ 22 ขั้นตอนการนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู 
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6) เพิ่มเติมขอความ เชน การกําหนดวัตถุประสงคบทเรียน จากนั้นเพิ่ม link ใน

สวนเขาสูบทเรียน โดยเลือกเชื่อมตอไปหาบทเรียนที่เราได upload ไปในขั้นตอนกอนหนา จากนั้น

กด Save 

 

4.4   ขั้นปรับปรุงแกไข (Revision) 
4.4.1 การประเมินบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องการพัฒนาแผนธุรกิจ จาก

ผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

            เมื่อสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสจากผังดําเนินเรื่องเรียบรอยแลว ผูเชี่ยวชาญ

ดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย(นักวิชาการศึกษา) คุณศราวุธ ใจจะด ีไดตรวจสอบและ

เสนอแนะเพื่อใหบทเรียนอิเล็กทรอนิกสมีรูปแบบการนําเสนอที่เหมาะสม ซ่ึงสามารถสรุป

ขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไข ดังตารางที่ 4.2 

ตารางที่ 4.5 แสดงขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขดานการออกแบบหนาจอ 

ลําดับที ่ ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 

1 

 

ตัวอักษรในบางตําแหนงตัวเล็กเกินไป อาจทํา

ใหผูอานมองเห็นไมชัดเจน 

ปรับเพิ่มขนาดตัวอักษรใหมีขนาดใหญ

ขึ้น หรือในบางตําแหนง กําหนดใหขยาย

ตัวอักษรใหใหญเมื่อนําเมาสวางบน

ขอความนั้น 

2 หนาแนะนําบทเรียน ควรมีปุมท่ีชวยให
ผูเรียนสามารถขามไปเรียนบทเรียนได 
ทันทีโดยไมตองรอดูจนจบ 

เพิ่มปุมเชื่อมโยง (ปุม Skip Intro) ใน
หนาแนะนําบทเรียนใหผูเรียนสามารถ
ขามไปเรียนบทเรียนไดทันท ี

3 เนื่องจากเนื้อหาในสวนของบทที่ 3 เรื่อง

องคประกอบและเทคนิคการเขียนแผนธุรกิจ

มีเนื้อหาเยอะกวาบทอ่ืนๆ อาจทําใหผูเรียน

สับสนกับหัวขอท่ีกําลังศึกษา 

เพิ่มช่ือหัวขอท่ีกําลังศึกษาอยูบนหนาส่ือ

การสอนทางดานซายบนของทุกหนา

เพื่อบอกวาตอนนี้กําลังศึกษาอยูใน

หัวขออะไรอยู 
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ตารางที่ 4.2 (ตอ) แสดงขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขดานการออกแบบหนาจอ  

ลําดับที ่ ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 

4 ในการเนนคําตางๆอาจใชการวิ่งของตัวอักษร  

เคล่ือนไหว หรือใชตัวอักษรที่ตางกัน สีท่ี

ตางกันเขามาชวย 

เปล่ียนสีขอความ ใชตัวอักษรหนา 

ตัวอักษรเอียง หรือใชการขีดเสนใต เพื่อ

เนนในประโยคใหแตกตางจากขอความ

อ่ืน 

5 ควรเพิ่มเมนูยอยเพื่อใหผูเรียนใชงานได

สะดวกยิ่งขึ้น 

เพิ่มเมนูยอยในการเชื่อมโยงไปยัง

หนาตางๆ เพื่อใหผูเรียนสามารถที่จะ

ทบทวนบทเรียนไดตลอดเวลา 

6 ปริมาณขอความที่มีอยูในแตละหนาเยอะ

เกินไป ทําใหไมนาสนใจ 

ใชรูปภาพเขามาชวยอธิบาย และเพิ่ม

ภาพเคล่ือนไหว เพื่อเพิ่มความนาสนใจ

ใหแกผูเรียน 

7 ในสวนของการใชงาน ซ่ึงเปนลักษณะเฉพาะ

สําหรับเนื้อหาบางหนา เชน นําเมาสไปวาง

บนขอความเพื่ออานเนื้อหา ใหเพิ่มคําแนะนํา

การใชงานในหนาดังกลาวดวย 

เพิ่มคําแนะนําการใชงานในหนาเนื้อหา 

เพื่อใหผูเรียนเขาใจการใชงานมากขึ้น 

 

ผูศึกษาไดปรับปรุงแกไขบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องการพัฒนาแผน

ธุรกิจ ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรียบรอยแลว 

ดังตอไปนี ้
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1.  ปรับเพิ่มขนาดตัวอักษรใหมีขนาดใหญขึ้น หรือในบางตําแหนง กําหนดใหขยายตัวอักษรใหใหญ

เมื่อนําเมาสวางบนขอความนั้น 
ตัวอยางกอนการปรับปรุง 

 
ตัวอยางหลังการปรับปรุง 

 
2.  เพิ่มปุมเชื่อมโยง (ปุม Skip Intro) ในหนาแนะนําบทเรียนใหผูเรียนสามารถขามไปเรียนบทเรียน
ไดทันท ี
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ตัวอยางกอนการปรับปรุง 

 
ตัวอยางหลังการปรับปรุง 

 
3.   เพิ่มช่ือหัวขอท่ีกําลังศึกษาอยูบนหนาส่ือการสอนทางดานซายบนของทุกหนาเพื่อบอกวาตอนนี้

กําลังศึกษาอยูในหัวขออะไรอยู 
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ตัวอยางกอนการปรับปรุง 

 
ตัวอยางหลังการปรับปรุง 

 
 

4. เปล่ียนสีขอความ ใชตัวอักษรหนา ตัวอักษรเอียง หรือใชการขีดเสนใต เพื่อเนนในประโยคให

แตกตางจากขอความอ่ืน 
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ตัวอยางกอนการปรับปรุง 

 
ตัวอยางหลังการปรับปรุง 

 
 

5.  เพิ่มเมนูยอยในการเชื่อมโยงไปยังหนาตางๆ เพื่อใหผูเรียนสามารถที่จะทบทวนบทเรียนได

ตลอดเวลา 
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ตัวอยางกอนการปรับปรุง 

 
ตัวอยางหลังการปรับปรุง 

 
 

 

6.  ใชรูปภาพเขามาชวยอธิบาย และเพิ่มภาพเคล่ือนไหว เพื่อเพิ่มความนาสนใจใหแกผูเรียน 
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ตัวอยางกอนการปรับปรุง 

 
ตัวอยางหลังการปรับปรุง 

 
 

7.  เพิ่มคําแนะนําการใชงานในหนาเนื้อหา เพื่อใหผูเรียนเขาใจการใชงานมากขึ้น 
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ตัวอยางกอนการปรับปรุง 

 
ตัวอยางหลังการปรับปรุง 

 


