
บทที่ 5 
สรุปผลการศึกษา อภิปรายผล  ขอคนพบ และขอเสนอแนะ 

 
การศึกษาครั้งนี้  มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เรื่องโครงสรางเงินทุน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ  มหาวิทยาลัยเชียงใหม  
โดยทําการศึกษารวบรวมขอมูลเนื้อหาบทเรียนเรื่องโครงสรางเงินทุน จากตํารา เอกสาร
ประกอบการเรียน  และบทความตางๆ ซ่ึงไดนําเสนอเนื้อหาบทเรียนดังกลาว ใหแกผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหาเพ่ือขอคําแนะนําและทําการแกไขปรับปรุง  รวมถึงไดสํารวจความตองการในดานรูปแบบ
การนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุนของผูเรียน โดย
การใชแบบสอบถามเปนเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูลจาก กลุมตัวอยางซ่ึงเปนนักศึกษาระดับ
ปริญญาโท  คณะบริหารธุรกิจ  มหาวิทยาลัยเชียงใหม  จากนั้นจึงไดทําการพัฒนาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส โดยมีการนําเสนอใหแกผูเช่ียวชาญทําการแนะนําและปรับแกไขอีกครั้ง  กอนจะทํา
การประเมินผล โดยการวัดประสิทธิภาพและประสิทธิผล ตลอดจนความคิดเห็นตอบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายของกลุมผูประเมิน ซ่ึงมีสรุปการศึกษา  การอภิปรายผล ขอคนพบ และ
ขอเสนอแนะดังตอไปนี ้ 
 
5.1 สรุปผลการศึกษา 

การคนควาแบบอิสระ เรื่องการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง
โครงสรางเงินทุนครั้งนี ้ผูศึกษาไดดําเนินการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
โดยอางอิงจากแนวคิดดานการออกแบบและผลิต e-Learning Courseware (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 
2545: 113)ซ่ึงแนวคิดดังกลาวประกอบดวย 4 ขั้นตอน ไดแก ขั้นเตรียมการ ขั้นออกแบบ ขั้นพัฒนา 
และขั้นปรับปรุงแกไข ซ่ึงสามารถสรุปผลการศึกษาในแตละขั้นตอนไดดังนี ้ 

5.1.1 ขั้นเตรียมการ  
1)  การสํารวจความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางในเร่ืองโครงสรางเงินทุน  
ผูศึกษาทําการสํารวจความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยการสรางแบบสอบถามขึ้น เพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปเปนแนวทางในการ
ออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสอินเทอรเน็ตเรื่องโครงสรางเงินทุน สามารถสรุปผลไดเปน 5 สวน
ดังนี้  
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สวนท่ี 1 ขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับผูตอบแทนสอบถาม  
จากผลการศึกษาพบวา ผูตอบแบบสอบถาม รอยละ 76.67 เปนเพศหญิง มีอายรุะหวาง 26-

30 ป คิดเปนรอยละ 46.67 สําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีจากสายบริหารธุรกิจ รอยละ 63.33 มี
ประสบการณทํางานท่ีเกี่ยวของหรือใชความรูดานการเงิน รอยละ 63.33 ผลการเรียนวิชาการจัดการ
ทางการเงินท่ีไดรับจริงอยูในระดับ B รอยละ 66.67 และผลการเรียนท่ีคาดวาจะไดรับคือระดับ B+ 
รอยละ 36.67 

สวนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับความรูดานการเงิน เร่ืองโครงสรางเงินทุน 
จําแนกตามความยากงายของเนื้อหา พบวา ระดับความยากงายของเนื้อหาสวน

ใหญอยูในระดับปานกลางถึงคอนขางยาก ซ่ึงเนื้อหาบทเรียนท่ีผูตอบแบบสอบถามเห็นวามีระดับ
ความยากมากท่ีสุดคือหัวขอ ทฤษฎี Modigliani Miller กรณีมีผลกระทบจากภาษีเงินไดนิติบุคคล
และภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา ซ่ึงมีคาเฉล่ีย 3.87 รองลงมาคือเนื้อหาบทเรียนหัวขอ ทฤษฎี
โครงสรางเงินทุนโดยคํานึงถึงผลกระทบตนทุนการลมละลาย ซ่ึงมีคาเฉล่ีย 3.83 และทฤษฎี 
Modigliani Miller กรณีไมมีภาษ ีซ่ึงมีคาเฉล่ีย 3.80  

จําแนกตามทักษะการเรียนรู พบวา ทักษะการเรียนรูท่ีทําใหเรียนรูและเขาใจใน
เนื้อหาเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุนแบงเปน 2 ประเภทคือ หากในหัวขอท่ีเปนการทําความเขาใจใน
ความหมายจะเรียนรูไดดวยดีดวยทักษะการฟง แตหากเนื้อหาท่ีมีลักษณะเปนการคํานวณแลว 
ทักษะท่ีเรียนรูไดดีคือทักษะการลงมือทํา  

จําแนกตามปญหาที่พบในการเรียน พบวาปญหาท่ีเกิดขึ้นมีสาเหตุมาจาก ไมมี
พ้ืนฐานดานการเงิน  คิดเปนรอยละ 63.33 ฟงบรรยายในหองเรียนไมเขาใจ คิดเปนรอยละ 56.67 
และไมเห็นภาพในการนําไปประยุกตใช คิดเปนรอยละ 50.00 สําหรับปญหาอ่ืนๆ ท่ีพบคือ ทํา
แบบฝกหัดไมเพียงพอ 

สวนท่ี 3 ขอมูลเกี่ยวกับความพรอมดานเทคโนโลย ี
จากผลการศึกษา พบวา สวนใหญมีคอมพิวเตอรสวนตัวแบบพกพา (Notebook) รอยละ 

76.67 สถานท่ีท่ีใชงานอินเทอรเน็ตเปนประจํา คือ บานหรือหอพัก รอยละ 93.33 มีการใชงาน
อินเทอรเน็ตทุกวัน รอยละ 80.00 มีวัตถุประสงคในการใชงาน คือ เพ่ือคนหาขอมูลและใชงาน
สวนตัว รอยละ 93.33 และคิดเห็นวาควรนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) เรือ่ง
โครงสรางเงินทุนทางอินเทอรเน็ต (Internet) รอยละ 86.67 
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สวนท่ี 4 ขอมูลเกี่ยวกับสวนตอประสานกับผูใช  
จําแนกตามความตองการดานการนําทาง พบวา มีความตองการใหบอกวัตถุประสงค

และเปาหมายของบทเรียนในหนาหลัก เขาถึงเนื้อหาบทเรียนโดยคลิกผานเมนูยอยไมเกิน 3 ครั้งจาก
หนาหลัก เขาศึกษาบทเรียนโดยเลือกหัวขอในการเขาศึกษาได แสดงช่ือหัวขอท่ีกําลังศึกษาไว
ดานบนของหนาจอเสมอ มีขอมูลแสดงวาขณะนี้ผูเรียนไดเรียนเนื้อหามาเทาไรและยังมีเนื้อหาเหลือ
อีกเทาไร (เชน หนา 3 จาก 16) ถาหากมีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน ผูใชจะเล่ือน
จอภาพ (Scroll) ขึ้นหรือลง (แนวต้ัง) เพ่ือดูเนื้อหาสวนกอนหนาหรือสวนตอไป มีปุมหนาถัดไป
และหนาถอยหลังในหนาเนื้อหายอย มีคําอธิบาย/คําแนะนําการใชบทเรียนอยูในหนาหลัก และ
สามารถเรียกดูคําอธิบาย/คําแนะนําการใชบทเรียนไดตลอดเวลา มีปุมเช่ือมโยงไปยังหนาหลักเสมอ 
มีชองทางเพ่ือติดตอกับผูสอน และมีกระดานแลกเปล่ียนขอมูลขาวสารระหวางผูเรียนดวยกัน 

จําแนกตามความตองการดานทัศนะ พบวา สวนใหญมีความตองการใหใชสีโทนออน 
โดยสีหลักของบทเรียนเปนชุดสีโทนเย็น เชน เขียว น้ําเงิน สวนเมนูควบคุมอยูทางดานขวามือหรือ
ดานลาง ตองการใหใชภาพเคล่ือนไหว (Animation) วีดีทัศน (Video) หรือใชเสียง (Audio) 
ประกอบในบทเรียน และใชขอความท่ีเขาใจงายอาจใชขอความท่ีเปนภาษาพูด  

สวนที่ 5 ขอมูลเกี่ยวกับการใชงานระบบ 
จากการศึกษา พบวา สวนใหญมีความตองการการลงทะเบียนเขาใชงาน ขอมูลแสดง

ประวัติการเรียนบทเรียนและการทําแบบทดสอบของผูเรียน ตองการแบบทดสอบความรูกอนเขาสู
บทเรียน (Pre-test) ตองการจํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบ ตองการทําแบบทดสอบท่ีเรียงลําดับ
ตามขอหรือ สามารถเลือกขอในการทําและยอนกลับไปตรวจทานคําตอบในแบบทดสอบก็ได และ
ตองการใหมีการจัดลําดับเปรียบเทียบคะแนนของตัวผูเรียนกับผูเรียนคนอ่ืนๆ และคะแนนของตัว
ผูเรียนกับเกณฑท่ีกําหนดไว 

 
2) การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูและขอบเขตเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองโครงสรางเงินทุน 
จากการศึกษาในสวนการเก็บขอมูลความตองการบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุน ผูศึกษาไดนําขอมูลท่ีดังกลาวมากําหนดวัตถุประสงค และ
ขอบเขตของเนื้อหา ท่ีจะนํามาสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสราง
เงินทุน ประกอบกับการสํารวจและคนควาจากหนังสือ เอกสาร ตําราเรียนและเว็บไซตท่ีเกี่ยวกับการ
เรียนการสอนวิชาการจัดการทางการเงินเรื่องโครงสรางเงินทุน 

 



 
100 

 5.1.2 ขั้นออกแบบ  
ขั้นตอนนี้ผูศึกษาไดนําขอมูลจากขั้นเตรียมการไปปรึกษาผูเช่ียวชาญในดานเนื้อหาให

ชวยตรวจสอบและเสนอแนะเพ่ือใหไดเนื้อหาท่ีเหมาะสมและครอบคลุมในเรื่องของโครงสราง
เงินทุน จากนั้นจึงทําการนําขอมูลจากขั้นเตรียมการท้ังหมดไมวาจะเปนดานเนื้อหาท่ีไดรับการ
ปรับปรุงแกไขจากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา/อาจารยท่ีปรึกษาแลว และดานความตองการบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรื่องโครงสรางเงินทุน มาสรางผังเปนดําเนินเรื่อง (Storyboard) จากน้ัน
นําผังดําเนินเรื่องท่ีไดไปปรึกษากับอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขาย พรอมท้ังปรับแกไขตามขอเสนอแนะเพื่อนํามาสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย
ในขั้นตอไป   

5.1.3 ขั้นพัฒนา 
ขั้นตอนนี้ผูศึกษาไดมีผังดําเนินเรื่องท่ีผานการปรับแกไขเรียบรอยแลว จึงไดนําผังดําเนนิ

เรื่องไปดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยใชโปรแกรมประยุกตท้ังหมด 3 
โปรแกรม ประกอบดวย Adobe Photoshop CS2, Microsoft Office PowerPoint 2007 และ Adobe 
Captivate 4เม่ือสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรียบรอยแลว ผูศึกษาจึงไดนําบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสท่ีไดไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู (Learning Management System) 
บนเว็บไซต www.ba.cmu.ac.th ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม  

5.1.4 ขั้นปรับปรุงแกไข 
ขั้นตอนนี้ผูศึกษานําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสราง

เงินทุนท่ีสรางเสร็จและนําไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรูบนเว็บไซตของ
มหาวิทยาลัยเชียงใหมแลว มาใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขาย ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาและรูปแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายในดาน
การนําเสนอเนื้อหา ดานการนําทางในบทเรียน และดานการใชงาน แลวนํามาปรับปรุงแกไข ตาม
คําแนะนํา หลังจากนั้นผูศึกษาจึงนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายท่ีผานการปรับปรุงแกไข
แลวไปใหกลุมตัวอยางทําการทดสอบ โดยใชกลุมตัวอยาง(ผูประเมิน)จํานวน 30 คน เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ประสิทธิผลการเรียนรู และระดับความคิดเห็นตอ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสของผูเรียน ซ่ึงสรุปผลการศึกษาไดดังตอไปนี ้
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1) ขอมูลเกี่ยวกับผูประเมิน   
จากการศึกษา พบวา ผูประเมินสวนใหญเปนเพศหญิง รอยละ 70.00 มีอายุระหวาง 26-30 

ป รอยละ 56.67 สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีในสายบริหารธุรกิจ รอยละ 46.67 และไมมี
ประสบการณทํางานท่ีเกี่ยวของหรือใชความรูทางดานการเงิน รอยละ 53.33 

2) การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
การวิเคราะหเพ่ือวัดประสิทธิภาพของบทเรยีนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เรื่องโครงสรางเงินทุน ผูประเมินมีความสามารถในการทําแบบทดสอบหลังเรียนได 82.83% 
จํานวน 24 คน หรือประมาณรอยละ 80 น่ันคือ บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ี
สรางขึ้นนี้มีประสิทธิภาพเทากับ 80/82.82 ซ่ึงมีคาสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว  

3) การทดสอบหาประสิทธิผลการเรียนรูจากการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

การวิเคราะหเพ่ือวัดประสิทธิผลของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
เรื่องโครงสรางเงินทุนมีประสิทธิผลการเรียนรูเทากับ 36.83 ซ่ึงต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ คา
ประสิทธิผลทางการเรียน (Epost-Epre) ควรจะมีคาสูงกวา 60  

4) การทดสอบวาผูประเมินมีความรูความเขาใจในบทเรียนที่มากขึ้นหลังจากไดเขาใช
บทเรียน 

ผูศึกษาตองการแสดงใหเห็นวา ผูประเมินท่ีไดทําการเขาใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุนมีความรูความเขาใจในบทเรียนท่ีมากขึ้นหลังจากได
เขาใชบทเรียนแลว จึงไดนําเครื่องมือท่ีเรียกวา การทดสอบคาเฉล่ีย 2 กลุมท่ีสัมพันธกัน (Related 
Samples) มาชวยวิเคราะห สรุปไดวาคาเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลังเรยีนมีคามากกวาคะแนน
ทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ โดยผลตางระหวางคะแนนเฉล่ียของการทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนเทากับ 7.37 หรือประมาณ 7 คะแนน 

5) การประเมินความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสของผูประเมินโดยสวนใหญระดับความคิดเห็นตอ

บทเรียนในดานการออกแบบหนาจอ และดานการใชงานเฉล่ียแลวอยูในระดับดี จะมีสวนท่ีผูประเมิน
มีความคิดเห็นวาอยูในระดับปานกลาง คือเรื่องโครงสรางเนื้อหาและเสียงดนตรีหรือเสียงบรรยาย
ประกอบ  
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5.2 อภิปรายผลการศึกษา 
จากผลการศึกษาการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง

โครงสรางเงินทุน ซ่ึงไดทําการศึกษาตามแนวคิดและทฤษฎีตางๆท่ีไดกลาวมาแลวในบทท่ี 2 จึง
ไดผลการศึกษาท่ีสามารถนํามาอภิปรายผลไดดังนี ้

1. การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่องโครงสรางเงินทุนนี้ มี
การถายทอดเนื้อหาระดับรายวิชาออนไลนเชิงโตตอบแบบประหยัด (Low Cost Interactive Online 
Course) เพ่ือนําไปใชเปนส่ือเติม (Complementary) ใหกับผูเรียนปรกติ โดยจะนําเสนอรูปแบบของ 
e-Learning Courseware ในประเภทเรียงลําดับตามการนําเสนอ (Presentation Sequence) และ
แบบฝกหัด (Drill and Practice) สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม ซ่ึงส่ือเติมนี้จะสามารถทําใหผูเรียนสามารถมีวิธีศึกษาบทเรียนไดดวยตนเอง
ควบคูกับการเรียนในช้ันเรียนอีกดวย (ถนอมพร, 2545: 12) จากขอมูลการสํารวจความตองการของ
กลุมตัวอยาง ทําใหทราบวา ระดับความยากของเนื้อหาเรื่องโครงสรางเงินทุน โดยรวมแลวอยูใน
ระดับปานกลาง โดยเนื้อหาท่ีมีระดับคอนขางยากคือ ทฤษฎี Modigkiani และ Miller  กรณีมี
ผลกระทบจากภาษีเงินไดนิติบุคคลและภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา ผูศึกษาจึงไดสอดแทรกเนื้อหา
และกรณีศึกษา เพ่ือใหผูเรียนไดมองเห็นภาพการวิเคราะหและนําไปใชไดจริง 

2. จากการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสราง
เงินทุน ผูศึกษาไดดําเนินการสรางบทเรียนตามขั้นตอนการออกแบบและผลิต e-Learning 
Courseware ของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 113) ท่ีครอบคลุมการออกแบบอยางเปนระบบ     
4 ขั้นตอน คือ ขั้นการเตรียมการ ขั้นการออกแบบ ขั้นพัฒนา และขั้นปรับปรุงแกไข ซ่ึงผูศึกษาได 
นําท้ัง 4 ขั้นตอนมาประกอบกัน จึงไดเนื้อหาเรื่องโครงสรางเงินทุนท่ีถูกตอง เหมาะสม และครอบ 
คลุมบทเรยีน เนื่องจากไดมีการรวบรวมเนื้อหาและสอบถามความตองการตางๆ จากผูประเมินใน
ขั้นเตรียมการและผานการตรวจสอบของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและอาจารยท่ีปรึกษา พรอมท้ังมี
การปรับแกไขตามคําแนะนํา และไดผังดําเนินเรื่องท่ีไดผานการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญดาน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสในขั้นออกแบบ เพ่ือมาพัฒนาเปนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุน จากนั้นจึงนํามาใหผูเช่ียวชาญดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
ตรวจสอบและปรับปรุงแกไขอีกครั้งในขั้นปรับปรุงแกไข แลวจึงนําไปใหกลุมตัวอยางทดสอบ 
การใชงาน ซ่ึงทําใหรูวาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุน     
มีประสิทธิภาพอยูในระดับท่ีสูงกวาเกณฑ ท้ังนี้จากการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตาม 4 
ขั้นตอนท่ีไดกลาวไวขางตน ชวยใหการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเนต็เรื่อง
โครงสรางเงินทุนครั้งนีมี้ความงายและสะดวกมากขึ้น นอกจากนี้ยังเกิดขอผิดพลาดนอยลง 
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เนื่องจากไดมีการเตรียมการและวางแผนงานอยางเปนขั้นเปนตอน และการดําเนินงานในแตละ
ขั้นตอนก็ผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษา ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดานบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส ซ่ึงเปนผลดีตอการนําไปพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสใหมีประสิทธิภาพตอไป     
ในอนาคต 

3. การพัฒนากรณีศึกษาเพ่ือใชเปนส่ือประกอบการเรียนวิชาการเงินธุรกิจหรือการ
จัดการดานการเงินนั้นเปนงานท่ีพัฒนาขึ้นในชุดกลุมวิชาการเงิน (Financial) ท่ีไดมีผูจัดทําไวแลว 
ในหัวขอภาพรวมทางการเงินและตลาดการเงิน (กฤษฎา พูนลาภยศ, 2552) การวิเคราะหงบการเงิน
เบ้ืองตน (พัชรีพรรณ ดวงมุสิทธ์ิ, 2552) ความเส่ียงและผลตอบแทนทางการเงิน (นลัท อินทรังษ,ี 
2552) และมูลคาของเงินตามเวลา (มาริสา จารุสาธิต, 2552) อยางไรก็ตามการคนควาแบบอิสระท่ี
พัฒนาส่ือการสอนคร้ังนี้ไดพัฒนาใหแตกตางจากงานชุดเดิม ดังนี ้
  1) ในสวนของเนื้อหาเรื่องโครงสรางเงินทุน ไดมีการเพ่ิมเติมแบบฝกหัดไวใน
หนาสุดทายของแตละหัวขอเขาไปในสวนทายสุดของเนื้อหา เพ่ือใหผูเรียนไดทบทวนบทเรียน
หลังจากท่ีไดศึกษาเนือ้หาไปแลวกอนขึ้นหัวขอใหม เนื่องจากผลการสํารวจความตองการดาน
รูปแบบการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เกี่ยวกับความรูดานการเงินเรื่องโครงสรางเงินทุนพบวา 
ปญหาสวนใหญของผูเรียนเกิดจากไมมีพ้ืนฐานดานการเงินและทําแบบฝกหัดไมเพียงพอ 
นอกจากนี้ยังไดเพ่ิมกรณีศึกษาโดยผูศึกษาไดทําการเลือกกรณีศึกษาท่ีครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน 
เพ่ือใหผูเรียนสามารถนําความรูท่ีไดเรียนมานั้น มาประยุกตใชกับกรณีศึกษาไดจริง เนื่องจากปญหา
ท่ีพบในการเรียนอีกขอหนึ่ง คือ ไมเห็นภาพในการนําไปประยุกตใช 
  2) ในสวนของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ไดมีการบอกถึงเลขหนาและหัวขอท่ีผูเรียน
กําลังศึกษาอยูและจํานวนหนาท่ียังไมไดศึกษา เพ่ือไมใหผูเรียนเกิดความสับสนวากําลังศึกษาอยู
สวนใดของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส นอกจากนี้ยังมีขอความกํากับไวใหผูเรียนทราบวา จะใหผูเรียน
คลิกหรือช้ีท่ีสวนใดบนหนาของบทเรียน เพื่ออานเนื้อหาท่ีเช่ือมโยงไวกับหนาของบทเรียนนั้นได
อยางครบถวน  
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5.3 ขอคนพบ 
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง
โครงสรางเงินทุนครั้งนี้ ไดมีการคนพบวา 

1. บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุนนี้ พัฒนาขึ้น
เพ่ือเปนส่ือเติม หากผูใชมีความรูพ้ืนฐานในเรื่องนี้เปนอยางดีแลว อาจไดรับประโยชนหรือความรู
ใหมไมมากนัก จะเนนในเชิงทบทวนความรูเดิมมากกวา โดยเห็นไดจากคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียนของผูประเมิน ท่ีแตกตางกันไมมากกวา 60 ตามแนวคิดของการกําหนดประสิทธิผลการเรียนรู 

2. จากการสํารวจความตองการรูปแบบการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย
ของกลุมตัวอยางท่ีไดดําเนินการในขั้นเตรียมการพบวา เนื้อหาในเร่ืองโครงสรางเงินทุนมีระดับ
ความยากอยูในระดับคอนขางยาก กลุมตัวอยางเห็นวาหัวขอท่ีคอนขางยากคือ ทฤษฎี Modigliani 
และ Miller กรณีมีผลกระทบจากภาษีเงินไดนิติบุคคลและภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา อีกท้ังปญหาท่ี
พบในการเรียนเรื่องโครงสรางเงินทุนจากการสอบถามจากกลุมตัวอยาง สวนใหญมีสาเหตุมาจาก 
ผูเรียนไมมีพ้ืนฐานทางดานการเงินมากอน 

3. ในการศึกษาครั้งนี้ ผูศึกษาตองเก็บขอมูลการประเมินผลจากกลุมตัวอยางเปาหมาย
จํานวน 30 คน เพื่อใหเปนผูประเมินการทดสอบการใชงานเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส ประสิทธิผลทางการเรียน และประเมินความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสของ
ผูเรียน พบวาการใชเวลาในขั้นตอนของผูประเมินบทเรียนนั้นใชเวลานานในการทดสอบบทเรียน
ทางเครือขาย ทําใหสรางความยากลําบากในการเก็บขอมูลจากผูประเมิน 

4. จากขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ไดมีการนําบางสวนของบทเรียนท่ี
สรางจากโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2007 นําเขา (Import) บทเรียนดังกลาวสู
โปรแกรม Adobe Captivate 4 ทําใหพบวาภาพบางสวนมีความคมชัดของภาพไมเทากับ ความ
คมชัดของภาพท่ีเปนตนฉบับ 

5. ปญหาสวนใหญท่ีผูเรียนพบ คือ เกิดการสับสนวาเนื้อหาใดท่ีไดทําการศึกษาไปแลว 
และขณะนี้กําลังศึกษาเรื่องใดอยู ผูศึกษาจึงไดมีการออกแบบหนาจอโดยบอกถึงหัวขอและหนาท่ี
กําลังศึกษาอยู และยังเหลือจํานวนหนาท่ีผูเรียนยังไมไดศึกษาอยูอีกเทาไร 

อีกท้ังยังเกิดปญหาในการเขาถึงเนื้อหา โดยการคลิกผานเมนูยอยหลายครั้งจากเมนูหลัก 
ทําใหการกลับไปยังหนาหัวขอหลักตองคลิกกลับเขามาทีละหนา ผูศึกษาจึงไดมีการสรางปุม
เช่ือมโยง เพ่ือกลับมายังหนาหัวขอหลักไดทันทีโดยไมตองคลิกผานเมนูยอยจํานวนหลายครั้ง 
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5.4 ขอเสนอแนะ 
จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง

โครงสรางเงินทุนครั้งนี ้พบวา หากจะพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสใหมีประสิทธิภาพนั้น ส่ิงท่ีควร
ใหความสําคัญ มีดังนี ้

5.4.1 ขอเสนอแนะในการปรับปรุง e-Learning ของคณะบริหารธุรกิจ  
1. จากการศึกษาในครั้งนี้ พบวาผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาแนะนําใหนําเสนอเนื้อหาโดยการ

นํารูปภาพหรือกราฟมาใชเปนแกนหลักในการดําเนินเรื่อง เพ่ือใหเห็นภาพโดยรวม จากน้ันจึง
อธิบายรูปภาพหรือกราฟนั้น โดยการบรรยายเปนเนื้อหาท่ีมีความยาวไมมากนัก เพ่ือใหผูเรียนได
เขาใจเนื้อหามากขึ้นและบทเรียนไมนาเบ่ือ ดังนั้นการออกแบบส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายตองคํานงึถึงรูปแบบของเนื้อหาและบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาใหมีความนาสนใจ นา
อาน และสามารถดึงดูดผูเรียนใหสนใจอยูกับบทเรียนท่ีกําลังศึกษาอยู 

2. จากการศึกษาในครั้งนี้พบวา ประสิทธิผลการเรียนรูของบทเรียนนี้มีคาต่ํากวาเกณฑท่ี
ไดกําหนดไว เนื่องมาจากผูประเมินมีความรูพ้ืนฐานทางดานการเงินมาระดับหนึ่งแลว ดังนั้น
บทเรียนนี้หากตองการนําไปใชกับกลุมเปาหมายอ่ืน เชน นักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลของการ
วิเคราะหตางๆท่ีได อาจจะมีผลตางไปจากในการศึกษาในครั้งนี้ ดังนั้นการออกแบบส่ือการสอน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายตองคํานงึถึงดวยวา จะทําเพ่ือใคร และคนกลุมนั้นมีความรูอยูในระดับใด 

3. จากการศึกษาในครั้งนีพ้บวา ปญหาในการเรียนบทเรียนเรื่องโครงสรางเงินทุนท่ีพบ
มากท่ีสุด คือ ไมมีพ้ืนฐานดานการเงิน ฟงบรรยายในหองเรียนไมเขาใจ และไมเห็นภาพในการ
ประยุกตใช ดังนั้นในการเรียนการสอน ผูสอนควรใชคําบรรยายท่ีเขาใจงาย และใชรูปภาพเปน
สวนประกอบในการบรรยาย เพื่อใหงายตอการเขาใจ นอกจากนี้ควรเพิ่มเติมกรณีศึกษาเขามาใชใน
การสอน เพ่ือใหผูเรียนสามารถนําความรูท่ีเรียนมาประยุกตใชไดจริง 

4. การเขาถึงบทเรียนในลักษณะออนไลน บางครัง้อาจเกิดความลาชาในการดาวนโหลด
ขอมูล ซ่ึงขึ้นอยูกับคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรและระบบเครือขายท่ีใช ดังนั้นควรศึกษาคูมือ
การใชงานบทเรียนกอนการใชงานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสนี ้

5.4.2 ขอเสนอแนะในการพัฒนา e-Learning ในอนาคต 
1. ในการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ผูศึกษาควรใหเวลาและ

ความสําคัญในการศึกษาและทําความเขาใจเนื้อหาบทเรียนท่ีจะนําเสนอใหมาก เพ่ือสามารถ
ออกแบบบทเรียนไดถูกตองเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีนําเสนอนั้น เนื่องจากการศึกษาครั้งนี้พบวา การ
เขาใจบทเรียนเนื้อหาเปนส่ิงสําคัญอยางมากตอการพัฒนา e-Learning 
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2. ในดานการออกแบบบทเรียน การสรางผังการดําเนินเรื่อง (Storyboard) เปนส่ิงท่ีสําคัญ
เพราะเปนการกล่ันกรองเน้ือหาท่ีไดมาจากตําราและผูเช่ียวชาญ อีกท้ังเปนสวนท่ีจะตอบสนอง
ความตองการของผูใชและทําใหการพัฒนาบทเรียนเปนไปโดยงายและรวดเร็วอีกดวย เนื่องจาก
เนื่องจากการศึกษาครั้งนี้ไดดําเนินการท้ังการสอบถามความตองการของผูใชงาน และความคิดเห็น
ของผูเช่ียวชาญท้ังดานเนื้อหาและการออกแบบ จึงทําใหการพัฒนา e-Learning ทําไดรวดเร็วขึ้น 

3. ในการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสควรเลือกเครื่องมือท่ีจะนํามาสรางบทเรียนให
เหมาะสม พรอมท้ังศึกษาและฝกการใชงานโปรแกรมท่ีใชในการพัฒนาใหชํานาญ จะชวยให
ประหยัดเวลาและลดขอผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นในการพัฒนาได เนื่องจากการศึกษาครั้งนี้ผูศึกษาไดเขา
รับการอบรมการใชโปรแกรมในการพัฒนามากอน จึงทําใหไมมีปญหาในขั้นตอนการพัฒนามาก
นัก 

4. หากตองการใหผูเรียนไดรับประสิทธิผลจากการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน
เครือขายอินเทอรเน็ตมากท่ีสุด ควรเพ่ิมเติมแบบฝกหัดหรือกรณีศึกษา เพ่ือใหผูเรียนสามารถ
ทบทวนความรูและสามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนหรือการทํางานตอไปได นอกจากนี้ควรมี
การบังคบัใหผูเรียนทําแบบทดสอบ เพ่ือเปนการทดสอบวาผูเรียนมีความเขาใจในส่ิงท่ีเรียนมานั้น
หรือไม เนื่องจากการศึกษาครั้งนี้ ปญหาในการเรียนสวนใหญของผูเรียนเกิดจากไมมีพ้ืนฐานดาน
การเงิน ทําแบบฝกหัดไมเพียงพอ และไมเห็นภาพในการประยุกตใช จึงไดเพ่ิมแบบฝกหัดและ
กรณีศึกษาเขาไปในเนื้อหา 

5. ในการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ควรมีการใชเสียงดนตรีหรือเสียงพูดประกอบให
มีความชัดเจนเหมาะสมจะชวยใหบทเรียนมีความนาสนใจมากขึ้น และเปนอีกทางเลือกหนึ่งของ
ผูเรียนวาจะใชวิธีการอานหรือการฟงในการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เพ่ือเพ่ิมความสะดวก
ใหแกผูเรียนปกติ หรือผูเรียนท่ีมีความพิการทางสายตาหรือทางหู เนื่องจากการศึกษาครั้งนี้ยังไมมี
การใชเสียงดนตรีหรือเสียงพูดประกอบท่ีมีคุณภาพมากนัก จึงเปนการลดทางเลือกของผูศึกษาและ
ทําใหบทเรียนอิเล็กทรอนิกสมีความนาสนใจนอยลง 


