
บทที่ 4 
รายงานผลการศึกษา 

 

การคนควาแบบอิสระในครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม ผูศึกษาไดดําเนินการสรางบทเรียนตามขั้นตอนการออกแบบบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning Courseware) (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545: 113) ท่ี

ครอบคลุมทุกขั้นตอนการออกแบบอยางเปนระบบ 4 ขั้นตอน คือ ขั้นการเตรียมการ ขั้นออกแบบ ขั้น

พัฒนา และขั้นปรับปรุงแกไข ซ่ึงผลการศึกษาในแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดงันี ้

 

4.1 ขั้นการเตรียมการ (Preparation) 
4.1.1 การสํารวจความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางในเร่ืองโครงสรางเงินทุน 
จากการเก็บรวบรวมแบบสอบถามจากนักศึกษากําลังศึกษาระดบั ปริญญาโท 

มหาวิทยาลัยเชียงใหมจํานวน 30 คน ไดแก สาขาบริหารธุรกิจ (MBA) จํานวน 6 ชุด สาขาบัญชี (M-

Acc) จํานวน 7 ชุด สาขาบริหารธุรกิจสําหรับผูบริหาร (Ex-MBA) จํานวน 10 ชุด สาขาการจัดการ

อุตสาหกรรมเกษตร (M-Agro) จํานวน 2 ชุด และสาขาการตลาด (M-Marketing) จํานวน 5 ชุด โดย

ขอมูลในแบบสอบถามมีท้ังหมด 5 สวน นําขอมูลท่ีไดมา นําเสนอในรูปตารางประกอบคําบรรยาย

ตามลําดับดังนี ้

สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม (ตารางท่ี 4.1-ตารางท่ี 4.6) 

สวนท่ี 2 ขอมูลเกี่ยวกับความรูดานการเงิน (ตารางท่ี 4.7-ตารางที่ 4.9) 

สวนท่ี 3 ขอมูลเกี่ยวกับความพรอมดานเทคโนโลย ี(ตารางท่ี 4.10-ตารางที่ 4.14) 
สวนท่ี 4 ขอมูลเกี่ยวกับความตองการดานสวนตอประสานกับผูใช (ตารางท่ี 4.15-ตารางท่ี 4.16) 

สวนท่ี 5 ขอมูลเกี่ยวกับความตองการดานการใชงานระบบ (ตารางที่ 4.17) 
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สวนที่ 1 ขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม 
เปนการสอบถามถึงขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม เพ่ือนํามาใชเปนขอมูล

เบ้ืองตนในการสํารวจความตองการใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 

ตารางที่ 4.1 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามเพศ 

เพศ จํานวน (คน) รอยละ 
ชาย 7 23.33 

หญิง 23 76.67 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.1 พบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม มีจํานวนท้ังส้ิน 30 คน 

โดยสามารถจําแนกตามเพศ ซ่ึงสวนใหญเปนเพศหญิง มีจํานวน 23 คน คิดเปนรอยละ 76.67 และ

เปนเพศชาย 7 คน คิดเปนรอยละ 23.33 

 
ตารางที่ 4.2 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามอาย ุ

อายุ (ป) จํานวน (คน) รอยละ 
20 - 25 5 16.67 

26 - 30 14 46.67 

31 - 35 7 23.33 

36 - 40 4 13.33 

  >40 0 0.00 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.2 พบวา กลุมตัวอยาง สวนใหญมีอายุระหวาง 26 - 30 ป มีจํานวน 

14 คน คิดเปนรอยละ 46.67 ลําดับถัดมามีอายุระหวาง 31-35 ป จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 23.33 

ดังนั้นเม่ือหาคาเฉล่ียของอายุของผูตอบแบบสอบถามแลว อายุเฉล่ียคือ 28 ป 
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ตารางที่ 4.3 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามคณะที่สําเร็จการศึกษาในระดับ

ปริญญาตรี 

คณะ จํานวน (คน) รอยละ 
สายเทคนิคการแพทย 1 3.33 

สายวิทยาศาสตร 2 6.67 

สายวิศวกรรมศาสตร 3 10.00 

สายมนุษยศาสตร 1 3.33 

สายศึกษาศาสตร 1 3.33 

สายสังคมศาสตร 1 3.33 

สายบริหารธุรกิจ 19 63.33 

สายเกษตรและอุตสากรรมเกษตร 2 6.67 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.3 พบวา  3 อันดับแรกของคณะท่ีสําเร็จการศึกษาของกลุมตัวอยาง 

คือ สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีจากสายบริหารธุรกิจ  จํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 

สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีจากสายวิศวกรรมศาสตร จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 10.00 และ

สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีจากสายวิทยาศาสตรและสายเกษตรและอุตสากรรมเกษตร จํานวน 

2 คน คิดเปนรอยละ 6.67 

 

ตารางที่ 4.4 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามประสบการณการทํางานท่ี

เกี่ยวของหรือใชความรูดานการเงิน   

ประสบการณทํางานดาน
การเงิน จํานวน (คน) รอยละ 

มี 19 63.33 

ไมมี 11 36.67 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.4 พบวา กลุมตัวอยางสวนใหญมีประสบการณการทํางานทางดาน

การเงินเปนจํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 ไมมีประสบการณการทํางานท่ีเกี่ยวของหรือใช

ความรูดานการเงิน จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 36.67   
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ตารางที่ 4.5 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามผลการเรียนรายวิชาการจัดการ

ทางการเงินท่ีกลุมตัวอยางไดรับจริง  

ผลการเรียนที่ไดรับ จํานวน (คน) รอยละ 
A 3 10.00 

B+ 3 10.00 

B 20 66.67 

C+ 4 13.33 

C 0 0 

ต่ํากวา C 0 0 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.5 พบวา กลุมตัวอยางสวนใหญมีผลการเรียนรายวิชาการจัดการทาง

การเงินอยูในระดับ B จํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 ลําดับถัดมาคือมีผลการเรียนระดับ C+ 

จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 13.33 และมีผลการเรียนระดับ A และ B+ จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 

10.00 

 

ตารางที่ 4.6 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามผลการเรียนวิชาการจัดการ

ทางการเงินท่ีกลุมตัวอยางคาดวานาจะไดรับ  

ผลการเรียนที่คาดวานาจะไดรับ จํานวน (คน) รอยละ 
A 5 16.67 

B+ 11 36.67 

B 8 26.67 

C+ 6 20.00 

C 0 0 

ต่ํากวา C 0 0 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.6 พบวา  กลุมตัวอยางสวนใหญคาดวาผลการเรียนรายวิชาการ

จัดการทางการเงินนาจะอยูในระดบั B+ จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 36.67 ลําดับถัดมาคือระดับ B 

จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 26.67 สุดทาย ระดับ C+ จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 20.00  
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สวนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับความรูดานการเงิน ในเร่ืองโครงสรางเงินทุน 
เปนการสอบถามถึงความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาวิชาการเงิน เรื่องโครงสรางเงินทุน เพ่ือ

นําไปใชเปนแนวทางในการเตรียมเนื้อหาและกําหนดขอบเขตของเนื้อหาสําหรับการพัฒนา

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุน 

ตารางที่ 4.7 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามระดับความยากงายของเนื้อหา

บทเรียน  

หัวขอ 

ระดับความยากงาย  

(รอยละ) 

ยาก คอนขาง  
ยาก 

ปาน
กลาง 

คอนขาง
งาย งาย คา 

เฉลี่ย อันดับ 

• ความหมายของโครงสราง

เงินทุน 
1 

(3.33) 

8 

(26.67) 

12 

(40.00) 

7 

(23.33) 

2 

(6.67) 
2.97 11 

• ปจจัยท่ีมีผลตอการกําหนด

โครงสรางเงินทุน    
2 

(6.67) 

7 

(23.33) 

13 

(43.33) 

8 

(26.67) 

0 

(0.00) 
3.10 10 

•  ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ    

4 

(13.33) 

11 

(36.67) 

14 

(46.67) 

1 

(3.33) 

0 

(0.00) 
3.60 9 

•  ภาษีเงินไดและโครงสราง

เงินทุนของธุรกิจ 

8 

(26.67) 

10 

(33.33) 

9 

(30.00) 

3 

(10.00) 

0 

(0.00) 
3.77 4 

• ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสราง

เงินทุน  

- ทฤษฎี Modigliani และ Miller 

กรณีไมมีภาษ ี(No Tax) 

- ทฤษฎี Modigliani และ Miller 

กรณีมีผลกระทบจากภาษีเงินได

นิติบุคคล (The Effect of 

Corporate Taxs)   

 

8 

(26.67) 

7 

(23.33) 

 

 

 

12 

(40.00) 

12 

(40.00) 

 

 

 

8 

(26.67) 

7 

(23.33) 

 

 

0 

(0.00) 

3 

(10.00) 

 

 

2 

(6.67) 

1 

(3.33) 

 

 
 

3.80 
 

3.70 

 

 

 

 

3 
 

7 
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ตารางที่ 4.7 (ตอ) แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความยากงายของเนื้อหา

บทเรียน 

หัวขอ 

ระดับความยากงาย  

(รอยละ) 

ยาก คอนขาง
ยาก 

ปาน
กลาง 

คอนขาง
งาย งาย คา 

เฉลี่ย อันดับ 

- ทฤษฎี Modigliani และ Miller 

กรณีมีผลกระทบจากภาษีเงินได

นิติบุคคลและภาษีเงินไดบุคคล

ธรรมดา (The Effect of 

Corporate and Personal Taxs) 

- ทฤษฎีโครงสรางเงินทุนโดย

คํานึงถึงผลกระทบตนทุนการ

ลมละลาย (Trade-off Theory) 

- ทฤษฎีขอมูลขาวสารและการ

สงสัญญาณ (Signaling Theory)   

8 

(26.67) 

 

 

 

8 

(26.67) 

 

7 

(23.33) 

12 

(40.00) 

 

 

 

12 

(40.00) 

 

12 

(40.00) 

8 

(26.67) 

 

 

 

7 

(23.33) 

 

9 

(30.00) 

2 

(6.67) 

 

 

 

3 

(10.00) 

 

1 

(3.33) 

0 

(0.00) 

 

 

 

0 

(0.00) 

 

1 

(3.33) 

3.87 
 

 
 
 

3.83 
 

 

3.77 

1 
 
 
 

 
2 
 

 

4 

• โครงสรางเงินทุนและตนทุน

เงินทุน 

8 

(26.67) 

9 

(30.00) 

11 

(36.67) 

1 

(3.33) 

1 

(3.33) 
3.73 6 

• โครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสม 7 

(23.33) 

11 

(36.67) 

9 

(30.00) 

2 

(6.67) 

1 

(3.33) 
3.70 7 

จากตารางท่ี 4.7 พบวา เนื้อหาบทเรียนท่ีกลุมตัวอยางเห็นวามีระดับความยากมาก

ท่ีสุดคือหัวขอ ทฤษฎี Modigliani และ Miller กรณีมีผลกระทบจากภาษีเงินไดนิติบุคคลและภาษีเงิน

ไดบุคคลธรรมดา ซ่ึงมีคาเฉล่ีย 3.87 รองลงมาคือเนื้อหาบทเรียนหัวขอ ทฤษฎีโครงสรางเงินทุนโดย

คํานึงถึงผลกระทบตนทุนการลมละลาย ซ่ึงมีคาเฉล่ีย 3.83 และทฤษฎี Modigliani และ Miller กรณี

ไมมีภาษ ีซ่ึงมีคาเฉล่ีย 3.80 
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ตารางที่ 4.8 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามทักษะการเรียนรู  

หัวขอ 
ทักษะที่ทําใหเรียนรูและเขาใจ(ดีที่สุด)  

(รอยละ) 
การฟง การดู การทํา 

• ความหมายของโครงสรางเงินทุน 10 

(33.33) 

11 
(36.67) 

9 

(30.00) 

• ปจจัยท่ีมีผลตอการกําหนดโครงสราง

เงินทุน    
8 

(26.67) 

14 
(46.67) 

8 

(26.67) 

•  ความเส่ียงและภาระผูกพันของธุรกิจ    7 

(23.33) 

13 
(43.33) 

10 

(33.33) 

•  ภาษีเงินไดและโครงสรางเงินทุนของ

ธุรกิจ 

4 

(13.33) 

2 

(6.67) 
24 

(80.00) 
•   ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน  

- ทฤษฎี Modigliani และ Miller กรณีไมมี

ภาษ(ีNo Tax) 

- ทฤษฎี Modigliani และ Miller กรณีมี

ผลกระทบจากภาษีเงินไดนิติบุคคล (The 

Effect of Corporate Taxs)   

- ทฤษฎี Modigliani และ Miller กรณีมี

ผลกระทบจากภาษีเงินไดนิติบุคคลและภาษี

เงินไดบุคคลธรรมดา (The Effect of 

Corporate and Personal Taxs) 

- ทฤษฎีโครงสรางเงินทุนโดยคํานึงถึง

ผลกระทบตนทุนการลมละลาย (Trade-off 

Theory) 

- ทฤษฎีขอมูลขาวสารและการสงสัญญาณ 

(Signaling Theory)                                          

 

9 

(30.00) 

8 

(26.67) 

 

6 

(20.00) 

 

 

9 

(30.00) 

 

14 
(46.67) 

 

10 

(33.33) 

8 

(26.67) 

 

8 

(26.67) 

 

 

8 

(26.67) 

 

9 

(30.00) 

 
11 

(36.67) 
14 

(46.67) 
 

16 
(53.33) 

 
 

13 
(43.33) 

 
7 

(23.33) 
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ตารางที่ 4.8 (ตอ) แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามทักษะการเรียนรู  

หัวขอ 
ทักษะที่ทําใหเรียนรูและเขาใจ(ดีที่สุด)  

(รอยละ) 
การฟง การดู การทํา 

• โครงสรางเงินทุนและตนทุนเงินทุน 3 

(10.00) 

1 

(3.33) 

26 
(86.67) 

• โครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสม 4 

(13.33) 

12 

(40.00) 

14 
(46.67) 

  จากตารางท่ี 4.8 พบวา ทักษะการเรียนรูท่ีกลุมตัวอยางคิดวาเปนทักษะท่ีทําให

เรียนรูและเขาใจในเนือ้หาเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุนแบงเปน 2 เรื่องคือ หากในหัวขอท่ีเปนการทํา

ความเขาใจในความหมายกลุมตัวอยางจะเรียนรูไดดีดวย ทักษะการดู  แตหากเนื้อหาท่ีมีลักษณะเปน

การคํานวณแลว ทักษะท่ีกลุมตัวอยางคิดวาเรียนรูไดด ีคือ ทักษะการลงมือทํา 

 
ตารางที่ 4.9 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามปญหาท่ีพบในการเรียนวิชาการ

จัดการดานการเงินเรื่องโครงสรางเงินทุน  

ปญหา จํานวน (คน) รอยละ อันดับ 
ไมมีพ้ืนฐานทางดานการคํานวณ 3 10.00 8 

ไมมีพ้ืนฐานทางดานการเงิน 19 63.33 1 
ฟงบรรยายในหองเรียนไมเขาใจ 17 56.67 2 
ไมไดเขาเรียนในช้ันเรียน 4 13.33 7 

ทําแบบฝกหัดไมเพียงพอ 15 50.00 3 
อานทบทวนบทเรียนไมเพียงพอ 14 46.67 5 

บรรยากาศในการเรียนไม

นาสนใจ 8 26.67 6 

ไมเห็นภาพในการนําไป

ประยุกตใช 15 50.00 3 
ไมมีปญหา 0 0.00 9 
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จากตารางท่ี 4.9 พบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม มีปญหาในการเรียนใน

บทเรียนเรื่องโครงสรางเงินทุนโดยมีสาเหตุมาจาก ไมมีพ้ืนฐานดานการเงิน  คิดเปนรอยละ 63.33 

รองลงมาคือ ฟงบรรยายในหองเรียนไมเขาใจ คิดเปนรอยละ 56.67 และอันดับสามคือ ทํา

แบบฝกหัดไมเพียงพอและไมเห็นภาพในการนําไปประยุกตใช คิดเปนรอยละ 50.00 สําหรับปญหา

อ่ืนๆ ท่ีพบคือ อานทบทวนบทเรียนไมเพียงพอ 

   

สวนที่ 3 ขอมูลเกี่ยวกับความพรอมดานเทคโนโลย ี
เปนการสอบถามถึงความพรอมดานเทคโนโลยีและลักษณะการใชอินเทอรเน็ตของผูตอบ

แบบสอบถาม เพ่ือนําขอมูลมาใชกําหนดวัตถุประสงคในการทําแบบเรยีนอิเล็กทรอนิกส 

ตารางที่ 4.10 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามประเภทของคอมพิวเตอร

สวนตัวท่ีมีไวครอบครอง 
คอมพิวเตอรสวนตัว จํานวน (คน) รอยละ 

PC  2   6.67 

Notebook 23 76.67 

PC และ Notebook 5 16.67  

ไมมี  0  0.00 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.10 พบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม สวนใหญมี

คอมพิวเตอรประเภท Notebook สวนตัว จํานวน 23 คน คิดเปนรอยละ 76.67 มี PC และNotebook 

สวนตัวเพียงอยางเดียว จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 16.67 สําหรับนักศึกษาท่ีมี PC สวนตัวเพียง

อยางเดียว มีจํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 6.67 และไมมีกลุมตัวอยางคนใดเลยท่ีไมมีคอมพิวเตอร

สวนตัวใชงาน 
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ตารางที่ 4.11 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามสถานท่ีท่ีใชงานอินเทอรเน็ตเปน

ประจํา 

สถานท่ีที่ใชงานอินเทอรเนต็ 
เปนประจํา จํานวน (คน) รอยละ 

บาน หอพัก 28 93.33 
ท่ีทํางาน 16 53.33 
สถานศึกษา 10 33.33 
รานกาแฟ รานอาหาร 3 10.00 

รานอินเทอรเน็ต 0   0.00 

อ่ืนๆ 1   3.33 

จากตารางท่ี 4.11 พบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม สวนใหญใชงาน

อินเทอรเน็ตท่ีบานหรือหอพัก คิดเปนรอยละ 93.33 อันดับสองคือ ท่ีทํางาน คิดเปนรอยละ 53.33 

อันดับสามคือท่ีสถานศึกษา คิดเปนรอยละ 33.33 

 

ตารางที่ 4.12 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความถ่ีในการเขาใชงาน

อินเตอรเน็ต 

ความถี่ในการใชงานอินเตอรเนต็ จํานวน (คน) รอยละ 
ทุกวัน 24 80.00 

3-6 ครั้ง/สัปดาห  5 16.67 

1-2 ครั้ง/สัปดาห 0 0.00 

นอยกวา 1-2 ครั้ง/สัปดาห 1 3.33 

ไมเคย 0 0.00 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.12 พบวา  กลุมตัวอยางท่ีตอบแบบสอบถาม สวนใหญใชงาน

อินเทอรเน็ตทุกวัน จํานวน  24 คน คิดเปนรอยละ 80.00 รองลงมาคือ 3-6 ครั้งตอสัปดาห มีจํานวน 

5 คน คิดเปน รอยละ 16.67   
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ตารางที่ 4.13 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามวัตถุประสงคในการเขาใชงาน

อินเทอรเน็ต 

วัตถุประสงคในการใชงานอินเทอรเน็ต จํานวน (คน) รอยละ 
คนหาขอมูล (Google, Yahoo) 28 93.33 
ความรู (อานขาวสาร, อานบทเรียน) 17 56.67 

ธุรกิจ ( เจาของ Website, ใชในการ

ทํางาน) 
10 33.33 

ความบันเทิง (Chat, Game) 24 80.00 
สวนตัว (E-mail, Blog) 28 93.33 
ดาวนโหลดขอมูลและโปรแกรม 15 50.00 

อ่ืน ๆ 0 0.00 

จากตารางท่ี 4.13 พบวา  กลุมตัวอยางมีวัตถุประสงคการใชงานอินเทอรเน็ตสาม

อันดับแรกคือ เพ่ือคนหาขอมูลและใชงานสวนตัว คิดเปนรอยละ 93.00 รองลงมาคือเพ่ือความ

บันเทิง คิดเปนรอยละ 80.00 และใชเพ่ือความรู คิดเปนรอยละ 56.67    

 
ตารางที่ 4.14 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามรูปแบบการนําเสนอ 

รูปแบบการนําเสนอ จํานวน (คน) รอยละ 
อินเทอรเน็ต (Internet) 26 86.67 

ซีดีรอม (CD-ROM) 5 16.67 

อินทราเน็ต (Intranet) 9 30.00 

จากตารางท่ี 4.14 พบวา  กลุมตัวอยางมีความเห็นวาควรนําเสนอบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส (e-Learning) ทางอินเทอรเน็ต (Internet) มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 86.67 รองลงมาคือ 

ทางอินทราเน็ต (Intranet) คิดเปนรอยละ 30.00 ตามลําดับ และอันดับสุดทายคือ นําเสนอทางซีดีรอม 

(CD-ROM คิดเปนรอยละ 16.67 
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สวนที่ 4 ขอมูลเกี่ยวกับสวนตอประสานกับผูใช 
เปนการสอบถามถึงรูปแบบของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีผูตอบแบบสอบถามตองการ 

เพ่ือนําไปใชในการสรางผังดําเนินเรือ่งและพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตอไป 

ตารางที่ 4.15 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความตองการดานการนําทาง 

รายการ 

ความตองการ 
(รอยละ) 

ตองการ ไม
ตองการ ไมแนใจ 

• มีการบอกวัตถุประสงคและเปาหมายของบทเรียนใน

หนาหลัก 

26 
(86.67) 

1 

(3.33) 

3 

(10.00) 

• การเขาถึงเนื้อหา โดยการคลิกผานเมนูยอยไมเกิน 3 ครั้ง 27 
(90.00) 

2 

(6.67) 

1 

(3.33) 

• เขาศึกษาบทเรียน โดยเรียงลําดับตามหัวขอ 30 
(100.00) 

0 

(0.00) 

0 

(0.00) 

• เขาศึกษาบทเรียน โดยเลือกหัวขอในการเขาศึกษาได 30 
(100.00) 

0 

(0.00) 

0 

(0.00) 

• แสดงช่ือหัวขอท่ีกําลังศึกษาไวดานบนของหนาจอเสมอ 
24 

(80.00) 
3 

(10.00) 

3 

(10.00) 

• ขอมูลแสดงวาขณะนี้ผูเรียนไดเรียนเนื้อหามาเทาไรและ

ยังมีเนื้อหาเหลืออีกเทาไร (เชน หนา 3 จาก 16) 

22 
(73.33) 

7 

(23.33) 

1 

(3.33) 

• ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน ผูใชจะ

เล่ือนจอภาพ (Scroll) ขึ้นหรือลง (แนวต้ัง) เพ่ือดูเนื้อหา

สวนกอนหนาหรือสวนตอไป 

28 
(93.33) 

2 

(6.67) 

0 

(10.00) 

• ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน ผูใชจะ

เล่ือนจอภาพ (Scroll) ซายหรือขวา (แนวนอน) เพื่อดู

เนื้อหาสวนกอนหนาหรือสวนตอไป 

10 

(33.33) 
18 

(60.00) 
2 

(6.67) 

• มีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังในหนาเนื้อหายอย 
29 

(96.67) 
1 

(3.33) 

0 

(0.00) 
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ตารางที่ 4.15 (ตอ) แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความตองการดานการนําทาง 

รายการ 

ความตองการ 
(รอยละ) 

ตองการ ไม
ตองการ ไมแนใจ 

• มีคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนอยูในหนาหลัก 
26 

(86.67) 
2 

(6.67) 

2 

(6.67) 

• สามารถเปดดูคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนได

ตลอดเวลาขณะท่ีดูเนื้อหาท่ีหัวขอใด  ๆ

21 
(70.00) 

4 

(13.33) 

5 

(16.67) 

• มีปุมเช่ือมโยงไปยังหนาหลักเสมอ 
29 

(96.67) 
1 

(3.33) 

0 

(0.00) 

• มีชองทางเพ่ือติดตอกับผูสอน 
26 

(86.67) 
2 

(6.67) 

2 

(6.67) 

• มีกระดานแลกเปล่ียนขอมูลขาวสารระหวางผูเรียน

ดวยกัน 

27 
(90.00) 

2 

(6.67) 

1 

(3.33) 

จากตารางท่ี 4.15 พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการดานการนําทาง

ดังตอไปนี้  

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหบอกวัตถุประสงคและเปาหมายของ

บทเรียนในหนาหลัก จํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 86.67 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสามารถเขาถึงเนื้อหา โดยการคลิกผานเมนู

ยอยไมเกิน 3 ครั้ง จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90.00 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการเขาศึกษาบทเรียน โดยเรียงลําดับตามหัวขอ 

จํานวน 30 คน คิดเปนรอยละ 100.00 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการเขาศึกษาบทเรียน โดยเลือกหัวขอในการเขา

ศึกษาไดจํานวน 30 คน คิดเปนรอยละ 100.00 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหแสดงช่ือหัวขอท่ีกําลังศึกษาไวดานบนของ

หนาจอเสมอ จํานวน 24 คน คิดเปนรอยละ 80.00 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีขอมูลแสดงวาผูเรียนไดเรียนเนื้อหามา

เทาไรและยังมีเนื้อหาเหลืออีกเทาไร จํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 73.33 
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  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชเล่ือนจอภาพ (Scroll) ขึ้นหรือลง 

(แนวตั้ง) เพ่ือดูเนื้อหา ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน จํานวน 28 คน คิดเปนรอยละ 93.33 

  ผูตอบแบบสอบถามไมมีความตองการใหใชเล่ือนจอภาพ (Scroll) ซายหรือขวา 

(แนวนอน) เพื่อดูเนื้อหา ถามีเนื้อหาท่ีตองแสดงตอเนื่องในหนาเดียวกัน จํานวน 18 คน คิดเปนรอย

ละ 60.00 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีปุมหนาถัดไปและหนาถอยหลังในหนา

เนื้อหายอย จํานวน 29 คน คิดเปนรอยละ 96.67 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีคําอธิบาย/คําแนะนํา การใชบทเรียนอยูใน

หนาหลัก จํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 86.67 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสามารถเปดดูคําอธิบาย/คําแนะนํา การใช

บทเรียนไดตลอดเวลาขณะท่ีดูเนื้อหา จํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 70.00 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีปุมเช่ือมโยงไปยังหนาหลักเสมอ จํานวน 

29 คน คิดเปนรอยละ 96.67 

  ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีชองทางเพ่ือติดตอกับผูสอน จํานวน 26 

คน คิดเปนรอยละ 86.67 

 ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีกระดานแลกเปล่ียนขอมูลขาวสาร

ระหวางผูเรียน  จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90.00 

 

ตารางที่ 4.16 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความตองการดานทัศนะ 

รายการ 
ความตองการ 

(รอยละ) 
ตองการ ไมตองการ ไมแนใจ 

• ใชสีโทนเขม 
9 

(30.00) 

17 
(56.67) 

4 

(13.33) 

• ใชสีโทนออน 
20 

(66.67) 
4 

(13.33) 

6 

(20.00) 

• สีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนรอน เชน สม แดง 
1 

(3.33) 

24 
(80.00) 

5 

(16.67) 

• สีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนเย็น เชน เขียว น้ําเงิน 
27 

(90.00) 
1 

(3.33) 

2 

(6.67) 
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ตารางที่ 4.16 (ตอ) แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามความตองการดานทัศนะ 

รายการ 
ความตองการ 

(รอยละ) 
ตองการ ไมตองการ ไมแนใจ 

• สวนเมนูควบคุมอยูทางดานซายมือ                  
5 

(16.67) 
18 

(60.00) 
7 

(23.33) 

• สวนเมนูควบคุมอยูทางดานขวามือ                  
15 

(50.00) 
11 

(36.67) 

4 

(13.33) 

• สวนเมนูควบคุมอยูทางดานบน 
13 

(43.33) 
11 

(36.67) 

6 

(20.00) 

• สวนเมนูควบคุมอยูทางดานลาง 
23 

(76.67) 
3 

(10.00) 

4 

(13.33) 

• ใชภาพเคล่ือนไหว (Animation) ประกอบในบทเรียน 
15 

(50.00) 
10 

(33.33) 

5 

(16.67) 

• ใชวดีีทัศน (Video) ในลักษณะเปนวิทยากรบรรยาย

เนื้อหา 

20 
(66.67) 

7 

(23.33) 

3 

(10.00) 

• ใชเสียง (Audio) บรรยายประกอบการนําเสนอเนื้อหา 
23 

(76.67) 
4 

(13.33) 

3 

(10.00) 

• ใชขอความท่ีเจาะจงเปนทางการ หลีกเล่ียงการใชภาษา-

พูด 

7 

(23.33) 

12 
(40.00) 

11 

(36.67) 

• ใชขอความท่ีเขาใจงาย อาจเปนขอความท่ีเปนภาษาพูด 
27 

(90.00) 
1 

(3.33) 

2 

(6.67) 
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  จากตารางท่ี 4.16 พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการดานทัศนะดังตอไปนี้  

ผูตอบแบบสอบถามไมมีความตองการใหใชสีโทนเขม จํานวน 17 คน คิดเปน  

รอยละ 56.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชสีโทนออน จํานวน 20 คน คิดเปน     

รอยละ 66.67 

ผูตอบแบบสอบถามไมมีความตองการใหใชสีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนรอน 

จํานวน 24 คน คิดเปนรอยละ 80.00 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชสีหลักของบทเรียนใชชุดสีโทนเย็น 

จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90.00 

ผูตอบแบบสอบถามไมมีความตองการใหสวนเมนูควบคุมอยูทางดานซายมือ 

จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 60.00 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสวนเมนูควบคุมอยูทางดานขวามือ จํานวน 

15 คน คิดเปนรอยละ 50.00 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสวนเมนูควบคุมอยูทางดานบน จํานวน 13 

คน คิดเปนรอยละ 43.33 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสวนเมนูควบคุมอยูทางดานลาง จํานวน 23 

คน คิดเปนรอยละ 76.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชภาพเคล่ือนไหว (Animation) ประกอบ

ในบทเรียน จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 50.00 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชวีดีทัศน (Video) ในลักษณะเปนวิทยากร

บรรยายเนื้อหา จํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชเสียง (Audio) บรรยายประกอบการ

นําเสนอเนื้อหาจํานวน 23 คน คิดเปนรอยละ 76.67 

ผูตอบแบบสอบถามไมมีความตองการใหใชขอความท่ีเจาะจงเปนทางการ 

หลีกเล่ียงการใชภาษาพูด  จํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 40.00 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหใชขอความท่ีเขาใจงาย อาจเปนขอความท่ี

เปนภาษาพูด จํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 90.00 
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สวนที่ 5 ขอมูลเกี่ยวกับการใชงานระบบ 
เปนการสอบถามถึงรูปแบบของการใชงานระบบท่ีผูตอบแบบสอบถามตองการ เพ่ือ

นําไปสรางระบบบริหารจัดการรายวิชาของเว็บเพจท่ีจะติดตั้งบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 

ตารางที่ 4.17 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามรูปแบบการใชงานระบบของ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย (e-Learning)   

รายการ 
ความตองการ 

(รอยละ) 
ตองการ ไมตองการ ไมแนใจ 

•  การลงทะเบียนเขาใชงาน 
17 

(56.67) 
9 

(30.00) 

4 

(13.33) 

•  ขอมูลแสดงประวัติการเรียนบทเรียนของผูเรียน 
14 

(46.67) 
11 

(36.67) 

5 

(16.67) 

•  ขอมูลแสดงประวัติการทําแบบทดสอบของผูเรียน 
20 

(66.67) 
5 

(16.67) 

5 

(16.67) 

•  แบบทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน (pre-test) 
26 

(86.67) 
2 

(6.67) 

2 

(6.67) 

•  จํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบ 
15 

(50.00) 
11 

(36.67) 

4 

(13.33) 

•  ทําแบบทดสอบ โดยเรียงลําดับตามขอ 
12 

(40.00) 
11 

(36.67) 

7 

(23.33) 

•  ทําแบบทดสอบ โดยเลือกขอในการทําได 
19 

(63.33) 
8 

(26.67) 

3 

(10.00) 

•  สามารถยอนกลับไปตรวจทานคําตอบในแบบทดสอบได 
26 

(86.67) 
4 

(13.33) 

0 

(0.00) 

• มีการจัดลําดับเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับผูเรียนคน

อ่ืนๆ 

20 
(66.67) 

5 

(16.67) 

5 

(16.67) 

•  มีการเปรียบเทียบคะแนนของผูเรียนกับเกณฑท่ีกําหนดไว 
29 

(96.67) 
0 

(0.00) 

1 

(3.33) 



 

52 

จากตารางพบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการดานการใชงานระบบ

ดังตอไปนี ้

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการลงทะเบียนเขาใชงาน จํานวน 17 คน 

คิดเปนรอยละ 56.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการแสดงขอมูลประวัติการเรียนบทเรียน

ของผูเรียนจํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 46.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการแสดงขอมูลประวัติการทําแบบ- 

ทดสอบของผูเรียนจํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีแบบทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

จํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 86.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการจํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบ 

จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 50.00 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการทําแบบทดสอบ โดยเรียงลําดับตามขอ 

จํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 40.00 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการทําแบบทดสอบ โดยเลือกขอในการ

ทําได จํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหสามารถยอนกลับไปตรวจทานคําตอบใน

แบบทดสอบได จํานวน 26 คน คิดเปนรอยละ 86.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการจัดลําดับเปรียบเทียบคะแนนของ

ผูเรียน  จํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 66.67 

ผูตอบแบบสอบถามมีความตองการใหมีการเปรยีบเทียบคะแนนของผูเรียนกับ

เกณฑท่ีกําหนดไว จํานวน 29 คน คิดเปนรอยละ 96.67 

 
 4.1.2 การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูและขอบเขตเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขายเร่ืองการวิเคราะหงบการเงินเบื้องตน 

จากการเก็บขอมูลความตองการบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขายเรื่องโครงสราง

เงินทุน ผูศึกษาไดนําขอมูลดังกลาวมากําหนดวัตถุประสงค และขอบเขตของเน้ือหา ท่ีจะนํามาสราง

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรื่องโครงสรางเงินทุน ประกอบกับการสํารวจและคนควาจาก
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หนังสือ เอกสาร ตําราและเว็บไซตท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาการจัดการทางการเงินเรื่อง

โครงสรางเงินทุน จึงสามารถกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนรูของบทเรียนได ดังนี ้ 

-   เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงความหมายของโครงสรางเงินทุน 

 -   เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงปจจัยท่ีมีผลตอการกําหนดโครงสราง

เงินทุน 

 -   เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงความเส่ียงและภาระผูกพันของธุรกิจ 

 -   เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงวิธีการคํานวณหาระดับภาระผูกพัน 

  -   เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงปจจัยท่ีมีผลตอความเส่ียงทางธุรกิจ  

 -   เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงความเกี่ยวของกันของภาษีเงินไดและ

โครงสรางเงินทุนของธุรกิจ   

 -   เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน  

 -   เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจถึงความสัมพันธของโครงสรางเงินทุนและ

ตนทุนเงินทุน  

 -   เพ่ือใหผูเรียนสามารถคํานวณหาโครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสมของธุรกิจ 

 เม่ือกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูของบทเรียนแลว สามารถแบงเนื้อหาออกไดเปน       

5 สวน ประกอบดวย  

1) ความหมายและปจจัยเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

2) ความเส่ียงและภาระผูกพันของธุรกิจ 

3) ทฤษฎีเกีย่วกับโครงสรางเงินทุน 

4) การคํานวณหาโครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสม    

 5) กรณีศึกษา เรื่องโครงสรางเงินทุน 

 

4.2 ขั้นออกแบบ (Design) 
4.2.1 การตรวจสอบเนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง

โครงสรางเงินทุนโดยอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  
ผูเช่ียวชาญในสวนของเนื้อหาชวยตรวจสอบและเสนอแนะเพ่ือใหไดเนื้อหาท่ีเหมาะสม

ซ่ึงสามารถสรุปขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขตางๆ ดังแสดงในตารางท่ี 4.18  
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ตารางท่ี 4.18  แสดงขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขในสวนของเนื้อหาบทเรียนเรื่องโครงสราง

เงินทุน 

ลําดับที ่ ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 
1 เนื้อหาระดับภาระผูกพัน ควรอธิบาย

ความหมายใหผูเรียนเขาใจอยางละเอียด

เสียกอน  

อธิบายความหมายของระดับภาระผูกพันวา

ระดับภาระผูกพันแตละประเภทมีความหมาย

วาอยางไร  

2 ปจจัยท่ีมีผลตอการกําหนดโครงสราง

เงินทุน ควรยกตัวอยาง เพ่ือใหผูเรียนได

มองเห็นภาพ 

มีตัวอยางของกิจการท่ีดําเนินการในปจจุบัน 

ประกอบการนําเสนอบทเรียน เพื่อใหผูเรียน

เห็นภาพ 

3 ในสวนทฤษฎี ควรอธิบายเปนรูปภาพ 

เพ่ือใหผูเรียนเขาใจไดดียิ่งขึ้น 

มีการนํารูปภาพมาอธิบายเปรียบเทียบเปน

ลําดับแทนการอธิบายเปนตัวอักษร เพ่ือให

ผูเรียนเขาใจงาขึ้นและไมนาเบ่ือ 

4 ในสวนของการคํานวณไมควรเนนใหเปน

การเรียนเพื่อทองจําสูตร ควรเนนไปในทาง

ทําความเขาใจ และนําไปใชเชิงคิดวิเคราะห

มากกวา 

เนื้อหาสวนการคํานวณมีการอธิบาย

สวนประกอบของสมการ เพ่ือใหผูเรียนเขาใจ

ท่ีมาและวิธีการคํานวณมากกวาการทองจํา 

5 ในสวนของเนื้อหา ควรนํากราฟมาอธิบาย

เพ่ิมเติม เพ่ือใหผูเรียนเขาใจและมองเห็น

ภาพรวมมากขึ้น 

สวนของเนื้อหาไดนํากราฟมาเปน

สวนประกอบในการอธิบาย เพ่ือใหเขาใจ

ความสัมพันธของปจจัยท่ีเกี่ยวของกัน 

6 ในสวนของคําศัพทเฉพาะ ใหอธิบาย

ความหมายเพิ่มเติม เพ่ือใหผูเรียนเขาใจมาก

ยิ่งขึ้น 

สวนของคําศัพทเฉพาะมีการเพ่ิมนิยามศัพท

เขาไป เพื่ออธิบายเพ่ิมเติมใหผูเรียนเขาใจ 

 
หลังจากทําการปรับแกไขเนื้อหาตามคําแนะนําจากอาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญ

ดานเนื้อหาแลว ทําใหไดมาซ่ึงเนื้อหาท่ีครอบคลุมหัวขอดังตอไปนี ้

1) ความหมายและปจจัยเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

-  ความหมายของโครงสรางเงินทุน 

-  แหลงเงินทุนจากภายนอก 

-  ปจจัยท่ีมีผลตอการกําหนดโครงสรางเงินทุน 
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2) ความเส่ียงและภาระผูกพันของธุรกิจ 

-  ความเส่ียงทางธุรกิจ 

-  ปจจัยท่ีมีผลตอความเส่ียงทางธุรกิจ 

-  ภาระผูกพันจากการดําเนินงาน 

-  ระดับภาระผูกพันจากการดําเนินงาน 

-  ความเส่ียงทางการเงิน 

-  ภาระผูกพันทางการเงิน 

-  ระดับภาระผูกพันทางการเงิน 

-  ระดับภาระผูกพันรวม 

3) ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

-  ทฤษฎี Modigliani และ Miller กรณีไมมีภาษ ี(No Tax) 

-  ทฤษฎี Modigliani และ Miller กรณีมีผลกระทบจากภาษีเงินไดนิติบุคคล 

(The Effect of Corporate Taxs) 

-  ทฤษฎี Modigliani และ Miller กรณีมีผลกระทบจากภาษีเงินไดนิติบุคคล

และภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา (The Effect of Corporate and Personal Taxs) 

-  ทฤษฎีโครงสรางเงินทุนโดยคํานึงถึงผลกระทบตนทุนการลมละลาย 

(Trade-off Theory) 

-  ทฤษฎีขอมูลขาวสารและการสงสัญญาณ (Signaling Theory) 

4) การคํานวณหาโครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสม 

-  โครงสรางเงินทุนและตนทุนเงินทุน 

-  ตนทุนเงินทุนของหนี้สิน 

-  ตนทุนเงินทุนของหุนบุริมสิทธิ 

-  ตนทุนเงินทุนของหุนสามัญ 

-  ตนทุนเงินทุนถัวเฉล่ียถวงน้ําหนัก 

-  ความสัมพันธระหวางภาระผูกพันทางการเงิน ตนทุนของเงินทุน และ

ราคาหุนสามัญของบริษัท 

5) กรณีศึกษา เรื่องโครงสรางเงินทุน 

 ผูศึกษาไดทําการเลือกกรณีศึกษาจํานวน 1 กรณี โดยเลือกกรณีศึกษาท่ีมี

โจทยและคําถามครอบคลุมถึงเนื้อหาของบทเรียนเรื่องโครงสรางเงินทุน เพ่ือใหผูเรียนสามารถ

นําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดมากท่ีสุด 
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4.2.2 การสรางผังดําเนินเร่ือง (Storyboard) บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เร่ืองโครงสรางเงินทุน 

ผูศึกษาไดนําเนื้อหาโดยละเอียดท่ีผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษา และ 

ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา พรอมท้ังผลจากการสํารวจความตองการในดานรูปแบบการนําเสนอบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสของกลุมตัวอยางในเรื่องโครงสรางเงินทุน มาสรางผังดําเนินเรื่อง (Storyboard) 

จากน้ันนําผังดําเนินเรื่องท่ีไดไปปรึกษากับอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย พรอมท้ังปรับแกไขตามขอเสนอแนะเพื่อนํามาสรางบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ดังแสดงในตารางท่ี 4.19  

ตารางที่ 4.19 แสดงคําแนะนําและการปรับปรุงแกไขผังดําเนินเรื่องของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุนจากอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

ลําดับท่ี คําแนะนํา การปรับปรุงแกไข 
1 ควรมีปุมนําทางท่ีสามารถทําใหผูใช 

ยอนกลับไปยังหนาหลักได ไมวาขณะนั้น

ผูใชจะศึกษาอยูในบทเรยีนหนาไหน 

สรางปุมนําทางท่ีสามารถเช่ือมโยงไปยังหนา

หลักของบทเรียน ใหอยูในทุกหนาของบทเรียน 

2 ในบทเรียนท่ีมีขอความมากๆ ควรใชลิงค

เช่ือมโยง เพ่ือลดขอความไมใหอยูในหนึ่ง

หนาเปนจํานวนมากเกินไป 

สรางลิงคเช่ือมโยง เพ่ือลดจํานวนขอความใน

หนึ่งหนาจอของบทเรียน 

3 ในหนาจอส้ินสุดการนําเสนอ หรือหนาจอ

การส้ินสุดบทเรียน ควรมีปุมนําทางท่ีทําให

ผูใชสามารถกลับไปเรียนไดอีกครั้งหาก 

ผูใชตองการ 

สรางปุมนําทางในหนาสุดทาย ในการจบการ

นําเสนอ เพื่อใหผูใชสามารถกลับไปเริ่มเรียน

อีกครั้งได 

4 เสียงดนตรี หรือเสียงพูดประกอบ สามารถ

ทําใหบทเรียนมีความนาสนใจมากขึ้นได 

มีเสียงพูดและเสียงประกอบในชวงแนะนํา

เนื้อหา เพ่ือดึงดูดความสนใจแก   ผูเขาใช 

5 การใหผูเรียนโตตอบกับบทเรียนได จะ

ชวยเพ่ิมความนาสนใจใหกับบทเรียน 

สรางบางสวนของบทเรียน ใหผูเรียนสามารถ

นําเมาสไปช้ี แลวปรากฏขอความตอบสนอง

แกผูเรียน เพื่อเพ่ิมลูกเลนในการนําเสนอ 
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โดยผังดําเนินเรื่องของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง

โครงสรางเงินทุน ไดแบงเนื้อหาออกเปน 4 สวน ดังนี ้

สวนท่ี 1 ความหมายและปจจัยเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

สวนท่ี 2 ความเส่ียงและภาระผูกพันของธุรกิจ 

สวนท่ี 3 ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

สวนท่ี 4 การคํานวณหาโครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสม 

สวนท่ี 5 กรณีศึกษา เรื่องโครงสรางเงินทุน 

 

ตัวอยงผังดําเนินเร่ือง (Storyboard) บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง
โครงสรางเงินทุน 

สวนที่ 1 ความหมายและปจจัยเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

 

Storyboard No. :  1 

ชื่อบทเรียน : ความหมายและปจจัย

เกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, ปุมนําทาง 

- ขอความ แนะนําบทเรียน 

- ปุมนําทางในการไปยังหนา  

กอนหนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป  

 

 

Storyboard No. :  2 

ชื่อบทเรียน : ความหมายและปจจัย

เกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, ปุมนําทาง 

- ขอความ อธิบายความหมายของ

โครงสรางเงินทุน 

- ปุมนําทางในการไปยังหนา  

กอนหนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป  

 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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Storyboard No. :  3 

ชื่อบทเรียน : ความหมายและปจจัย

เกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, รูปภาพ, ปุมนํา

ทาง 

- ขอความ แหลงเงินทุนจากภายนอก 

- รูปภาพ ประกอบขอความ  

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 

 

Storyboard No. :  4 

ชื่อบทเรียน : ความหมายและปจจัย

เกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, ลิงคเช่ือมโยง, 

ปุมนําทาง 

- ขอความ ปจจัยท่ีมีผลตอการกําหนด

โครงสรางเงินทุน 

- ลิงคเช่ือมโยงไปยัง 4 จุด  

- ปุมนําทางในการไปยังหนา  

กอนหนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป   

 
สวนที่ 2 ความเส่ียงและภาระผูกพันของธุรกิจ 

 

Storyboard No. :  5 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระ

ผูกพันของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, ปุมนําทาง 

- ลิงคเช่ือมโยงไปยัง 2 จุด  

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป  

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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Storyboard No. :  6 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระ

ผูกพันของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, ตาราง, ปุมนํา

ทาง 

- ขอความ อธิบายความหมายของ

ความเส่ียงทางธุรกิจ 

- ตาราง แสดงสมการ ROIC  

- ปุมนําทางในการไปยังตัวอยาง 

หนากอนหนา หนาหลัก หรือหนา

ถัดไป 
 

 

Storyboard No. :  7 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระ

ผูกพันของธุรกิจ 

เหตุการณ : ลิงคเช่ือมโยง, ปุมนํา

ทาง 

- ลิงคเช่ือมโยงไปยัง 2 จุด  

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 

 

ลิงคเชื่อมโยง

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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Storyboard No.  :  8 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระ

ผูกพันของธุรกิจ 

เหตุการณ : ลิงคเช่ือมโยง, ปุมนํา

ทาง 

- ลิงคเช่ือมโยงไปยัง 3 จุด  

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป    

 

 

Storyboard No. :  9 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระ

ผูกพันของธุรกิจ 

เหตุการณ : ลิงคเช่ือมโยง, ปุมนําทาง 

- ลิงคเช่ือมโยง 2 จุด 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป   

 

 

Storyboard No. :  10 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระ

ผูกพันของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, ปุมนําทาง 

- ขอความ อธิบายความหมายของ

ภาระผูกพันจากการดําเนินงาน 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป    

 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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Storyboard No. :  11 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระ

ผูกพันของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, ตาราง, ปุมนํา

ทาง 

- ขอความ อธิบายการคํานวณ 

- ตาราง แสดงสมการจุดคุมทุน 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป     

 

 

Storyboard No. :  12 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระ

ผูกพันของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, กราฟ, ปุมนํา

ทาง 

- กราฟ จุดคุมทุน 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 

 

 

 
Storyboard No. :  13 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระ

ผูกพันของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, รูปภาพ, ปุมนํา

ทาง 

- ขอความ อธิบายกราฟจุดคุมทุน 

- รูปภาพ ประกอบคําบรรยาย  

- ปุมนําทางในการไปยังตัวอยาง หนา

กอนหนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 

 

ลิงคเชื่อมโยง

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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สวนท่ี 3 ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

 

Storyboard No.  :  14 

ชื่อบทเรียน : ทฤษฎีเกี่ยวกับ

โครงสรางเงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, ปุมนําทาง  

- ขอความ อธิบายเกี่ยวกับโครงสราง

เงินทุน 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป    

 

 

Storyboard No. :  15 

ชื่อบทเรียน : ทฤษฎีเกี่ยวกับ

โครงสรางเงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, ปุมนําทาง 

- ขอความ อธิบายประโยชนของการ

วาง แผนทางการเงิน 

- การโตตอบเม่ือนําเมาสไปช้ีท่ี

ขอความ 6 ตําแหนง 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 

 

 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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Storyboard No.  :  16 
ชื่อบทเรียน : ทฤษฎีเกี่ยวกับ

โครงสรางเงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, รูปภาพ, ลิงค

เช่ือมโยง, ปุมนําทาง  

- ขอความ1 อธิบายเกี่ยวกับทฤษฎี 

- รูปภาพ อธิบายเกี่ยวกับทฤษฎี 

- ลิงคเช่ือมโยงไปยัง 1 จุด  

- ขอความ2 อธิบายเกี่ยวกับทฤษฎี 

แสดงเม่ือช้ีลิงคเช่ือมโยง 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No.  :  17 
ชื่อบทเรียน : ทฤษฎีเกี่ยวกับ

โครงสรางเงินทุน 

เหตุการณ : กราฟ, ลิงคเช่ือม 

โยง, ขอความ, ปุมนําทาง 

- กราฟ เกี่ยวกับทฤษฎี 

- ลิงคเช่ือมโยงไปยัง 1 จุด 

- ขอความ แสดงเม่ือช้ีท่ีกราฟ 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 
 
 
 
 
 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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 สวนที่ 4 การคํานวณหาโครงสรางเงินทุนที่เหมาะสม 

 

Storyboard No.  :  18 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณหา

โครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสม 

เหตุการณ : ขอความ, ตาราง, ปุมนํา

ทาง 

- ขอความ อธิบายความหมาย 

- ตาราง แสดงสมการ  

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 
 

 

Storyboard No.  :  19 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณหา

โครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสม 

เหตุการณ : ขอความ, ตาราง, 

รูปภาพ, ปุมนําทาง 

- ขอความ อธิบายความหมาย 

- ตาราง แสดงสมการ 

- รูปภาพ ประกอบการบรรยาย  

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 
 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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Storyboard No.  :  20 
ชื่อบทเรียน : การคํานวณหา

โครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสม 

เหตุการณ : ขอความ, กราฟ, ลิงค

เช่ือมโยง, ปุมนําทาง 

- ขอความ อธิบายความหมาย 

- กราฟ เปรียบเทียบตนทุนเงินทุน 

- ลิงคเช่ือมโยง กดเพ่ือเขาไปดู

ตัวอยาง  

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 
 

 สวนที ่5 กรณีศึกษา เร่ืองโครงสรางเงินทุน 

 

Storyboard No.  :  21 
ชื่อบทเรียน : กรณีศึกษา 

เหตุการณ : ขอความ, ปุมนําทาง 

- ขอความ โจทยของกรณีศึกษา 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 

 

ลิงคเชื่อมโยง

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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Storyboard No.  :  22 
ชื่อบทเรียน : กรณีศึกษา 

เหตุการณ : ตาราง, ขอความ, ปุมนํา

ทาง 

- ตาราง โจทยของกรณีศึกษา 

- ขอความ โจทยของกรณีศึกษา 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 

 

 

Storyboard No.  :  23 
ชื่อบทเรียน : กรณีศึกษา 

เหตุการณ : ตาราง, ขอความ, ปุมนํา

ทาง 

- ตาราง โจทยของกรณีศึกษา 

- ขอความ โจทยของกรณีศึกษา 

- ปุมนําทางในการไปยังหนากอน

หนา หนาหลัก หรือหนาถัดไป 

 
4.3 ขั้นพัฒนา (Development) 

4.3.1 ดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตามผังดําเนินเร่ืองที่ไดออกแบบไว 
หลังจากท่ีผูศึกษาไดทําการออกแบบสรางผังดําเนินเรื่องเสร็จแลว ก็ไดนําผัง

ดําเนินเรื่องไปดําเนินการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกส โดยใชโปรแกรมประยุกตท้ังหมด 3 

โปรแกรม ประกอบดวย Adobe Photoshop CS2, Microsoft Office PowerPoint 2007 และ Adobe 

Captivate 4 ซ่ึงอธิบายรายละเอียดไดดังนี ้

 

 

 

 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 

พื้นหลังเปนภาพหองเรียน 
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1) Adobe Photoshop CS2 
เม่ือผูศึกษาไดศึกษาเนื้อหาบทเรียนแลว จึงไดรวบรวมภาพท่ีเกี่ยวกับเนื้อหาดวยการ

คนหาจากเว็บไซต พรอมท้ังตกแตงรูปภาพใหสวยงาม โดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS2    

(ภาพ2) จากนั้นบันทึกไฟลใหเปนนามสกุล *.png สําหรับภาพกราฟก เพ่ือนําใชในการตกแตงและ

ประกอบในบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตอไป 

 

ภาพ 2 แสดงการตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 

2) Microsoft Office PowerPoint 2007 
หลังจากไดภาพกราฟก ผูศึกษาไดนําภาพเหลานั้นมาตกแตงและใชประกอบเนื้อหา

บทเรียนเรื่องโครงสรางเงินทุนในการนําเสนอ (Presentation) โดยใชโปรแกรม Microsoft Office 

PowerPoint 2007(ภาพ3) ซ่ึงสามารถสรางการเคล่ือนไหวของขอความและรูปภาพไดอยางนาสนใจ  

 

 ภาพ 3 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2007 
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3) Adobe Captivate 4 
ผูศึกษาไดนําบางสวนของบทเรียนท่ีสรางจากโปรแกรม Microsoft Office 

PowerPoint 2007 นําเขา (Import) บทเรียนดังกลาวสูโปรแกรม Adobe Captivate 4 (ภาพ4) และ

บางสวนของบทเรียนถูกสรางโดยโปรแกรมนี้ ซ่ึงมีเครื่องมือในการสรางส่ือบทเรียนท่ีมีลักษณะเชิง

โตตอบและตอบสนองกับผูเรียน (Interactive Learning) เพื่อทําการใสปุมเช่ือมโยงเนื้อหาในแตละ

หนา ใสเสียงประกอบบทเรียน และเทคนิควิธีอ่ืนๆ ใหบทเรียนนี้มีความสวยงามและนาสนใจ 

จากน้ันจึงทําการสงออกชิ้นงาน (Publishing Project) หรือประมวลช้ินงานท่ีสรางจาก Adobe 

Captivate 4 ออกมาในรูปแบบไฟล Flash เพ่ือใหสามารถแสดงผลบนเครือขายอินเตอรเน็ตและ

จัดเก็บบนเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (Server) ได (ภาพ5) 

 

ภาพ 4 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Adobe Captivate 4 
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ภาพ 5 แสดงการสรางบทเรียนดวยโปรแกรม Adobe Captivate 4 

 4.3.2 การนําเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส  โดยใช Server ของคณะบริหารธุรกิจ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

หลังจากท่ีสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสเรียบรอยแลว ผูศึกษาจึงไดนําบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสท่ีไดไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรู (Learning Management System) 

บนเว็บไซต www.ba.cmu.ac.th ของมหาวิทยาลัยเชียงใหมโดยสามารถเขาถึงระบบไดท่ี  

http://www.ba.cmu.ac.th/masterdegree/mba/e-learning ซ่ึงสามารถแสดงขั้นตอนการนําบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสไปติดตั้งไวบนระบบบริหารจัดการการเรียนรูไดดังนี้  

1) Login เขาสูระบบของ website ดวยระดับผูดูแลระบบ (administrator)   

 

ภาพ 6 การ Login เขาสูระบบของ website 
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2) เลือกจัดการระบบท่ีเมนูดานซาย จากนั้นเลือก Courses สําหรับจัดการบทเรียน 

 

ภาพ 7 การเลือกจัดการระบบที่เมนูดานซาย 

 

3) เลือกวิชาท่ีตองการจัดการเพ่ิมเนื้อหา 

 

ภาพ 8 การเลือกวิชาท่ีตองการจัดการเพ่ิมเนื้อหา  
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4) เลือกแถบดานบนเพื่อจัดการไฟล จากนั้นกดปุม Browse เพ่ือจะเลือกบทเรียนท่ี

เตรียมไวสําหรับขึ้น website เม่ือเลือกเสร็จแลวกดปุม upload เพ่ือคัดลอกบทเรียนไปวางบน server 

 

ภาพ 9 การเลือกแถบดานบนเพื่อจัดการไฟล  

 

5)  จากนั้นเลือกบทเรียนท่ีตองการสรางหรือแกไข 

 

ภาพ 10 การเลือกบทเรียนท่ีตองการสรางหรือแกไข  
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6) เพิม่เติมขอความ เชนการกําหนดวัตถุประสงคบทเรียน จากนั้นเพ่ิม link ในสวน

เขาสูบทเรียนโดยเลือกเช่ือมตอไปหา บทเรียนท่ีเราได upload ไปในขั้นตอนกอนหนา จากนั้นกด save  

 

ภาพ 11 การเพ่ิมเติมขอความ 

 

4.4 ขั้นปรับปรุงแกไข (Revision) 
4.4.1 การประเมินบทเรียนอิเลก็ทรอนิกสเร่ืองโครงสรางเงินทุน จากผูเชี่ยวชาญดาน

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
เม่ือสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสจากผังดําเนินเรื่องเรียบรอยแลว ผูเช่ียวชาญดาน

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายไดตรวจสอบและเสนอแนะเพ่ือใหบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีมี

รูปแบบการนําเสนอท่ีเหมาะสม ซ่ึงสามารถสรุปขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไข ดังตารางท่ี 4.20  

สวนที่ 1 ดานการออกแบบหนาจอ 
ตารางที่ 4.20 แสดงขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขดานการออกแบบหนาจอ 

ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 
1 ปริมาณของขอความ ในหนา1หนามีปริมาณ

ของขอความจํานวนมากเกินไป  

ปรับขอความใหอานงาย มีจํานวนไมมาก 

หรือนอยเกินไป ใชลิงคคําสําคัญชวยใน

การอธิบาย 
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ตารางที่ 4.20 (ตอ) แสดงขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขดานการออกแบบหนาจอ 

ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 
2 ชนิดของตัวอักษรในหัวขอเดียวกัน มีชนิด

ตางกัน 

ปรับชนิดของตัวอักษรในหัวขอเดียวกัน

ใหเปนชนิดเดียวกัน เพ่ือใหเขาใจงาย 

3 ขนาดของตัวอักษรของหัวขอและเนื้อหาไม

สัมพันธกัน 

ปรับขนาดตัวอักษรของหัวขอใหใหญกวา

เนื้อหาหรือคําอธิบาย 

4 ภาพท่ีใชประกอบมีขนาดท่ีไมชัดเจนและ

ไมสอดคลองกับเนื้อหาท่ีนําเสนอ 

ใชภาพประกอบท่ีสอดคลองกับเนื้อหาท่ี

ทําการนําเสนอ 

5 ภาพท่ีใช ประกอบเนื้ อหา มี รูปแบบท่ี

แตกตางกัน เชน ภาพสี ภาพขาวดํา 

ใชภาพสีหรือภาพขาวดําอยางใดอยาง

หนึ่งมาประกอบเนื้อหา 

6 ขอความท่ีจัดวาง ในสวนหัวขอจัดวาง

ตําแหนงไมตรงตําแหนงกึ่งกลางของหนา 

เอียงไปดานในดานหนึ่ง 

จัดวางตําแหนงของหัวขอใหเหมาะสม 

7 สีของพ้ืนหลังและตัวอักษรมืดเกินไป ทําให

ดูไมนาอาน 

ปรับสีพ้ืนหลังใหเปนสีขาว และสีของ

ตัวอักษรควรเปนสีสัน เพ่ือแบงแยก

ความสําคัญของเนื้อหา 

8 กรอบของหัวขอและพ้ืนหลังใหญไป ปรับขนาดกรอบใหเล็กลง เพ่ือมีเนื้อท่ีให

ใสเนื้อหาไดมากขึ้น 

 

สวนที่ 2 ดานการนําทางในบทเรียน 

ตารางท่ี 4.21 แสดงขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขดานการนําทางในบทเรียน 

ลําดับท่ี ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 
1 มีปุม เพ่ือเช่ือมโยงการใชไมครบทุกหนา 

และมีลักษณะไมเหมือนกันในทุกหนา 

ใชปุมเช่ือมโยงท่ีมีลักษณะเดียวกันในทุก

หนา 

2 ปุมท่ีใชในการเช่ือมโยง ไมส่ือความหมาย

ในการใชงาน   

เลือกใชปุมเช่ือมโยงท่ีส่ือความหมายตรง

กับการใชงาน และระบุถึงหนาท่ีของปุม 

 เม่ือผูศึกษาไดปรับปรุงแกไขบทเรียนอิเล็กทรอนิกสตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ

ดานบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรียบรอยแลวจึงไดเปนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย

เรื่องโครงสรางเงินทุน ดังตอไปนี ้
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ตัวอยางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองโครงสรางเงินทุนที่ผานการปรับปรุง
แกไขแลว  

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่องโครงสรางเงินทุน แบงออกเปน       

5 สวน ดังนี้  

สวนท่ี 1 ความหมายและปจจัยเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

 

Page No. : 1 

ชื่อบทเรียน : โครงสรางเงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, รูปภาพ 

- ขอความ แนะนําบทเรียนโครงสราง

เงินทุน  

- รูปภาพ ประกอบเนื้อหา 

 

 

 

Page No. : 2 

ชื่อบทเรียน : ความหมายและปจจัย

เกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 
เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 

- ขอความ อธิบายความหมายของ

โครงสรางเงินทุน 

- ภาพประกอบ การอธิบายความหมาย 

 

 

Page No. : 3 

ชื่อบทเรียน : ความหมายและปจจัย

เกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ แสดงปจจัยท่ีมีผลตอการ

กําหนดโครงสรางเงินทุน  

- สามารถคลิกท่ีแฟมหนาหัวขอของ

แตละปจจัย  เพ่ือไปอานคําอธิบายของ

ปจจัยนั้น  ๆ
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Page No. : 4 

ชื่อบทเรียน : ความหมายและปจจัย

เกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 
เหตุการณ : ขอความ 
- ขอความ อธิบายความหมายของ

ปจจัยท่ีมีผลตอการกําหนดโครงสราง

เงินทุน  

- สามารถคลิกท่ี “กลับ” เพ่ือไปยังหนา

หัวขอ 

 
สวนท่ี 2 ความเส่ียงและภาระผูกพันของธุรกิจ 

 

Page No. : 5  

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ 

- ขอความ สามารถกดท่ีกลองขอความ เพ่ือ

เขาไปดูเนื้อหาแตละหัวขอ 

 

 

 

Page No. : 6  

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, สมการ 

- ขอความ อธิบายความหมายของความ

เส่ียงทางธุรกิจ  

- สมการ คํานวณหาคา ROIC 

- สามารถช้ีท่ีสมการ เพ่ือดูความหมายของ

ตัวแปรแตละตัว 

- สามารคลิกท่ี “ตัวอยาง” เพ่ือเขาไปดู

ตัวอยางการคํานวณ 
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Page No. : 7 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, สมการ 

- ขอความ โจทยการคํานวณหา ROIC 

- สมการ คํานวณหาคา ROIC 

- สามารถช้ีท่ีสมการ เพ่ือดูผลการคํานวณ 

- สามารคลิกท่ี “กลับ” เพ่ือกลับไปยังแสดง

ขอความและสมการ 

 

 

Page No. : 8 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ 

- ขอความ แสดงปจจัยท่ีมีผลตอความเส่ียง

ทางธุรกิจ 

- สามารถคลิกท่ีแฟมหนาหัวขอของแตละ

ปจจัย  เพ่ือเขาไปอานคําอธิบายของปจจัย 

 

 

Page No. : 9  

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ 

- ขอความ อธิบายความหมายของปจจัยท่ีมี

ผลตอความเส่ียงทางธุรกิจ 

- สามารถคลิกท่ี “กลับ” เพ่ือไปยังหนา

หัวขอ 
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Page No. : 10  

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ 

- ขอความ อธิบายความหมายของภาระ

ผูกพันจากการดําเนินงาน 

 

 

 

Page No. : 11  

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, สมการ 

- ขอความ อธิบายเกี่ยวกับการคํานวณ 

- สมการ คํานวณหาจุดคุมทุน 

- สามารถช้ีท่ีสมการ เพ่ือดูความหมายของ

ตัวแปรแตละตัว 

 

 

Page No. : 12  

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ 

- ขอความ อธิบายความหมายของระดับ

ภาระผูกพันจากการดําเนินงาน   
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Page No. : 13 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 
เหตุการณ : ขอความ, สมการ 
- ขอความ แสดงการอานผลจากตัวเลขท่ี

ไดมาจากการคํานวณ 

- สมการ คํานวณหา DOL  

- สามารถช้ีท่ีสมการ เพ่ือดูความหมายของ

ตัวแปรแตละตัว 

- สามารคลิกท่ี “ตัวอยาง” เพ่ือเขาไปดู

ตัวอยางการคํานวณ 

 

 

Page No. : 14 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ, สมการ 

- ขอความ โจทยการคํานวณหา DOL 

- สมการ คํานวณหาคา DOL 

- สามารถช้ีท่ีสมการ เพ่ือดูผลการคํานวณ 

- สามารคลิกท่ี “กลับ” เพ่ือกลับไปยัง

แสดงขอความและสมการ 

 

 

Page No. : 15 

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 

เหตุการณ : ขอความ 

- ขอความ อธิบายความหมายของความ

เส่ียงทางการเงิน 
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Page No. : 16  

ชื่อบทเรียน : ความเส่ียงและภาระผูกพัน

ของธุรกิจ 
เหตุการณ : ขอความ, สมการ 
- ขอความ อธิบายเกี่ยวกับการคํานวณ 

- สมการ คํานวณหา ROE 

- สามารถช้ีท่ีสมการ เพ่ือดูความหมายของ

ตัวแปรแตละตัว 

- สามารคลิกท่ี “ตัวอยาง” เพ่ือเขาไปดู

ตัวอยางการคํานวณ 

 
สวนท่ี 3 ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสรางเงินทุน 

 

Page No. : 17  

ชื่อบทเรียน : ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสราง

เงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 

- ขอความ อธิบายเปนมาของทฤษฎี 

- ภาพประกอบการอธิบายความเปนมาของ

ทฤษฎี 

 

 
 

Page No. : 18  

ชื่อบทเรียน : ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสราง

เงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 

- ขอความ อธิบายความเปนมาของทฤษฎี 

- สามารถช้ีท่ีลูกศรสีแดง เพ่ือดูคําอธิบาย

สมมติฐานของ MM 
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Page No. : 19  

ชื่อบทเรียน : ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสราง

เงินทุน 

เหตุการณ : กราฟ 

- กราฟ แสดงความสัมพันธของระดับการ

กอหนี้กับมูลคาของบริษัท 

- สามารถช้ีท่ีกราฟ เพ่ือดูคําอธิบายกราฟ 

 

 

Page No. : 20  

ชื่อบทเรียน : ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสราง

เงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 

- ขอความ อธิบายความเปนมาของทฤษฎี 

- ภาพประกอบการอธิบายความเปนมาของ

ทฤษฎี 

- สามารถคลิกท่ี “โครงสรางภาษีของธุรกิจ” 

เพ่ือเขาไปดคูวามเปนมาของทฤษฎี 

- สามารถคลิกท่ี “ความไมมีประสิทธิภาพ

ของตลาด” เพ่ือเขาไปดคูวามเปนมาของ

ทฤษฎี 

 

 

Page No. : 21  

ชื่อบทเรียน : ทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสราง

เงินทุน 

เหตุการณ : ขอความ, ภาพ 

- ขอความ อธิบายความเปนมาของทฤษฎี 

- ภาพ ประกอบการอธิบายความเปนมาของ

ทฤษฎี 

- สามารถคลิกท่ี “ตัวอยาง” เพ่ือเขาไปดู

ตัวอยางการคํานวณ 
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สวนท่ี 4 การคํานวณหาโครงสรางเงินทุนที่เหมาะสม 

 

Page No. : 22 

ชื่อบทเรียน : การคํานวณหาโครงสราง

เงินทุนท่ีเหมาะสม 

เหตุการณ : ขอความ, สมการ 

- ขอความ อธิบายความหมายของการ

คํานวณหาโครงสรางเงินทุนท่ีเหมาะสม 

- สมการ คํานวณหามูลคาของกิจการ 

 

 

Page No. : 23 

ชื่อบทเรียน : การคํานวณหาโครงสราง

เงินทุนท่ีเหมาะสม 

เหตุการณ : ขอความ, สมการ 

- ขอความ อธิบายความหมายของการ

คํานวณหาตนทุนเงินทุนของหนี้สิน 

- สมการ คํานวณหาตนทุนเงินทุนของ

หนี้สิน 

 

 

Page No. : 24 

ชื่อบทเรียน : การคํานวณหาโครงสราง

เงินทุนท่ีเหมาะสม 

เหตุการณ : ขอความ, สมการ 

- ขอความ อธิบายความหมายของการ

คํานวณหาตนทุนเงินทุนของหุนบุริมสิทธิ 

- สมการ คํานวณหาตนทุนเงินทุนของหุน

บุริมสิทธิ 
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Page No. : 25 

ชื่อบทเรียน : การคํานวณหาโครงสราง

เงินทุนท่ีเหมาะสม 

เหตุการณ : ขอความ, สมการ 

- ขอความ อธิบายความหมายของการ

คํานวณหาตนทุนเงินทุนของหุนสามัญ 

- สมการ คํานวณหาตนทุนเงินทุนของหุน

สามัญ 

 

 

Page No. : 26 

ชื่อบทเรียน : การคํานวณหาโครงสราง

เงินทุนท่ีเหมาะสม 

เหตุการณ : กราฟ 

- กราฟ แสดงความสัมพันธระหวางภาระ

ผูกพันทางการเงิน ตนทุนของเงินทุน และ

ราคาหุนสามัญของบริษัท 

 

สวนท่ี 5 กรณีศึกษา 

 

Page No. : 27 

ชื่อบทเรียน : กรณีศึกษา 

เหตุการณ : ขอความ 

- ขอความ โจทยของกรณีศึกษา 
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Page No. : 28 

ชื่อบทเรียน : กรณีศึกษา 

เหตุการณ : ตาราง, ขอความ 

- กราฟ แสดงความสัมพันธระหวางภาระ

ผูกพันทางการเงิน ตนทุนของเงินทุน และ

ราคาหุนสามัญของบริษัท 

 

 

 
Page No. : 29  

ชื่อบทเรียน : กรณีศึกษา 

เหตุการณ : ขอความ 

- ขอความ คําถามของกรณีศึกษา 

 

 

หมายเหตุ : ทุกกรอบจะปรากฏ ปุมนําทาง 

ตอไปนี้อยูท่ีมุมขวาลางของหนาจอ 

- สามารถคลิกท่ี  เพ่ือไปยังหนา

ถัดไป 

- สามารถคลิกท่ี  เพ่ือไปยังหนาหลัก 

- สามารถคลิกท่ี  เพ่ือไปหนากอน

หนา 
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รายงานการศึกษาในสวนท่ีจะกลาวถึงตอไปนี้ เปนการเก็บขอมูลเพ่ือการทดสอบหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ประสิทธิผลทางการเรียน และประเมินความคิดเห็นตอ

บทเรยีนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุนของผูเรียน โดยเก็บขอมูลจาก

นักศึกษา ท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับปริญญาโท  คณะบริหารธุรกิจ  มหาวิทยาลัยเชียงใหม ท่ีเปนกลุม

ตัวอยางจํานวนทั้งหมด 30 คน  

วิธีการเก็บขอมูลนั้น ขอมูลสวนหนึ่งผูศึกษาเปนผูเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางดวยตนเอง

โดยทําการเก็บขอมูล ณ อาคารเรียน คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม และอีกสวนหนึ่ง      

ผูศึกษาเก็บขอมูลโดยทําการสงผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) ไปยังกลุมตัวอยาง ซ่ึง      

ผูศึกษาไดแนบแบบทดสอบกอนเรียน และแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุน พรอมท้ังลิงคเช่ือมโยงท่ีกลุมตัวอยาง สามารถเขาถึงบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุนได ซ่ึงสามารถรายงานการศึกษาได

ดังตอไปนี้    

4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียน เร่ืองโครงสรางเงินทุน 
จากแบบทดสอบกอนเรียนของนักศึกษา ท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับปริญญาโท  คณะ

บริหารธุรกิจ  มหาวิทยาลัยเชียงใหม จํานวน 30 คน ซ่ึงในแบบทดสอบประกอบดวย 2 สวนตอไปนี ้

สวนท่ี 1 ขอมูลเกี่ยวกับผูตอบแบบประเมิน 
เปนขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบประเมิน 

ตารางที่ 4.22 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมผูประเมินจําแนกตามเพศ 

เพศ จํานวน (คน) รอยละ 
ชาย 9 30.00 

หญิง 21 70.00 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.22 พบวา  กลุมตัวอยางท่ีเปนผูประเมิน มีจํานวนท้ังส้ิน 30 คน โดย

สามารถจําแนกตามเพศ ซ่ึงสวนใหญเปนเพศหญิง มีจํานวน 21 คน คิดเปนรอยละ 70.00 และเปน

เพศชาย 9 คน คิดเปนรอยละ 30.00 
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ตารางที่ 4.23 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมผูประเมินจําแนกตามอาย ุ

อายุ (ป) จํานวน (คน) รอยละ 
20 – 25 3 10.00 

26 – 30 17 56.67 

31 – 35 6 20.00 

36 – 40 4 13.33 

>40 0 0.00 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.23 พบวา ผูประเมิน สวนใหญมีอายุระหวาง 26 - 30  ป มีจํานวน 17 

คน คิดเปนรอยละ 56.67 ลําดับถัดมามีอายุระหวาง 31 - 35 ป จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 20.00 

และ อายุระหวาง 36 - 40 ป จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 13.33 

 
ตารางที่ 4.24 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมผูประเมินจําแนกตามคณะท่ีสําเร็จการศึกษาใน

ระดับปริญญาตร ี

คณะ จํานวน (คน) รอยละ 
สายเทคนิคการแพทย 1 3.33 

สายวิทยาศาสตร 4 13.33 

สายวิศวกรรมศาสตร 5 16.67 

สายมนุษยศาสตร 1 3.33 

สายศึกษาศาสตร 1 3.33 

สายสังคมศาสตร 1 3.33 

สายบริหารธุรกิจ 14 46.67 

สายเกษตรและอุตสากรรมเกษตร 3 10.00 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.24 พบวา  3 อันดับแรกของคณะท่ีสําเร็จการศึกษาของกลุมผู

ประเมิน คือ สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีจากสายบริหารธุรกิจ  จํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 

46.67 สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีจากสายวิศวกรรมศาสตร จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 16.67 

และสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีจากสายวิทยาศาสตร จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 13.33  
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 ตารางที่ 4.25 แสดงจํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามประสบการณการทํางานท่ี

เกี่ยวของหรือใชความรูดานการเงิน    
ประสบการณทํางาน 

ดานการเงิน จํานวน (คน) รอยละ 

มี 14 46.67 

ไมมี 16 53.33 

รวม 30 100.00 

จากตารางท่ี 4.25 พบวา  ผูประเมินสวนใหญไมมีประสบการณการทํางานทางดาน

การเงินเปนจํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 53.33 มีประสบการณการทํางานท่ีเกี่ยวของหรือใชความรู

ดานการเงิน จํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 46.67 

   

สวนที่ 2 แบบทดสอบความรูกอนเรียน  

เปนการแสดงคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) ของนักศึกษาท่ีกําลังศึกษาอยู

ในระดับปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเชียงใหม จํานวน 30 คน ซ่ึงปรากฎผลดังตอไปนี้ 

ตารางที่ 4.26 แสดงคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนของผูตอบแบบประเมิน 

คนที ่ คะแนนเต็ม (20 คะแนน) รอยละ 
1 9 45.00 

2 6 30.00 

3 8 40.00 

4 11 55.00 

5 10 50.00 

6 7 35.00 

7 9 45.00 

8 11 55.00 

9 9 45.00 

10 12 60.00 

11 8 40.00 
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ตารางที่ 4.26 (ตอ) แสดงคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนของผูตอบแบบประเมิน 

คนที ่ คะแนนเต็ม (20 คะแนน) รอยละ 
12 8 40.00 

13 7 35.00 

14 11 55.00 

15 9 45.00 

16 8 40.00 

17 10 50.00 

18 7 35.00 

19 6 30.00 

20 9 45.00 

21 9 45.00 

22 11 55.00 

23 10 50.00 

24 10 50.00 

25 9 45.00 

26 11 55.00 

27 12 60.00 

28 10 50.00 

29 8 40.00 

30 11 55.00 

เฉลี่ย 9.20 46.00 
จากตารางท่ี 4.26 พบวาคะแนนเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนของผูตอบ

แบบประเมินเทากับ 9.20 คะแนน หรือ รอยละ 46.00 
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4.4.3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองโครงสราง
เงินทุน 

สวนที่ 1 แบบทดสอบความรูหลังเรียน 

 เปนการแสดงคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนของนักศึกษาท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับ

ปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ  มหาวิทยาลัยเชียงใหม จํานวน 30 คน ซ่ึงปรากฏผลดังตอไปนี ้

ตารางที่ 4.27 แสดงคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนของผูตอบแบบประเมิน 

คนที ่ คะแนนเต็ม  
20 คะแนน 

รอยละ 

1 18 90.00 

2 16 80.00 

3 17 85.00 

4 17 85.00 

5 18 90.00 

6 15 75.00 

7 16 80.00 

8 17 85.00 

9 17 85.00 

10 18 90.00 

11 15 75.00 

12 17 85.00 

13 17 85.00 

14 18 90.00 

15 15 75.00 

16 17 85.00 

17 16 80.00 

18 16 80.00 

19 15 75.00 

20 17 85.00 
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ตารางที่ 4.27 (ตอ) แสดงคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนของผูตอบแบบประเมิน 

คนที ่ คะแนนเต็ม 20 
คะแนน 

รอยละ 

21 16 80.00 

22 17 85.00 

23 15 75.00 

24 18 90.00 

25 16 80.00 

26 17 85.00 

27 15 75.00 

28 17 85.00 

29 18 90.00 

30 16 80.00 

เฉลี่ย 16.57 82.83 
จากตารางท่ี 4.27 พบวาคะแนนเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผูตอบ

แบบประเมินเทากับ 16.57 คะแนน หรือ รอยละ 82.83 
 

สวนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
เปนการสอบถามความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตของ

นักศึกษาท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ  มหาวิทยาลัยเชียงใหม จํานวน    

30 คน ซ่ึงปรากฏผลดงัตอไปนี ้
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ตารางที่ 4.28 แสดงระดับความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตของผูตอบ

แบบประเมิน 

รายการประเมิน 

ความถี ่
(รอยละ) 

ดีมาก ด ี ปาน
กลาง พอใช ปรับปรุง คาเฉลี่ย 

(แปลผล) 

1. ดานการออกแบบการสอน 
1.1 โครงสรางเนื้อหาชัดเจนมี

ความสัมพันธตอเนื่อง 

 

2 

(6.67) 

 

11 

(36.67) 

 

14 

(46.67) 

 

3 

(10.00) 

 

0 

(0.00) 

 

 3.40 

(ปาน

กลาง) 

1.2 เนื้อหาท่ีนําเสนอตรงและ

ครอบคลุมตามจุดประสงค 
3 

(10.00) 

16 

(53.33) 

9 

(30.00) 

2 

(6.67) 

0 

(0.00) 

 3.67 

(ดี) 

1.3 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม 
3 

(10.00) 

15 

(50.00) 

10 

(33.33) 

2 

(6.67) 

0 

(0.00) 

3.63 

(ดี) 

1.4 เนื้อหามความเหมาะสมกับ

ระดับผูเรียน 

6 

(20.00) 

14 

(46.67) 

8 

(26.67) 

2 

(6.67) 

0 

(0.00) 

3.80 

(ดี) 

2. ดานการออกแบบหนาจอ 
2.1 การจัดวางองคประกอบได

สัดสวน สวยงาม งายตอการใช

งาน 

6 

(20.00) 

16 

(53.33) 

7 

(23.33) 

1 

(3.33) 

0 

(0.00) 

3.90 

(ดี) 

2.2 รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี 

ชัดเจน อานงาย และเหมาะสมกับ

ผูเรียน 

9 

(30.00) 

13 

(43.33) 

8 

(26.67) 

0 

(0.00) 

0 

(0.00) 

4.03 

(ดี) 

2.3 การเลือกใชสีมีความเหมาะสม

และกลมกลืน 
6 

(20.00) 

15 

(50.00) 

8 

(26.67) 

1 

(3.33) 

0 

(0.00) 

3.87 

(ดี) 

2.4 การส่ือความหมายสอดคลองกับ

แนวของเนื้อหา 

4 

(13.33) 

10 

(33.33) 

13 

(43.33) 

3 

(10.00) 

0 

(0.00) 

3.50 

(ดี) 
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ตารางที่ 4.28 (ตอ) แสดงระดับความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตของ

ผูตอบแบบประเมิน 

รายการประเมิน 
ความถี ่(รอยละ) 

ดีมาก ด ี ปาน
กลาง พอใช ปรับปรุง คาเฉลี่ย 

(แปลผล) 

2.5 เสียงดนตรี หรือเสียงบรรยายมี

ความชัดเจนและถูกตอง 

4 

(13.33) 

9 

(30.00) 

11 

(36.67) 

5 

(16.67) 

0 

(0.00) 

3.30 

(ปาน

กลาง) 

2.6 ปุม (button) สัญรูป (icon) 

ขอความหรือแถบขอความหรือ

รูปภาพชัดเจน เหมาะสมและ

ถูกตอง ส่ือสารกับผูใชไดอยาง

เหมาะสม 

2 

(6.67) 

13 

(43.33) 

14 

(46.67) 

1 

(3.33) 

0 

(0.00) 

3.53 

(ดี) 

3. ดานการใชงาน 
3.1 บทเรียนใชงานงายและสะดวก 
 

 

4 

(13.33) 

 

9 

(30.00) 

 

15 

(50.00) 

 

2 

(6.67) 

 

0 

(0.00) 

 

3.50 

(ดี) 

3.2 ภาพและเสียงท่ีใชประกอบ

แสดงผลไดถูกตอง รวดเร็ว 
5 

(16.67) 

10 

(33.33) 

11 

(36.67) 

4 

(13.33) 

0 

(0.00) 

3.53 

(ดี) 

3.3 การเช่ือมโยง (link) ไปยังจุด

ตางๆ หรือไฟลตางๆ ถูกตอง 

3 

(10.00) 

14 

(46.67) 

9 

(30.00) 

4 

(13.33) 

0 

(0.00) 

3.53 

(ดี) 

 

จากตารางท่ี 4.28 พบวาระดับความคิดเห็นตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เรือ่งโครงสรางเงินทุนของผูตอบแบบประเมินโดยสวนใหญระดับความคิดเห็นอยูใน

ระดับดี จะมีสวนท่ีผูประเมินมีความคิดเห็นวาอยูในระดับปานกลาง คือเรื่อง โครงสรางเนื้อหาและ

เสียงดนตรีหรือเสียงบรรยายประกอบ มีขอเสนอแนะเพิ่มเติมคือ ควรมีปุมฟงซํ้าในหนาท่ีมีเสียงพูด

ประกอบ 
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4.4.4 การทดสอบหาประสิทธิภาพ และประสิทธิผลของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

 1) การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีดีจะมีคาประสิทธิภาพใน

กระบวนการเรียนใกลเคียงกับคาประสิทธิภาพหลังการเรียน โดยกําหนดคาประสิทธิภาพของ

บทเรียนอยูท่ี 80/80 ผลปรากฏดังแสดงไวในตาราง 

ตารางที่ 4.29 แสดงคะแนนการทดสอบหลังเรียนผูประเมินจํานวน 30 คน 

คนที ่ คะแนน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) รอยละ ผานเกณฑ 

(80%) 
1 18 90.00 ผาน 

2 16 80.00 ผาน 

3 17 85.00 ผาน 

4 17 85.00 ผาน 

5 18 90.00 ผาน 

6 15 75.00 ไมผาน 

7 16 80.00 ผาน 

8 17 85.00 ผาน 

9 17 85.00 ผาน 

10 18 90.00 ผาน 

11 15 75.00 ไมผาน 

12 17 85.00 ผาน 

13 17 85.00 ผาน 

14 18 90.00 ผาน 

15 15 75.00 ไมผาน 

16 17 85.00 ผาน 

17 16 80.00 ผาน 

18 16 80.00 ผาน 

19 15 75.00 ไมผาน 
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ตารางที่ 4.29 (ตอ) แสดงคะแนนการทดสอบหลังเรียนผูประเมินจํานวน 30 คน 

คนที ่ คะแนน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) รอยละ ผานเกณฑ 

(80%) 
20 17 85.00 ผาน 

21 16 80.00 ผาน 

22 17 85.00 ผาน 

23 15 75.00 ไมผาน 

24 18 90.00 ผาน 

25 16 80.00 ผาน 

26 17 85.00 ผาน 

27 15 75.00 ไมผาน 

28 17 85.00 ผาน 

29 18 90.00 ผาน 

30 16 80.00 ผาน 

เฉลี่ย 16.57 82.83 ผาน 24 คน หรือ 80% 
จากตารางท่ี 4.29 แสดงคะแนนเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของประเมิน

เทากับ 16.57 หรือคิดเปนรอยละ 82.83 และผูประเมินมีความสามารถในการทําแบบทดสอบหลัง

เรียนได 80% จํานวน 24 คน หรือประมาณรอยละ 80 น่ันคือ บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตท่ีสรางขึ้นนี้มีประสิทธิภาพเทากับ 80/82.83 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว 
 

2) การทดสอบหาคาประสิทธิผลการเรียนรูจากการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
บนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ผูศึกษานําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุน

ท่ีสรางเสร็จแลวมาใหกลุมผูประเมินทดสอบ โดยจะใชกลุมผูประเมินจํานวน 30 คน มาทําการ

ทดสอบหาประสิทธิผลทางการเรียน บทเรียนท่ีดีคาประสิทธิผลทางการเรียน (Epost-Epre) ควรจะมีคา

สูงกวา 60 ( Epost – Epre ≥ 60 ) ผลท่ีไดปรากฏดังแสดงไวในตาราง 
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ตารางที่ 4.30 แสดงคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุนของผูประเมินจํานวน 30 คน 

คนที ่ คะแนนกอนเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

1 9 18 

2 6 16 

3 8 17 

4 11 17 

5 10 18 

6 7 15 

7 9 16 

8 11 17 

9 9 17 

10 12 18 

11 8 15 

12 8 17 

13 7 17 

14 11 18 

15 9 15 

16 8 17 

17 10 16 

18 7 16 

19 6 15 

20 9 17 

21 9 16 

22 11 17 

23 10 15 

24 10 18 
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ตารางที่ 4.30 (ตอ) แสดงคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินทุนของผูประเมินจํานวน 30 คน 

คนที ่ คะแนนกอนเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

25 9 16 

25 9 16 

26 11 17 

27 12 15 

28 10 17 

29 8 18 

30 11 16 

ผลรวม (คะแนน) 276 497 
คาประสิทธิภาพ (%) 46.00 82.83 

จากตารางท่ี 4.30 แสดงคาประสิทธิภาพจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนของผู

ประเมิน เทากับรอยละ 46.00 และคาประสิทธิภาพของผูประเมินจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน

ได เทากับรอยละ 82.83 ดังนั้นคาประสิทธิผลการเรียนรูหาไดดังนี ้

ประสิทธิผลการเรียนรู = Epost  – Epre   

    = 82.83 – 46.00 = 36.83 

 ดังนั้นจึงสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเรื่อง

โครงสรางเงินทุนนี้ มีประสิทธิผลการเรียนรูเทากับ 36.83 ซ่ึงต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ         

Epost – Epre  ≥  60   

เนื่องจากผลการประเมินประสิทธิผลการเรียนรูของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องโครงสรางเงินุทน มีคานอยกวาเกณฑท่ีไดตั้งไว ผูศึกษาจึงไดนําวิธีการ

ประเมินความรูความเขาใจในบทเรียนเพิ่มเติม คือ เครื่องมือท่ีเรียกวาการทดสอบคาเฉล่ีย 2 กลุมท่ี

สัมพันธกัน (Related Samples) มาชวยในการอธิบายดังตอไปนี ้
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สถิติท่ีใชคือ Paired test มีสมมติฐานดังนี ้

H0 : คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาไมแตกตางกัน 

H1 : คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาแตกตางกัน 

 

ตารางที่ 4.31 แสดงคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียนของผูประเมิน จํานวน 30 คน  

 Mean N Std. Deviation 
 PRE_TEST 9.20 30 1.67 
  POST_TEST 16.57 30 1.04 

 

ตารางที่ 4.32 แสดงผลการคํานวณและคาทางสถิติท่ีได  

 
  
  

Paired Differences 

t 
  
  

df 
  
  

Sig. (2-tailed) 
  
  

Mean 
  

Std. Deviation 
  

 POST_TEST 
PRE_TEST 7.37 1.69 23.855 29 .000 

 

จากการทดสอบท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 สรุปไดวาคาเฉล่ียของคะแนนทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนมีคาแตกตางกัน  

จึงสรุปไดวาคาเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลังเรียนมีคามากกวาคะแนนทดสอบ

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ โดยผลตางระหวางคะแนนเฉล่ียของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

เทากับ  7.37 หรือประมาณ 7 คะแนน  

 


