
 
บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎีและทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของ 
 

การพัฒนาเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยนี้  ผูคนควาได
ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและทบทวนวรรณกรรมที่มีความเกี่ยวของกัน  ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 

 
ความคิดและความคิดสรางสรรค 

1. ทฤษฎีเก่ียวกับพัฒนาการทางความคดิ 
 ในการศึกษาการพัฒนาสื่อสําหรับเด็กปฐมวัยจําเปนตองศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการทาง
สติปญญาและความคิดของเด็กในชวงอายุตางๆ  เพื่อสามารถพัฒนาสื่อไดอยางเหมาะสมกับความ
สนใจและการรับรูของเด็ก  

สุรางค โควตระกูล (2541) อธิบายลักษณะเฉพาะของพัฒนาการทางสติปญญาของเด็ก
ปฐมวัยหรือเด็กวัยอนุบาล ไวดังนี้ 

1)  เด็กวัยอนุบาลเปนวัยที่ใชสัญลักษณได สามารถที่จะใชสัญลักษณแทนสิ่งของวัตถุ
และสถานที่ได มีทักษะการใชภาษาอธิบายสิ่งตางๆ ได สามารถที่จะอธิบายประสบการณของตนได  

2) เด็กวัยนี้สามารถที่จะวาดภาพพจนในใจได การใชความคิดคํานึงหรือการสราง
จินตนาการและการประดิษฐ เปนลักษณะพิเศษของเด็กในวัยนี้ ถาครูจะสงเสริมใหเด็กใชการคิด
ประดิษฐในการเลาเรื่อง หรือการวาดภาพ ก็จะชวยพัฒนาการดานนี้ของเด็ก แตบางครั้งเด็กอาจจะ
ไมสามารถแยกสิ่งที่ตนสรางจากความคิดคํานึงจากความจริง ครูจะตองพยายามชวย แตไมควรจะใช
การลงโทษเด็กวาไมพูดความจริง เพราะจะทําใหเปนการทําลายความคิดคํานึงของเด็กโดยทางออม 

3) เด็กในวัยนี้เปนวัยที่มีความตั้งใจทีละอยาง หรือยังไมมีความสามารถที่จะพิจารณา
หลายๆ อยางผสมๆ กัน เด็กจะไมสามารถแบงกลุมโดยใชเกณฑหลายๆ อยางปนกัน ยกตัวอยางการ
แบงกลุมของวัตถุที่มีรูปทรงเรขาคณิตตางๆ กัน เชน สามเหลี่ยม วงกลม ฯลฯ จะตองแบงโดยใช
รูปรางอยางเดียว เชน สามเหลี่ยมอยูดวยกัน และวงกลมอยูกลุมเดียวกัน ถารวมวงกลมและ
สามเหลี่ยมผสมกัน โดยยึดสีเดียวกันเปนเกณฑ เด็กจะไมเห็นดวย 

4) ความเขาใจของเด็กเกี่ยวกับการเปรียบเทียบน้ําหนัก ปริมาตร และความยาว ยัง
คอนขางสับสน เด็กยังไมมีความเขาใจเกี่ยวกับความคงตัวของสสาร ความสามารถในการจัดลําดับ 
การตัดสินใจของเด็กในวัยนี้ขึ้นกับการรับรู ยังไมรูจักใชเหตุผล ครูที่สอนเด็กในวัยนี้จะสามารถ
ชวยเด็กใหมีพัฒนาการทางสติปญญา สงเสริมใหเด็กมีสมรรถภาพ โดยพยายามเปดโอกาสใหเด็กวยั
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นี้มีประสบการณคนควาสํารวจสิ่งแวดลอม และสนับสนุนใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับครู และเพื่อนใน
วัยเดียวกัน และพยายามใหขอมูลยอนกลับเวลาที่เด็กทําถูกหรือประสบผลสําเร็จ และพยายามตั้ง
ความคาดหวังในสัมฤทธิผลใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็กแตละคน 

พรรณี ชูทัย (2522 : 91) อธิบายจิตวิทยาพัฒนาการเด็ก ดานพัฒนาการทางสติปญญาไววา 
เด็กในวัยนี้รับสัมผัสไดดีแลว จะสามารถสรางมโนภาพเกี่ยวกับสิ่งตางๆโดยอาศัยประสบการณตรง 
แตเปนไปอยางไมละเอียดนัก เชน เด็กจะมองเห็นสิ่งของแตดานกวางยาว สวนความหนาและลึก ยัง
ไมนึกถึง และของแตละอยางตางอันตางอยูไมมีความสัมพันธกันเลย และวาดภาพตามความรูสึก
มากกวาวาดตามที่มองเห็น เชน วาดภาพตัวเองตัวใหญโตแตวาดภาพเพื่อนตัวเล็ก เพราะคิดวา
ตนเองสําคัญกวาคนอื่น และวัยเด็กตอนตนนี้เปนวัยที่เด็กมีความอยากรูอยากเห็นชอบซักถาม 

ทฤษฎีพัฒนาการทางความคิดความเขาใจของPiaget (อางในปทมา ภัทรางกูร, 2534 : 42) 
นักจิตวิทยาชาวสวิส เชื่อวาคนเราทุกคนตั้งแตเกิดมามีความพรอมที่จะมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม 
และโดยธรรมชาติแลวมนุษยเปนผูพรอมที่จะมีกริยากรรมหรือเร่ิมกระทํากอน นอกจากนี้Piaget ถือ
วามนุษยมีแนวโนมพื้นฐานที่ติดตัวมาแตกําเนิด 2 ชนิดคือ การจัดและรวบรวม (Organization) 
หมายถึง การจัดและรวบรวมกระบวนการตางๆ ภายใน เขาเปนระบบอยางตอเนื่องกัน เปนระเบียบ 
และมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา ตราบที่มีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม และการปรับตัว 
(Adaptation) หมายถึง การปรับตัวใหเขากับสิ่งแวดลอมเพื่ออยูในสภาพสมดุล การปรับตัว
ประกอบดวยกระบวนการ 2 อยางคือ  

1) การซึมซับหรือดูดซึมประสบการณ (Assimilation)  
2) การปรับโครงสรางทางสติปญญา (Accommodation) เมื่อเผชิญกับสิ่งแวดลอม 

การซึมซับหรือดูดซึมประสบการณ เมื่อมนุษยมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม ก็จะซึมซับหรือ
ดูดซึมประสบการณใหม ใหรวมเขาอยูในโครงสรางของสติปญญา สวนการปรับโครงสรางทาง
สติปญญา หมายถึง การเปลี่ยนแบบโครงสรางของสติปญญาที่มีอยูแลวใหเขากับสิ่งแวดลอม หรือ
ประสบการณใหม หรือเปนการเปลี่ยนแปลงความคิดเดิมใหสอดคลองกับสิ่งแวดลอมใหม 
ตัวอยางเชน ความเขาใจความแตกตางระหวางเพศของเด็กที่มีอายุประมาณ 5-6 ป ถาถามเด็กวัยนี้วา 
เด็กหญิงเด็กชายแตกตางกันหรือไม คําตอบที่ไดจากเด็กก็คือ เด็กหญิงและเด็กชายแตกตางกัน และ
เมื่อถามคําถามตอไปวาใหบอกความแตกตางของหญิงชายมา 3 อยาง คําถามนี้สวนมากเด็กตอบได 
2 อยางคือ เด็กหญิงผมยาว เด็กชายผมสั้น เด็กหญิงสวมกระโปรง แตเด็กชายสวมกางเกง อยางไรก็
ตาม ถาเด็กวัยนี้เกิดพบเห็นเด็ก (หญิง) ผมยาวนุงกางเกงกําลังเลนตุกตาอยูสามารถจะบอกไดวาเด็ก
ที่เขาเห็นเปนเด็กหญิง แสดงวา เด็กสามารถที่จะ Accommodate ส่ิงแวดลอมใหมและแปลความ
เขาใจเดิมของเขาวา เด็กหญิงไมจําเปนจะตองนุงกระโปรงเสมอไป เด็กผูหญิงอาจจะนุงกางเกงได 
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และเนื่องจากการปรับสิ่งแวดลอมเขาเปนความรูใหมโดยเปลี่ยนความเขาใจเดิมเชนนี้เรียกวา 
Accommodation 

Piaget ถือวาการพัฒนาความคิดสติปญญาของมนุษยจะเปนไปตามลําดับขั้น เปลี่ยนแปลง
ขามขั้นไมได โดยแบงพัฒนาการทางความคิดออกเปน 4 ขั้น ซ่ึงชวงอายุ 8 เดือนถึง 7 ป เปนการ
พัฒนาระดับ 2 ซ่ึงอธิบายลักษณะสติปญญาของเด็กวัยนี้ ดังนี้ 

1) เด็กวัยนี้จะเขาใจภาษาและทราบวาของตางๆ มีช่ือและใชภาษาในการแกปญหาได 
2) เด็กจะเลนเลียนแบบผูใหญ (Deferred Imitation) ไดโดยตัวแบบไมตองอยูตอหนา 

จะเห็นไดจากการเลนขายของของเด็กหรืออาบน้ําใหตุกตา หรือเลนสมมติ หรือแสรงทํา เชน เด็กจะ
เลนทําเปนนอนหลับ หรือใชส่ิงตางๆ เลนเปนแบบจริง เชน กลองกระดาษทําเปนรถยนต 

3) เด็กวัยนี้มีความตั้งใจทีละอยาง ฉะนั้นวัยนี้จึงทําใหเด็กมีความคิดที่บิดเบือนจาก
ความเปนจริง ตัวอยาง ใหเด็กอายุ 5 ขวบดูลูกปดทําดวยไมกลองหนึ่งประกอบดวยลูกปดที่ทําดวย
ไมสีขาว 20 ลูก และสีน้ําตาล 7 ลูก และถามเด็กวามีลูกปดสีอะไรมากกวา เด็กจะตอบไดถูกวา สี
ขาว แตเมื่อถามวาระหวางลูกปดสีขาวและลูกปดทั้งหมด อะไรจะมีจํานวนมากกวากัน เด็กจะตอบ
ไมไดวาลูกปดทั้งหมดมากกวาสีขาว จะยังคงตอบวาสีขาวมากกวา เพราะไมเขาใจวาลูกปดสีขาว
เปนสวนหนึ่งของลูกปดทั้งหมด  

4)  ยึดถือตนเองเปนศูนยกลาง (Egocentrism) ไมสามารถที่จะเขาใจความคิดเห็นของ
ผูอ่ืน หรือไมไดคิดวาผูอ่ืนเขาจะคิดอยางไร ตัวอยางเชน เวลาเด็ก 2 คนในวัยนี้เลนดวยกนัและคยุกนั 
ถามองดูเผินๆ จะคิดวาเขาคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน แทจริงแลวเด็กจะตางคนตางคุยตางเลน 
ความจริงของเด็กในวัยนี้คือจากสิ่งที่ไดจากการรับรู 

5) เด็กในวัยนี้ไมสามารถแกปญหาการเรียงลําดับได เชน ไมสามารถเรียงของมากไป
หานอย นอยไปหามาก หรือความยาวสั้น และนอกจากนี้เด็กก็ยังไมเขาใจการคิดยอนกลับ 
(Reversibility) คือ เด็กไมสามารถจะเขาใจวา ถา 2 + 2 = 4 แลว 4 - 2 = 2  

6) เด็กในวัยนี้จะไมเขาใจความคงตัวของสสาร (Conservation) เพราะเด็กวัยนี้จะให
เหตุผลจากรูปรางที่เห็นหรือสถานะ ไมใชการแปลงรูปเปนอยางอื่น ตัวอยางเชน การทดลองที่ใช
แกว 2 ใบ ที่มีขนาดสูงเทากันแลวใสน้ําลงไปเปนจํานวนเทากันเพื่อใหระดับน้ําในแกวสองใบ
เทากัน ผูทําการทดลองถามเด็กวาน้ําในแกวใบที่ 1 และใบที่ 2 เทากันไหม เด็กตอบวามีน้ําเทากัน ผู
ทดลองเทน้ําจากแกวใบที่ 1 ลงในแกวใบที่ 3 ซ่ึงมีเสนผาศูนยกลางเล็กกวาและสูงกวา จะปรากฏวา
ระดับน้ําสูงขึ้น ผูทดลองถามเด็กวาจํานวนน้ําในแกวใบที่ 2 และแกวใบที่ 3 เทากันหรือไม เด็กวัยนี้
จะตอบวาไมเทา น้ําในแกวใบที่ 3 มีมากกวา ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เด็กวัยนี้มีความเขาใจหรือมีการ
ตัดสินใจอยางผิวเผินจากสิ่งที่ตนเห็นและรับรู ไมสามารถที่จะอางจากหลักฐานขึ้นมาประกอบ ไม
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สามารถที่จะเขาใจในความคงตัวของของที่มีจํานวนเทากัน แมวาจะเปลี่ยนรูปรางจํานวนก็ยังเทากัน
อยู แสดงใหเห็นวาเด็กวัยนี้ยังไมมีความเขาใจและรูจักคิดโดยใชเหตุผลอยางถูกตอง ความคิดยัง
ขึ้นอยูกับสิ่งที่เขารับรูหรือส่ิงที่เขาเห็นดวยตา 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ Jerome Bruner (อางใน นภเนตร ธรรมบวร, 2544) นัก
การศึกษาและนักจิตวิทยาชาวอเมริกัน มีความสนใจเรื่องพัฒนาการการเรียนรูของเด็ก มีความเชื่อวา 
การเรียนรูเปนกระบวนการทางสังคมที่ผูเรียนจะตองลงมือปฏิบัติ และสรางองคความรูดวยตนเอง 
ทั้งนี้โดยมีพื้นฐานอยูบนประสบการณหรือความรูเดิม นอกจากนั้นผูเรียนจะตองเปนผูเลือกขอมูล 
สรางสมมติฐาน รวมตลอดถึงตัดสินใจโดยการบูรณาการประสบการณใหมไปสูโครงสรางทาง
สติปญญา  

Bruner ไดจัดลําดับขั้นพัฒนาการการเรียนรูของเด็กหรือโครงสรางทางสติปญญาเปน 3 ขั้น 
ดังนี้ 

1) Enactive stage เด็กจะเรียนรูและเขาใจสิ่งแวดลอมโดยผานการกระทําหรือการลง
มือปฏิบัติ เชน การสัมผัส การเคลื่อนไหว เปนตน การเรียนรูในขั้นนี้มีความสัมพันธโดยตรงกับ
ความสามารถดานการเคลื่อนไหว การเตนรํา และการใชรางกายหรือสวนตางๆ ของรางกายในการ
แสดงออกซึ่งความรูของตน 

2) Iconic stage เด็กจะเรียนรูผานการมองรูปภาพ หรือตัวแบบ เด็กเริ่มพัฒนาวิธีการจํา
โดยการใชจินตนาการมากขึ้น ความเขาใจสิ่งตางๆ รอบตัวของเด็กจะขึ้นอยูกับการรับรูโดยการใช
ประสาทสัมผัสมากกวาการใชภาษา เชน เสียงดัง ความสวาง เปนตน การเรียนรูในขั้นนี้มี
ความสัมพันธโดยตรงกับการเรียนหรือการแสดงออกผานงานศิลปะซึ่งตองใชสายตาและมิติ
สัมพันธ 

3) Symbolic stage เด็กจะเรียนรูส่ิงตางๆ โดยผานระบบสัญลักษณ เชน ภาษาพูด ภาษา
เขียน และการจัดลําดับ รวมตลอดถึงสิ่งตางๆ ที่เปนนามธรรมซึ่งจะชวยใหเด็กเขาใจขอมูลตางๆ ที่
ซับซอนมากขึ้น การเรียนรูในระบบโรงเรียนโดยสวนใหญและการประเมินผลจะใหความสําคัญกับ
การเรียนรูในขั้นนี้มากกวาขั้นอื่นๆ ขางตน 

อยางไรก็ตาม Bruner มีความเชื่อวา เด็กสามารถเรียนรูวิชาใดก็ไดไมวาจะอยูใน
ระดับชั้นใด ทั้งนี้โดยอยูภายใตเงื่อนไขวา ครูตองสามารถจัดการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสม
โดยคํานึงถึงขั้นพัฒนาการการเรียนรูทั้ง 3 ขั้น ไมเนนเฉพาะแตขั้นใดขั้นหนึ่งเพียงขั้นเดียว เชนใน
การสอนเรื่อง ความสามัคคี ครูอาจใหเด็กวาดรูป หรือทํากิจกรรมศิลปะในรูปแบบอื่นๆ เพื่ออธิบาย
ความหมายของคํา เปนตน ทั้งนี้เพื่อเปดโอกาสใหเด็กซึ่งไมมีความถนัดทางดานการใชภาษาได
แสดงออกซึ่งความคิดเห็น และความรูของตน  
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สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545 : 110-116) แสดงรายละเอียดพฤติกรรม ความสามารถการ
รับรูของเด็กแตละระดับอายุไว โดยในชวงอายุ 5 ป มีรายละเอียดพฤติกรรม ความสามารถการรับรู
สรุปได ดังนี้ 

1)   ความสามารถในการรับรู 
 - สามารถบอกคุณลักษณะของสิ่งที่เห็นได 4 อยาง เชน สี ขนาด รูปราง ส้ัน-ยาว  
 - สามารถบอกรสของสิ่งที่ชิมได 4 รส เชน  หวาน เค็ม เปรี้ยว เผ็ด  
 - สามารถบอกเสียงที่ไดยินได 4 เสียง เชนเสียงไกขัน เสียงแตรรถ เสียงน้ําไหล  
 - สามารถบอกกลิ่นของสิ่งที่ดมได 4 กล่ิน เชน หอม เหม็น ฉุน ไมมีกล่ิน  
 - สามารถบอกความรูสึกของสิ่งที่สัมผัสได 4 อยาง เชน เรียบ ขรุขระ นิ่ม รอน  
2)  ความสามารถดานการจําแนกเปรียบเทียบ 
 - สามารถจําแนกเปรียบเทยีบส่ิงตางๆได 6-10 ลักษณะ เชน สี รูปราง ขนาด เสียง  
3)  ความสามารถในการจัดหมวดหมู 
 - สามารถจัดหมวดหมูได 4 ลักษณะ เชน ประเภท รูปราง ประโยชน  
4)  ความสามารถในการเรียงลําดับ 
 - สามารถเรียงลําดับสิ่งตางๆ ได 6-10 ลําดับ เชน การเรียงขนาด ปริมาณ ความสูง  
 - สามารถเรียงลําดับเหตุการณได 6-10 ลําดับ เชน เรียงลําดับเหตุการณ  
       ชีวติประจําวัน  
5)  ความสามารถในการหาความสัมพันธ 
 - สามารถบอก แสดงตําแหนงหนา-หลัง ระยะไกล-ใกล  ทิศทางตรง-ออมได 
 - สามารถบอก/แสดงความสัมพันธของส่ิงของตางๆได 3 ประเภท เชน ส่ิงที่เขาคู 

กัน ส่ิงที่ตรงกันขาม ส่ิงที่มีความสัมพันธที่สามารถบงบอกถึงลําดับถัดไป ส่ิงที่
เปนเหตุเปนผลกัน 

6)  ความสามารถในการแกไขปญหา 
 - พยายามหาวิธีการแกปญหาไดดวยตัวเอง 
7)  การรูคาจํานวนนับ 
 - สามารถบอก/แสดงคาจํานวนได 1-10 
8)  การใชภาษา 
 - การสนทนาหรือเลาเรื่องใหผูอ่ืนเขาใจ เชน สามารถสนทนาโตตอบ เลาเรื่องได 
 - การแสดงความสนใจในการอาน คือ ทําทาอานหนังสือไปพรอมกับการเลาเรื่อง 
 - การแสดงความสนใจในการเขียน สามารถเขียน วาดชื่อหรือคํา โดยการลอกแบบ  
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9)  ความสามารถดานความคิดสรางสรรค 
 - สามารถสรางผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดไดระดับหนึ่งและ

แปลกใหม  
2. ความหมายของความคิดสรางสรรค 
ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถที่เปนคุณลักษณะพิเศษที่มีมากับมนุษยเกิดจาก

ประยุกต ปรับปรุงแตงประสบการณ เปนเครื่องมือการดํารงชีวิตของมนุษยอยางสรางสรรค ไมวา
จะเปนการสรางปจจัยส่ีหรือกระทั่งการพัฒนาเทคโนโลยีนวัตกรรม  

จากการศึกษามีผูไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไวหลายทัศนะ  เชน 
 Guilford (1967, อางใน อารี พันธมณี, 2545 : 3) อธิบายไววา ความคิดสรางสรรคเปน
ลักษณะความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง หลายมุม คิดได
กวางไกล ซ่ึงเปนลักษณะความคิดเชนนี้จะนําไปสูการคิดสิ่งแปลกใหม รวมถึงการคิดคนพบวิธีการ
แกปญหาไดสําเร็จดวย และอธิบายเพิ่มเติมวา ความคิดอเนกนัยประกอบดวยลักษณะความคิดริเร่ิม 
(Originality) ความคลองในการคิด (Fluency) ความยืดหยุนในการคิด (Flexibility) และความคิด
ละเอียดลออ (Elaboration) ซ่ึงจะตรงกับความคิดเอกนัย (Convergent Thinking) หรือความคิดใน
ทิศทางเดียว ซ่ึงเปนลักษณะที่มุงสงเสริมใหเกิดความคิดมาก หลากหลาย ทั้งปริมาณและคุณภาพ 
เพราะเชื่อวาลักษณะความคิดอเนกนัยจะเปนหนทางใหคนพบความคิดที่มีคุณภาพ หรือความคิด
สรางสรรค 
  Torrance (อางใน สุนทรี สราญชาติ, 2533 : 7) ใหความหมายของความคิดสรางสรรควา
เปนความสามารถของบุคคลในการคิดสรางสรรคหรือผลิตสิ่งแปลกใหมที่ไมมีใครทํามากอน ส่ิง
ตางๆ เหลานี้อาจเกิดจากการรวบรวมเอาความรูตางๆ ที่ไดจากประสบการณแลวเชื่อมโยงกับ
สถานการณใหมๆ ส่ิงที่เกิดไมจําเปนตองเปนสิ่งสมบูรณอยางแทจริง อาจออกมาในรูปของผลิตผล
ทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร หรืออาจเปนเพียงกระบวนการเทานั้น 

สุชา จันทรเอม และสุภางค จันทรเอม (2516 : 90) ก็ไดใหขอคิดที่นาสนใจสรุปไดวา 
ความคิดสรางสรรคเปนสมบัติประจําตัวของเด็กทุกคน  ซ่ึงจะพัฒนาไปพรอมๆ กับความ
เจริญเติบโตของเด็ก เปนสิ่งที่ติดตัวไปเรื่อยๆ ถาเด็กไดรับการสงเสริมใหมีความคิดสรางสรรคอยาง
ถูกตองและเหมาะสม เด็กก็จะมีความเชื่อมั่นในตัวเอง กลาแสดงออก และกลาแสดงความคิดเห็น 

วราภรณ รักวิจัย (2533 : 160) กลาววา ความคิดสรางสรรคเกี่ยวของกับความรูสึก อารมณ 
ทัศนคติ และคุณคาทางสังคม เปนความคิดที่แตกตางไปจากอื่นๆ ที่จะนําไปสูการสํารวจ คิดคนใน
ส่ิงที่แปลกๆ ใหมๆ ซ่ึงจะทําใหเกิดผลผลิตใหมๆ หรือ เปนความคิดที่จะนําไปสูขบวนการวิธี
แกปญหาใหมๆ 
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 ประเทิน มหาขันธ (2531) สรุปความหมายของความคิดสรางสรรคไววา ความสามารถของ
บุคคลในการคิดสิ่งแปลกๆ ใหมๆ โดยมีส่ิงเราและประสบการณเปนองคประกอบ สามารถ
พัฒนาขึ้นไดโดยจัดสภาวะแวดลอมที่เหมาะสม เพื่อยั่วยุ และเปดใหผูเรียนมีอิสระในการแสดงออก 
 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2535 : 10) กลาวถึงความหมายของความคิดสรางสรรค
ไววา ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆ โดยมีส่ิงเรา เปนตัวกระตุนทําใหเกิด
ความคิดใหมๆ ตอเนื่องกันไป และความคิดสรางสรรคประกอบดวยความคลองในความคิด 
ความคิดยืดหยุน และความคิดที่เปนของตนเอง 

สรุปไดวาความคิดสรางสรรคเปนคุณลักษณะพิเศษที่สามารถเรียนรูและพัฒนาไดจากการ
จัดสภาพแวดลอม ใหมีการยั่วยุ และกระตุน ในสถานการณที่ผูเรียนมีอิสระในการแสดงออก เพราะ
ผูที่มีความคิดสรางสรรคจะสามารถเติบโตไดพรอมกับการเรียนรูอยางเขาใจและรวดเร็ว สามารถ
นําความคิดมาสรางสรรคส่ิงแปลกใหมพัฒนาและคิดเพื่อหาคําตอบตามตองการไดดี โดยเฉพาะชวง
เด็กปฐมวัย ความคิดสรางสรรคของเด็กกําลังตองการการพัฒนาอยางยิ่ง เด็กวัยนี้จะเปนเด็กชางซัก
ชางถาม มีความอยากรูอยากเห็น ชอบตั้งคําถามดวยคําวาอะไร ทําไม อยางไร ฉะนั้นหากเดก็ในวยันี้
ไดรับการสงเสริมความคิดสรางสรรคที่ถูกตองเหมาะสม ก็จะชวยใหเด็กไดพัฒนาความคิด
สรางสรรคไดสูงขึ้น   การสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กควรมุงสงเสริมใหเด็กคิดสรางสรรค
ในทางที่เปนประโยชน และไมเปนพิษภัยแกผูใด เพื่อใหความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่มีคุณคาทั้งตอ
สังคมและตอตนเอง 
 3. ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 

ความคิดสรางสรรคเปนลักษณะความสามารถดานหนึ่งของมนุษยที่คดิและสรางผลงานที่
แปลกใหมและเปนสิ่งเปนประโยชนตอตนเองและสังคมโดยรวม 
 ประสพพร มโนวงค (2539 : 10) ไดกลาววา คุณคาของความคิดสรางสรรคมี 

1)  คุณคาตอสังคม คุณคาของความคิดสรางสรรคตอสังคมนั้นไดแก การที่บุคคลได
คิดและสรางสรรคส่ิงใดสิ่งหนึ่งเพื่อประโยชนสุขและความเจริญกาวหนาของสังคม หรือ หา
วิธีแกไข ขอสงสัยอยางมุงมั่นไมทอถอย ไมยอมจํานน จนกระทั่งประสบความสําเร็จ มีผลงานซึ่ง
เปนประโยชนตอสังคม 

2)  คุณคาตอตนเอง ความสามารถในการสรางสรรคนับวามีคุณคาตอบุคคลที่มี
ความคิดสรางสรรคเองดวย การสรางสรรคผลงานใดขึ้นทําใหผูสรางสรรคมีความพึงพอใจและมี
ความสุข การที่บุคคลมีความคิดสรางสรรคนับวาเปนการชวยพัฒนาบุคลิกภาพของบุคคลนั้น การที่
เด็กประสบความสําเร็จในการทํางานสรางสรรค และผลงานสรางสรรคของเด็กไดรับการชื่นชอบ
จากบุคคลอื่นจะมีผลทําใหเด็กมีความมั่นใจในตัวเองและสามารถปรับตัวเขากับสังคมไดดี 
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วุฒิ วัฒนสิน (2539 : 61) ไดกลาวถึงความคิดสรางสรรค ในอีกประเด็นหนึ่งคือ การที่เด็ก
ไดแสดงออกอยางเสรี เปนพื้นฐานนําไปสูการเปนผูใหญที่ดี มีอารมณมั่นคง สามารถอยูในสงัคมได
อยางมีความสุข 

จากที่กลาวมาจึงเห็นวา การที่เด็กไดรับการสงเสริมความคิดสรางสรรคนั้น มีประโยชนทั้ง
ตอตัวเด็กเองและตอสังคม ดังนั้นผูปกครองและผูมีสวนเกี่ยวของจึงควรสงเสริมการพัฒนาดาน
ความคิดสรางสรรคแกเด็กอยางเหมาะสมและเพียงพอ เพื่อพัฒนาบุคลิกภาพและความสามารถใน
การปรับตัวตอการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของสังคมปจจุบันได 

Jersild (อางใน เยาวพา เดชะคุปต, 2521 : 90) ไดเสนอความคิดวา การแสดงออกดาน
ความคิดสรางสรรคมีสวนชวยสงเสริมพัฒนาการเด็กดานตางๆ ดังนี้ 

1)  ดานสุนทรียภาพ เด็กจะรูจักชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงตางๆ หากเด็กไดรับการ
ยอมรับและการชื่นชมผลงาน และเด็กไดรับการแสดงใหเห็นวาทุกอยางมีความหมายสําหรับเขา 

2)  การผอนคลายอารมณ การทํางานสรางสรรคชวยผอนคลายอารมณ ลดความกดดัน 
ความคับของใจและความกาวราวของเด็ก 

3)  การมีโอกาสไดฝกฝนทดลองความสามารถของตนเอง  ดานจินตนาการและ
ความคิดริเร่ิมจากการสํารวจ คนควา ทดลอง และการสรางสิ่งตางๆขึ้นเปนสิ่งใหม 

4)  การสรางเสริมความรูสึกเปนอิสระและความภาคภูมิใจในการทํางาน  
5)  ความรูสึกตระหนักในคุณคาของตนเอง มีกําลังใจ มีความเชื่อมั่นในตนเอง เขาใจ

วาตนเองมีความคิดและมีความสามารถ เมื่อมีโอกาสแสดงความสามารถทางสรางสรรคดวยความ
พอใจและความสนุกสนาน 

6)  สรางนิสัยการทํางานที่ดี และมีระเบียบ 
ความคิดสรางสรรคมีความจําเปนตอชีวิต คือ ในการใหการศึกษาแกเด็กนั้น เราไมสามารถ

สอนทุกสิ่งทุกอยางที่จําเปนตอการดํารงชีวิตใหเขาได เด็กจะตองหาหนทางเอาเองวาจะเอาความรูที่
ครูสอนนั้นไปใชในการแกปญหาไดอยางไร ซ่ึงเด็กที่มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค ยอมมีโอกาสใน
การใชความรูไดดีกวา 

4.  กระบวนการคิดสรางสรรค 
Torrance (อางใน อารี พันธมณี, 2545 : 6) ใหคําอธิบายวากระบวนการคิดสรางสรรคเปน

กระบวนการทางวิทยาศาสตร  ที่ รู สึกตอส่ิงที่บกพรองหรือปญหา  แลวรวบรวมความคิด
ตั้งสมมติฐาน ทําการรวบรวมขอมูลตางๆ เพื่อทดสอบสมมติฐานที่ตั้งขึ้น ขั้นตอไปจึงเปนการ
รายงานผลที่ไดรับจากการทดสอบ เพื่อเปนแนวคิดและแนวทางใหมตอไป 
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กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค หรือ “The Creative Problem Solving Process” 
ของ Torrance อธิบายขั้นตอนดังนี้  

 

 
ภาพ 1   กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรคตามแนวคิดของ Torrance 

 
Guilford (อางใน ชุลีพร สงวนศรี, 2534 : 18) กลาววา คนที่มีความคิดสรางสรรคจะตองมี

ความไวที่จะรับรูปญหา สามารถที่จะเปลี่ยนแปลงความคิดใหมๆ ไดงาย มีความสามารถที่จะสราง
หรือแสดงความเห็นใหมๆ และปรับปรุงใหดีขึ้น ซ่ึงวิธีการคิดของคนเราเปนไปตามลําดับขั้นดังนี้ 

1)  การรับรูและเขาใจ (Cognition) หมายถึง ความสามารถของสมองในการเขาใจสิ่ง
ตางๆไดอยางรวดเร็ว 

2)  การจํา (Memory) คือ ความสามารถในการสะสมขอมูลตางๆ ที่ไดเรียนรูมาและ
สามารถระลึกออกมาไดตามตองการ 

3)  การคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) หมายถึง ความสามารถของสมองใน
การใหการตอบสนองในการไดหลายๆ อยางจากสิ่งเราที่กําหนดให โดยไมจํากัดจํานวนคําตอบ 
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4)  การคิดแบบเอกนัย (Convergent Thinking) หมายถึง ความสามารถของสมองใน
การใหการตอบสนองที่ถูกตอง และดีที่สุดจากขอมูลที่กําหนดให 

5)  การประเมินคา (Evaluation) หมายถึง ความสามารถของสมองในการตัดสินขอมูล
ที่กําหนดใหตามเกณฑที่ตั้งไว 
  สําหรับการคิดแบบอเนกนัยนี้ Guilford จัดวาเปนความคิดสรางสรรค ซ่ึงหมายถึง
ความสามารถของบุคคลที่ใชในการแกปญหา  เปนการคิดที่กอใหเกิดสิ่งตางๆใหมๆเปน
ความสามารถของบุคคลที่จะประยุกตใชกับงานหลายๆชนิดซึ่งประกอบดวยลักษณะดังตอไปนี้ 

1)  ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหมแตกตางจาก
ความคิดธรรมดา ความคิดริเร่ิมเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมาคิดดัดแปลงและประยกุตใหเกิดเปน
ส่ิงใหมขึ้น เปนลักษณะที่เกดิขึ้นเปนครั้งแรก ตองอาศัยลักษณะ ความกลาคิด กลาลอง เพื่อทดสอบ
ความคิดของตนบอยครั้ง ตองอาศัยความคดิ จินตนาการ หรือที่เรียกวา ความคิดจินตนาการประยุกต 
คือ ไมใชคิดเพียงอยางเดียว แตจําเปนตองคิดสรางและหาทางทําใหเกิดผลงานดวย 

2)  ความคลองในการคิด (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
คําตอบไดอยางคลองแคลว รวดเร็วและมีคําตอบในปริมาณที่มากในเวลาจํากัด แบงออกเปน 

2.1)  ความคิดคลองแคลวทางดานถอยคํา (Word Fluency) ซ่ึงเปนความสามารถใน
การใชถอยคําอยางคลองแคลวนั้นเอง 

2.2)  ความคิดคลองแคลวทางดานการโยงสัมพันธ (Associational Fluency) เปน
ความสามารถที่จะคิดหาถอยคําที่เหมือนกันหรือคลายกันไดมากที่สุดเทาสุดเทาที่จะมากได ภายใน
เวลากําหนด 

2.3) ความคิดคลองทางดานการแสดงออก (Expressional Fluency) เปน
ความสามารถในการใชวลีหรือประโยค คือ ความสามารถที่จะนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็วเพื่อให
ไดประโยคที่ตองการ 

2.4)  ความคลองแคลวในการคิด (Ideational Fluency) เปนความสามารถที่จะคอด
ส่ิงที่ตองการในระยะเวลาที่กําหนด เปนความสามารถอันดับแรกในการที่จะพยามเลือกเฟนใหดึง
ความคิดที่ดี และเหมาะสมมากที่สุด จึงจําเปนตองคิด คิดออกมาใหไดมากหลายอยาง และแตกตาง
กัน แลวจึงนําเอาความคิดที่ไดทั้งหมดมาพิจารณาแตละอยางเปรียบเทียบวาความคิดอันไหนจะเปน
ความคิดที่ดีที่สุด 

3)  ความยืดหยุนในความคิด (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิด
คําตอบไดหลายประเภทหลายทิศทาง แบงออกเปน 



15 

3.1)  ความคิดยืดหยุนที่เกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexibility) เปนความสามารถ
ที่จะพยายามคิดไดหลายอยาง อยางอิสระ 

3.2)  ความคิดยืดหยุนทางดานการเปลี่ยนแปลง (Adaptive Flexibility) เปน
ความสามารถที่จะคิดไดหลากหลายและสามารถคิดดัดแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเปนหลายสิ่งได 

4)  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) คือ ความคิดในรายละเอียดเพื่อตกแตงหรือ
ขยายความคิดหลักใหไความหมายสมบูรณยิ่งขึ้น ความคิดละเอียดลออเปนคุณลักษณะที่จําเปนยิ่ง
ในการสรางผลงานที่มีความแปลกใหมสําเร็จ พัฒนาการของความคิดละเอียดลออขึ้นอยูกับ 

4.1)   อายุ อายุที่มากกวาจะมีความสามารถดานนี้มากกวาเด็กที่มีอายุนอย 
4.2)   เพศ เด็กหญิงจะมีความสามารถนี้มากกวาเด็กชาย 

  4.3)  การสังเกต เด็กที่มีความสามารถดานการสังเกตสูงจะมีความสามารถทางดาน
ความคิดละเอียดสูงดวย 

จากการศึกษาสามารถสรุปไดวา พฤติกรรมที่เปนความคิดสรางสรรคนี้เปนความสามารถ
ดานหนึ่งของเชาวปญญา เปนที่คิดหลายทิศทาง ที่มีความคิดริเร่ิมซึ่งเกิดจาก การตั้งคําถาม การเกิด
ความสงสัย และพยายามหาคําตอบ หรือทางออกในหลายรูปแบบโดยอาจพัฒนาจากแนวคิดเดิม 
หรืออาจเกิดความคิดแปลกใหม ซ่ึงกอใหเกิดความคิดในรูปแบบที่พัฒนาจากประสบการณ  หรือ
คําตอบใหม 
 5.  พัฒนาการทางความคดิสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 
 พัฒนาการทางความคิดสรางสรรคโดยทั่วไปแตกตางกับพัฒนาดานความคิดสติปญญา 
กลาวคือ พัฒนาการทางดานความคิดสติปญญาของเด็กจะคอยๆ เติบโตตามระดับอายุ วุฒิภาวะ และ
ประสบการณที่เพิ่มขึ้น ในขณะที่พัฒนาการทางความคิดสรางสรรคกลับพัฒนาไดสูงสุดชวงแรกใน
วัยเด็ก ดังที่  Ribot (อางใน อารี พันธมณี, 2545 ) เปนผูหนึ่งที่ริเร่ิมการคนควาและใชคําวา 
จินตนาการแทน หรือหมายถึง ความคิดสรางสรรคและแสดงใหเห็นถึงพัฒนาการ และความหมาย
แตกตางระหวางจินตนาการและเหตุผลของเด็กทั่วๆ ไป ซ่ึงเขาอธิบายวาพัฒนาการในวัยเด็กจะ
เจริญและพัฒนากอนพัฒนาการทางดานเหตุผล เมื่อถึงวัยหนึ่งพัฒนาการทางดานเหตุผลจะเจริญขึ้น
ในระดับเดียวกันกับพัฒนาการทางจินตนาการ และหลังจากนั้น เด็กจะมีความคิดเปนเหตุเปนผล
มากขึ้น แตในขณะเดียวกันการพัฒนาจินตนาการจะถูกหยุดและไมสามารถที่จะคิดอะไรใหมๆ ขึ้น
ไดอีกในคนทั่วไปหลังจากวัยหนุมสาวไปแลว 

Piaget (อางใน ปทมา ภัทรางกูร, 2534) กลาววา เด็กวัย 4-6 ป เปนวัยที่การรับรูดีขึ้น เร่ิมจะ
แยกประเภทไดบาง แตไมสามารถบอกคุณสมบัติ และวิเคราะหหาเหตุผลในเชิงนามธรรมไดดีนัก  
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Ribot (อางใน วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2544 : 83) ไดศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการเจริญงอกงามของ
ความคิดสรางสรรค และอธิบายแสดงใหเห็นถึงพัฒนาการทางความคิดสรางสรรค ความแตกตาง
ระหวางจินตนาการและเหตุผลของเด็ก ดังนี้ 
 

 
ภาพ 2  พัฒนาการความคิดสรางสรรค ความแตกตางระหวางจินตนาการและเหตุผล 

ตามแนวคิดของRibot  
 

 อธิบายจากภาพ เสนโคง IM แทนพัฒนาการของจินตนาการตลอดวัยเด็ก และวัยหนุมสาว 
เสน R คือเหตุผล ซ่ึงเริ่มชากวา และพัฒนาการชากวาจินตนาการ และตําแหนงจุดX แทนจุดที่
จินตนาการและเหตุผลมาอยูในระดับเดียวกันแตทิศทางตรงขามกัน กลาวคือ กลังจากนี้ตอไป
เหตุผลจะสามารถพัฒนาไดสูงขึ้นในขณะที่จินตนาการจะเริ่มลดลง นั่นคือ จินตนาการในวัยหนุม
สาวจะไมมีอะไรใหมเกิดขึ้นอีก โดยตําแหนงกอนจุด X เปนชวงอายุ 0-6 ปที่พัฒนาการความคิด
สรางสรรคถูกพัฒนาอยางเห็นไดชัด 
 จึงเห็นไดวา พัฒนาการทางความคิดสรางสรรคนั้น สามารถพัฒนาไดดีสูงสุดในเด็กชวง
ปฐมวัย ดังนั้นการสอน การจัดกิจกรรมใหเด็กวัยนี้ไดเรียนรูอยางเหมาะสมและสรางสรรคจะเปน
การปูพื้นฐานความคิดใหเกิดการเรียนรูและพัฒนาใหสูงขึ้นไดดี 

6.  ลักษณะของเด็กท่ีมีความคิดสรางสรรค 
อารี พันธมณี (2545 : 61) สรุปลักษณะของเด็กที่มีความคิดสรางสรรคไวดังนี้ 

1)  มีความสามารถในการคิดพลิกแพลงแกปญหาตางๆใหลุลวงดวยดี 
2)  ไมชอบทําตามผูอ่ืนโดยไมมีเหตุผล 



17 

3)  มีจิตใจจดจอและผูกพันกับงาน มีความอดทนอยางทรหด 
4)  ไมยอมลมเลิกอะไรงายๆ เปนนักสูที่ดี 
5)  มีการคิดคํานึง หรือ มีจินตนาการสูง 
6)  มีลักษณะความเปนผูนํา 
7)  มีลักษณะขี้เลน ราเริง 
8)  ชอบรับประสบการณใหมๆ 
9)  นับถือตนเอง และเชื่อมั่นในตนเองสูง 
10)  มีความคิดอิสระและยืดหยุน 
11)  ยอมรับและสนใจสิ่งแปลก 
12)  มีความซับซอนในการรับรู 
13)  กลาหาญ กลาเผชิญความจริง 
14)  ไมคอยเครงครัดกับระเบียบแบบแผน 
15)  ไมยึดมั่น ในสิ่งใดสิ่งหนึ่งจนเกินไป 
16)  มีอารมณขัน 

 7.  อุปสรรคของการแสดงออกทางความคิดสรางสรรค 
ในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของแตละบุคคล อาจจะมีอุปสรรคที่มาสกัดกั้นความคิด

สรางสรรค ทําใหความคิดสรางสรรคไมพัฒนาไปเทาที่ควรจะเปน (กรมวิชาการ, 2535 : 17-18) 
ไดแก 

1)  การตองการหาคําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียว (The One Right Answer) บุคคล
ทั่วๆ ไป หรือแมแตผูที่ชอบวิเคราะหจะพยายามหาคําตอบซึ่งถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว และจะ
มีความพอใจเมื่อไดคําตอบนั้นแลว แตผูที่มีความคิดสรางสรรคเมื่อพบคําตอบแลวเขาจะหาคําตอบ
หรือผลเพิ่มเติมที่นอกจากคําตอบที่ไดมานั้น 

2) การจํากัดความคิดของตนเอง (The Self-Imposed Barrier) บุคคลทั่วๆ ไป จะคิดใน
ขอบเขตที่จํากัด ซ่ึงในบางปญหาก็จะไมสามารถหาคําตอบได แตในผูที่มีความคิดสรางสรรคจะคิด
เกินขอบเขตไมอยูในวงจํากัด และจะพบวิธีแกปญหาในที่สุด 

3)  ความเคยชิน (Conformity) บุคคลทั่วๆ ไป จะคิดเทาที่เห็นปรากฏตามความเคยชิน
หรือประสบการณที่ตนมีมา แตในผูที่มีความคิดสรางสรรคจะคิดในแงมุมตางๆ นอกเหนือจากที่
เปนอยู เชน อาจมองสิ่งๆ หนึ่งในหลายมิติ ในขณะที่คนทั่วๆ มองเห็นเพียงมิติเดียว 
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4)  การไมสนใจในสิ่งที่ทาทายความคิด (Failing to Challenge the Obvious) มีการ
กระทําบางอยางที่ทาทายความสนใจและความคิด แตผูที่มีความคิดสรางสรรคจะพยายามทําสิ่งนั้น
ใหเปนจริงขึ้นมาใหได 

5)  การประเมินผลความคิดเร็วเกินไป (Evaluation Ideas too quickly) นักวิเคราะห
หรือคนทั่วไปมักจะประเมินผลความคิดของเขาเกือบจะทันที เมื่อเร่ิมใชความคิดเกี่ยวกับสิ่งนั้นๆ 
เชน อาจจะประเมินวาความคิดของตนเองเปนความคิดโงๆ หรือ ไมอาจเปนไปไดซ่ึงจะทําให
ความคิดนั้นไมไดถูกนํามาใชเลย การประเมินผลที่ยังไมควรมีบทบาทในขณะที่คนเรากําลังใช
ความคิดสรางสรรค ควรจะรั้งริพิจารณาความคิดที่เกิดขึ้นไวกอน เพราะความคิดนั้นอาจจะเปนกาว
หนึ่งของความคิดสรางสรรค 

6)  ความกลัววาจะถูกมองวาโง (The Fear of Looking a Fool) บุคคลทั่วไปจะไม
พยายามแสดงความคิดเห็นของตัวเองอกมา ดวยความกลัวจะถูกมองวาโง แตผูที่มีความคิด
สรางสรรคจะไมคิดเชนนี้ ตองกลาที่จะแสดงความคิดออกมาใหมากที่สุดเทาที่จะมากได โดยไม
จําเปนตองคํานึงถึงคุณภาพของความคิดเหลานั้นเพราะอาจจะมีความคิดใดความคิดหนึ่งที่เปน
ความคิดสรางสรรคที่ดีมากก็ได 

อารี พันธมณี (2545 : 109-113) ไดกลาววาอุปสรรคของความคิดสรางสรรคมีดวยเหตุผล
ดังนี้ 

1)  การไมชอบใหซักถาม หมายถึง การที่ผูใหญไมชอบใหและไมสนับสนุนใหเด็ก
เปนคนชางซักถาม หรือยับยั้งการถามและรูสึกรําคาญ และไมพอใจการที่เด็กซักถามบอยๆ 

2)  การเอาอยางกันหรือทําตามกัน หมายถึง การกระทําที่ชอบเอาอยางกัน คิดในสิ่งที่
เคยมี เลียนแบบของเดิม ไมกลาคิดและกระทําใหแตกตางกับคนอื่นหรือของเดิม บางครั้งอาจกลา
คิดแตไมกลาพูดหรือแสดงออกเพราะกลัวถูกหัวเราะเยาะ กลัวสังคมไมยอมรับ 

3)  การเนนบทบาทของเพศหญิงและเพศชายมากเกินไป หมายถึง การที่สังคมได
กําหนดบทบาทของเพศหญิงและเพศชายอยางเครงครัดทําใหทั้งสองเพศไมกลาลวงลํ้าในเสนที่ขีด
กําหนดไว ทั้งที่ตนมีความสามารถ 

4)  วัฒนธรรมที่เนนความสําเร็จและประณามความลมเหลว หมายถึง การที่สังคมมี
คานิยมตอความสําเร็จมากเกินไป เมื่อทําการสิ่งใดแลวก็ตองใหเกิดความสําเร็จเพียงอยางเดียว 
ความลมเหลวเปนสิ่งที่ไมสามารถยอมรับไดและทําใหอับอาย ดังนั้นจึงทําใหเด็กไมกลาทดลอง
ของใหมเพราะกลัวความลมเหลวและผลที่ไดรับจากสังคมเชน การดูถูก 
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5)  บรรยากาศที่เครงเครียดและเอาจริงเอาจังมากเกินไป หมายความวา การกระทําและ
ความคิดทุกอยางจะตองอยูในกรอบระเบียบแบบแผนอยางเครงครัดจะคลาดเคลื่อนหรือเบี่ยงเบน
ไปแมแตเล็กนอยกอถือวาเปนความผิดอันยิ่งใหญและไมสามารถใหอภัยได 

6)  ความกลัว หมายถึง ความไมกลาคิดกลาแสดงออก และไมกลากระทําสิ่งใดใหม 
เพราะ กลัวการถูกหัวเราะเยาะ กลัวการถูกตําหนิติเตียน กลัวเสียหนา และกลัวการถูกลงโทษ 

7)  ความเคยชิน หมายถึง การยอมรับหรือการติดยึดอยูกับรูปแบบหรือการกระทําเดิม
ที่เคยทําเปนประจําโดยไมมีการเปลี่ยนแปลงใหม เคยชินกับสภาพชีวิตที่เคยเปนมา 

8)  ความมีอคติหรือลําเอียง หมายถึง ความเชื่อและคิดตามทัศนะของตนลําเอียงและ
ยึดมั่นกับความเขาใจของตนโดยไมยอมรับรูส่ิงใหมๆ ทําใหเกิดทัศนะที่คับแคบ ไมยอมเชื่อถือ
แนวทางอื่นๆที่เปนไปได คิดเพียงวาคําตอบที่ถูกมีเพียงคําตอบเดียวเทานั้น และในการตัดสินสิ่ง
ตางๆกอจะนําเอาความคิดความเชื่อของตนเพียงแตอยางเดียวเขามาเปนเกณฑในการตัดสินเทานั้น 

9)  ความเฉื่อยชา หมายถึง ไมเอาจริงเอาจังสิ่งใด ทํางานอยางไมเต็มที่ไมเต็ม
ความสามารถ ชอบแตความสะดวกสบาย 

สรุปแลวจะเหน็วา ความคิดสรางสรรคมักถูกสกัดกั้นดวยอุปสรรค ดังนี้ ความกลวั ความ
อคติ บรรยากาศที่เครงเครียด และขาดความกระตือรือรน 

8.  การสอนเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค 
ทําโดยการสอนหรือฝกอบรม หรือจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมที่สงเสริมความเปน

อิสระในการเรียนรู โดยมีหลักการสงเสริมความคิดสรางสรรคดังนี้ 
1) ยอมรับคุณคาและความสามารถของบุคคลอยางไมมีเงื่อนไข 
2) แสดงใหเห็นวาความคิดของเขามีคุณคา และสามารถนําไปใชใหเกิดประโยชน 
3) ใหความเขาใจและเหน็ใจในตัวเขา และความรูสึกของเขา 
4) อยาพยายามกาํหนดแบบเพือ่ใหทุกคนมีความคิดและบุคลิกเดียวกนั 
5) อยาสนับสนุนหรือใหรางวัลเฉพาะผลงานที่มีผูทดลองทําแลวเปนทีย่อมรับกัน 

ควรใหผลงานแปลกใหมมีโอกาสไดรับรางวัลและคําชมเชยบาง 
6) สงเสริมใหใชจินตนาการของตนเอง โดยการยกยองชมเชยเมื่อมีจินตนาการที่

แปลกและมีคณุคา 
7) กระตุนและสงเสริมใหเรียนรูดวยตวัเองอยางตอเนื่องอยูเสมอ 
8) สงเสริมใหถามและใหความสนใจตอคําถาม รวมทั้งชี้แนะแหลงคําตอบ 
9) ตั้งใจและเอาใจใสความคิดแปลกๆ ดวยใจเปนกลาง 
10) พึงระลึกเสมอวา การพัฒนาความคิดสรางสรรคตองใชเวลาและคอยเปนคอยไป 
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 บรรยากาศที่กอใหเกิดความคิดสรางสรรคเปนบรรยากาศที่เต็มไปดวยการยอมรับและการ
กระตุนใหแสดงความคิดเห็นอยางอิสระ จะชวยใหสามารถพบความคิดใหมๆ และสามารถพัฒนา
ศักยภาพดานความคิดสรางสรรคใหกาวหนาตามขีดความสามารถสวนบุคคล แตเราไมสามารถคอย
ใหเกิดความคิดสรางสรรคขึ้นเอง จําเปนตองกระตุนดวยวิธีการตางๆ (กรมวิชาการ, 2535 : 18) 
 
เทคนิคการสอนเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ Williams 

Frank Williams (อางในอารี พันธมณี, 2545) นักจิตวิทยาและนักการศึกษาชาวอเมริกัน ซ่ึง
ศึกษาเรื่องการสอนความคิดสรางสรรคอยางกวางขวางและลึกซึ้ง ไดเสนอรูปแบบการสอนเพื่อ
พัฒนาความคิดสรางสรรคขึ้น ช่ือวา Williams Cube CAI Model ซ่ึงเปนรูปแบบในการสงเสริม
พฤติกรรมความคิดสรางสรรคทั้งทางดานความรู ความคิด ความรูสึก หรือเจตคติในหองเรียน หรือ 
อาจกลาวไดวาเปนรูปแบบการสอนใหเด็กรูจักคิด การแสดงออกทางความรูสึก และการแสดงออก
ในวิถีทางของความคิดสรางสรรค รูปแบบการสอนนี้ แบงออกเปน 3 มิติ คือ มิติที่ 1 ดานเนื้อหา มิติ
ที่ 2 ดานพฤติกรรมการสอนของครู มิติที่ 3 ดานพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน ดังแสดงในภาพ 

 

ภาพ 3 โครงสรางของรูปแบบการสอนเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของWilliams                          
 จากภาพ  Williams แบงรูปแบบการสอนออกเปน 3 มิติ โดยอธิบายไดดังนี้ 



21 

 มิติที่ 1  ดานเนื้อหา (Content) หมายถึง ในการสอนความคิดสรางสรรคนั้น ยึดหลักสูตร
เปนแกนและจัดการสอนใหสอดคลองกับเนื้อหาที่กําหนดไวในหลักสูตร 
 มิติที่ 2   ดานพฤติกรรมการสอนของครู (Teacher Behavior) หมายถึง ในการสอนของ
ครูเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กนั้น Williams เนนเทคนิคการสอน และการเสนอ กิจกรรม
อันเปนหัวใจสําคัญในการสงเสริมพฤติกรรมสรางสรรค ไว 18 ลักษณะ ดังนี้ 

1)  การสอน Paradox หมายถึง การสอนเกี่ยวกับความคิดเห็นในลักษณะซึ่งขัดแยงใน
ตัวมันเอง ความคิดเห็นซึ่งคานกับสามัญสํานึก ความจริงที่ยากจะเชื่อถือ หรืออธิบายได ความเห็น
หรือความเชื่อที่ฝงใจมานาน เปนการฝกการมองสิ่งตางๆ ในรูปแบบเดิมใหแตกตางออกไป และ
เปนการสงเสริมความคิดเห็นที่ไมคลอยกัน 

2)  การพิจารณาลักษณะ (Attributes) หมายถึง การสอนใหนักเรียนคิดพิจารณาถึง
ลักษณะตางๆ ที่ปรากฏของมนุษย สัตว ส่ิงของในลักษณะที่แตกตางไปจากที่เคยคิด ที่เคยเห็น 
รวมทั้งในสิ่งที่คาดไมถึงดวย 

3)  การเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย (Analogies) หมายถึง การเปรียบเทียบสิ่ง หรือ 
สถานการณที่เหมือนกัน คลายคลึงกัน แตกตางกัน หรือตรงกันขาม อาจเปนคําเปรียบเทียบ คํา
พังเพย สุภาษิต กอได 

4)  การบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจริง (Discrepancies) หมายถึง การแสดง
ความคิดเห็น ระบุ บงชี้ถึงสิ่งที่คลาดเคลื่อนจากความจริง หรือขาดตกบกพรองผิดปกติ หรือ ส่ิงที่ไม
สมบูรณ เชน ใหดูภาพสัตว แลวใหนึกถึงสถานที่อาศัยของสัตว เชน เสือนึกถึงปา ลิงนึกถึงตนไม
หรือ ลองใหนึกถึงสถานที่อ่ืนๆ ซ่ึงไมเกี่ยวของกับสัตวดังกลาว เชน อูฐเดินอยูบนหิมะ แทนที่
จะตองอยูในทะเลทราย 

5)  การใชคําถามยั่วยุและกระตุนใหตอบ (Provocative Questions) หมายถึง การตั้ง
คําถามแบบปลายเปด และเปนคําถามที่ยั่วยุและเราความรูสึกนึกคิดใหชวนคิดคนควา เพื่อใหได
ความหมายที่ลึกซึ้งสมบูรณที่สุดเทาที่เปนไปได คําถามลักษณะนี้จะสามารถตอบถูกไดมากกวา
หนึ่งคําตอบ ซ่ึงเปนการสงเสริมความกลาใหนักเรียนกลาตอบ กลาคิด และเชื่อวาไมมีคําตอบใดผิด 
ไมมีใครจะหัวเราะเยาะ คําถามมักจะลงทายวา มีวิธีการใดบาง   มีประโยชนเชนไรบาง  

6) การเปลี่ยนแปลง (Example of Change) หมายถึงการฝกใหคิดถึงการเปลี่ยนแปลง 
ดัดแปลง การปรับปรุงสิ่งตางๆ ที่คงสภาพมาเปนเวลานานใหเปนไปในรูปแบบใหมอ่ืนๆ และเปด
โอกาสใหเปลี่ยนแปลงดวยวิธีตางๆ อยางอิสระ  
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7)  การเปลี่ยนแปลงความเชื่อ (Example of Habit) หมายถึง การฝกใหนักเรียนเปนคน
มีความยืดหยุน ยอมรับการเปลี่ยนแปลง คลายความยึดมั่นตางๆ เพื่อปรับตนใหเขากับสถานการณ
ใหม เชน หากโลกนี้ไมมีโทรศัพท คนจะติดตอกันอยางไร 

8)  การสรางสิ่งใหมจากโครงสรางเดิม (An Organized Random Search) หมายถึง การ
ฝกใหรูจักการสรางสิ่งใหมๆ กฎเกณฑใหมๆ ความคิดใหมๆ โดยอาศัยโครงสรางเดิม หรือกฎเกณฑ
เดิมที่เคยมีอยู แตพยายามคิดพลิกแพลงใหตางไปจากเดิม เชน ใหนักเรียนฟงเรื่องแตงชวงแรกแลว
ตอเร่ืองตอนทายใหจบ 

9)  ทักษะการคนควาหาขอมูล (Skill of Search) หมายถึง การฝกใหนักเรียนรูจักการ
สํารวจเพื่อหาขอมูล ซ่ึงแบงออกเปน 

 การคนควาแบบนักประวัติศาสตร (Historian Search) เปนการศึกษาคนควา หรือ
สํารวจวิธีการที่ปฏิบัติมาแตดึกดําบรรพ 

 การคนควาแบบบรรยาย (Descriptive Search) เปนการลองคิดหาวิธีใหมๆ แบบ
การลองผิดลองถูกกอนคนพบ 

 การคนควาแบบนักวิทยาศาสตร (Experimental Search) เปนวิธีการสํารวจคนควา
แบบสมมติฐาน แลวหาขอมูลเพื่อพิสูจนสมมติฐาน 

10)  การคนหาคําตอบจากคําถามที่กํากวมไมชัดเจน (Tolerance for Ambiguity) เปน
การฝกใหมีความอดทน และพยายามที่จะคนหาคําตอบตอปญหาที่กํากวม หรือเปนสองนัย ลึกลับ 
หรือ ทาทายความนึกคิดตางๆ เชน ใหดูภาพยนตรคางตอนสําคัญแลวใหผูกเรื่องตามใจ หรือตอเติม
ภาพจากสวนที่กําหนดไวใหสมบูรณ 

11)  การแสดงออกจากการหยั่งรู (Intuitive Expression) เปนการฝกใหรูจักการ
แสดงออกทางความรูสึก ความคิด ที่เกิดจากสิ่งเราโดยอวัยวะรับสัมผัส เชน ดูภาพคนในอิริยาบถ
ตางๆ แลวใชความรูสึกชวยกันเอาภาพนั้นๆ หรือใหดูภาพแลวเดาเหตุการณวาเกิดอะไรขึ้น 

12)  การพัฒนาตน (Adjustment for Development) หมายถึง การฝกใหนักเรียนรูจัก
พิจารณาศึกษาดูความพลาดพลั้งลมเหลว ซ่ึงเกิดขึ้นโดยตั้งใจหรือไมตั้งใจก็ตาม แลวหาประโยชน
จากความผิดพลาดหรือขอบกพรองของตนเอง หรือของผูอ่ืน หรือใชความผิดพลาดเปนบทเรียน
นําไปสูความสําเร็จ 

13)  ลักษณะบุคคล และกระบวนการคิดสรางสรรค (Creative Person and Process) 
หมายถึง การใหการศึกษาประวัติบุคคลสําคัญทั้งในแงลักษณะพฤติกรรมและกระบวนการคิด
ตลอดจนวิธีการ และประสบการณของเขาดวย 
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14)  ประเมินสถานการณ (Evaluate Situation) หมายถึง การฝกใหหาคําตอบโดยคํานึง
ผลที่เกิดขึ้น และความหมายเกี่ยวเนื่องกัน ดวยการตั้งคําถามวา ถาสิ่งนั้นเกิดขึ้นแลวจะเกิดผล
อยางไร เชน ถาใหเลือกวัสดุ 2-3 อยางเชน กระดาษ โบ สําลี ทานจะประดิษฐเปนอะไรบาง 

15) พัฒนาทักษะการอานอยางสรางสรรค (A Creative Reading Skills) หมายถึง การ
ฝกใหรูจักคิด แสดงความคิดเห็น แสดงความรูสึกนึกคิดตอเร่ืองที่อาน ทั้งนี้เปนการอานจากภาพ
และการอานตัวอักษร 

16) พัฒนาการฟงอยางสรางสรรค (A Creative Listening Skills) หมายถึง การฝกให
เกิดความรูสึกนึกคิดขณะฟง หลังจากการฟงบทความ เร่ืองราว ดนตรี เพื่อเปนการศึกษาขอมูล 
ความรู ซ่ึงโยงไมหาสิ่งอื่นๆ ตอไป เชน ใหนักเรียนฟงเรื่องราว บทความแลวแตงเรื่องเสียใหม โดย
อาศัยความเดิม หรือใหนักเรียนคิดทาทางการเคลื่อนไหวจากเรื่องที่เลาใหฟง เชน สมมุติมีชางใหญ
ตัวหนึ่งยืนอยู ใหลองผลักชางใหเขยื้อน โดยแสดงใหเห็นจริงเห็นจัง 

17) พัฒนาการเขียนอยางสรางสรรค (A Creative Writing Skills) หมายถึง การฝกให
แสดงความรูสึก ความคิด และจินตนาการดานการเขียนบรรยาย หรือ พรรณนาใหเห็นภาพชัดเจน 

18) ทักษะการมองภาพในมิติตางๆ (Visualization Skills) หมายถึง การฝกใหแสดง
ความรูสึกจากการมองภาพในมุมแปลกๆ ใหมๆ ไมซํ้าของเดิม เชน ลองวาดภาพจากสิ่งที่กําหนด 
เชน สามเหลี่ยม วงกลม ส่ีเหล่ียม 
 มิติที่ 3 ดานพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (Pupil Behavior) หมายถึง จากการที่ครูได
จัดกระบวนการเรียนการสอนตามเนื้อหาวิชาตางๆแลว พฤติกรรมการเปลี่ยนแปลงของนักเรียน
ดานความคิดสรางสรรคจะตองเกิดขึ้นทั้งทางดานสติปญญาและดานความรูสึก เจตคติ ซ่ึง Williams 
ไดแบงพฤติกรรมนักเรียนออกเปน 2 ลักษณะ ดังนี้ 

1) ดานความรูและความเขาใจ หรือดานสติปญญา (Cognitive Behavior) หมายถึง 
นักเรียนตองเกิดการเปลี่ยนแปลงทางดานกลไกสมองใน 4 ดาน ดังตอไปนี้ 

ก.  ความคิดคลองตัว (Fluent Thinking) หมายถึง ความคลองแคลว หรือ ความ
คลองตัวในการคิดตอบสนองตอส่ิงเราใหมากที่สุด หรือความสามารถในการคิดหาคําตอบที่ชัดเจน
ตรงประเด็นใหไดจํานวนมากที่สุด ความคิดคลองเนนปริมาณความคิดคือความคิดยิ่งมีปริมาณมาก 

ข.  ความคิดยืดหยุน (Flexible Thinking) หมายถึง ความยืดหยุนในความคิดและ
การกระทํา การปรับความคิดใหเขากับสถานการณตางๆ เปนตน สําหรับที่นี้ความหมายของความ
ยืดหยุน คือ ปริมาณของจําพวก กลุม หรือ ประเภทที่ตอบสนองตอส่ิงเรา และเชนเดียวกับความคิด
คลองตัว คือ เนนปริมาณเชนกัน แตเปนปริมาณของประเภท กลาวคือ คําตอบยิ่งมีมากยิ่งดี หรือ 
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กลาวอีกอยางหนึ่งวาเปนความสามารถในการคิดตอบสนองตอส่ิงเราใหไดมากประเภทที่สุดเทาที่
จะมากได ซ่ึงจะทําใหคําตอบมีความหลากหลาย และแตกแยกแขนงออกไดหลายแขนง 

ค. ความคิดริเร่ิม (Original Thinking) หมายถึง ความคิดแปลกใหมไมซํ้ากับ
ความคิดของคนอื่นและแตกตางจากความคิดธรรมดา ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการคิดของเดิมที่มี
อยูแลวใหแตกตางไปจากเดิม หรือ สามารถพลิกแพลงใหกลายเปนสิ่งใหมที่ไมเคยคาดคิด ความคิด
ริเร่ิมอาจจะเปนการนําความคิดเกามาปรุงแตง ผสมผสานจนเกิดเปนของใหมก็ได ความคิดริเร่ิมมี
หลายระดับแตเปนความคิดครั้งแรกที่คิดไดหรือ เกิดขึ้นกับตัวเองโดยไมมีใครสอนแมความคิดนั้น
เคยมีมากอนก็ตาม ก็จัดเปนความคิดริเร่ิม ความคิดริเร่ิมหรือความคิดแตกตาง อาจใชเกณฑของ
คําตอบที่เกิดขึ้นรอยละ 1-5 ของจํานวนทั้งหมด และเปนคําตอบที่เปนสาระ ก็จัดเปนความคิดริเร่ิม 

ง. ความคิดละเอียดลออ (Elaborative Thinking) หมายถึง ความคิดรายละเอียด คด
เปนขั้นตอน สามารถอธิบายใหเห็นภาพพจนชัดเจน หรือ เปนผลงานที่สมบูรณขึ้น ความคิด
ละเอียดลออจัดเปนความคิดในรายละเอียดที่นํามาตกแตง ขยายความคิดครั้งแรกใหสมบูรณขึ้น 

2) ดานความรูหรือดานจิตใจ (Affective Behavior) หมายถึง การเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมดานความรู จิตใจ หรือ เจตคติของนักเรียนในดานตางๆ ซ่ึงแบงเปน 4 ดาน ดังนี้ 

ก. ความอยากรูอยากเห็น (Curiosity) ไดแก ความตองการตอบสนองความกระหาย
อยากรูในทุกสิ่งทุกอยาง ความสงสัย ประหลาดใจ และความรูสึกไวตอส่ิงที่พบเห็นและแสดงออก
ดวยการทดลอง คนควา ศึกษา และซักถามอยูเปนนิจ และกระตือรือรนที่จะซักถามเกี่ยวกับเรื่องที่
แปลกใหมอยูเสมอ คําถามกอแปลกๆ ประหลาดๆ บอยคร้ังที่คําถามมักทําใหผูใหญรูสึกไมเขาใจ 
และหาคําตอบไมได 
 ความอยากรูอยากเห็น ชางซักถาม และความชางสังเกต ชอบทดลองเปน
พื้นฐานสําคัญของผูที่มีความคิดสรางสรรค จึงควรสงเสริมและเปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรู ทดลอง
สํารวจ และเปนกําลังใจใหเขาไดพัฒนาคุณลักษณะความอยากรูอยากเห็น และสามารถใหผลผลิตที่
เปนประโยชนตอสังคม 

ข. ความเต็มใจจะเสี่ยง (Risk-Talking) ไดแก การตอบสนองความกระหายอยางรู
อยากเห็นของตน มีความรูสึกกลาหาญ กลาเดา คาดคะเน และพอใจที่จะทดลองขีดความสามารถ
ของตน โดยไมกลัววาผิดพลาดพลั้งหรือประสบความลมเหลว หรือ ไมคํานึงถึงการวิพากษ วิจารณ 

ค. ความพอใจที่จะทําสิ่งที่สลับซับซอน (Complexity) ไดแก ความตองการ
ตอบสนองที่จะทําในสิ่งที่ยากซับซอน พิสดารใหเกิดผลสําเร็จ ความยากและความซับซอนไมได
เปนอุปสรรค แตเปนแรงกระตุน ยั่วยุ และทาทายใหอยากทําใหสําเร็จ เพราะฉะนั้นปญหาที่ยุงยาก
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หรืองานที่ซับซอน จึงไมเปนสิ่งที่ทําใหทอถอยแตเกิดมุมานะและแรงจูงใจ และกลาที่จะทํางานที่
ไมมีโครงสรางแนชัด คลุมเครือ ไมชัดเจน แตหาทางดวยวิธีการของเขาเองทําใหเกิดความสําเร็จ 

ง. ความคิดจินตนาการ (Imagination) การตอบสนองความตองการที่จะคิดสราง
ภาพพจนจากสิ่งที่ไมเคยปรากฏมากอน ความคิดจินตนาการจึงมักคิดในสิ่งที่แปลกใหม ยังไม
เกิดขึ้น หรือ ดูเหมือนจะเปนไปไดยาก และเปนลักษณะสําคัญของความคิดสรางสรรค ที่จะนําไปสู
การคิดคน ประดิษฐส่ิงแปลกใหม และเปนประโยชน ความคิดจินตนาการมีลักษณะที่สําคัญคือตอง
เปนจินตนาการที่ควบคูกับความพยายามสรางงาน หรือ ทําใหจินตนาการเปนจริงขึ้นมา หรือ 
เรียกวาจินตนาการประยุกต และความคิดสรางสรรคส่ิงแปลกใหม 

ซ่ึงประสพพร มะโนวงค  (2539) ไดทําการศึกษาวิจัย  เ ร่ือง การพัฒนาความคิด
สรางสรรคของเด็กปฐมวัยตามแนวคิดของ Williams แลว พบวา พัฒนาการทางความคิดสรางสรรค
ของเด็กปฐมวัยหลังจากไดรับการสอนตามแนวคิดของ Williams นั้นสูงขึ้น และสูงกวาเด็กที่ไดรับ
การสอนตามแผนการจัดประสบการณ 
 จากการศึกษาเทคนิคการสอนเพื่อสงเสริมความสรางสรรคของ Williams และผลงาน
การศึกษาที่เกี่ยวของแลวผูคนความีความสนใจที่นํามาเปนแนวทางการพัฒนาเกมมัลติมีเดียเพื่อ
พัฒนาความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยในงานคนควานี้  
 
สื่อมัลติมีเดียและเกมคอมพิวเตอร  

1. สื่อมัลติมีเดีย 
กรมการศึกษานอกโรงเรียน กระทรวงศึกษาธิการ (ม.ป.ป.) ใหความหมายคําวา ส่ือ 

(Media) หมายถึง ส่ิงที่บรรจุขอมูลเพื่อใหผูสงและผูรับสามารถสื่อสารกันไดตรงตามวัตถุประสงค 
เมื่อมีการนําสื่อมาใชในกระบวนการเรียน การสอน จึงเรียกสื่อนั้นวา ส่ือการเรียนการสอน 
(Instruction Media) หมายถึง ส่ือชนิดใดก็ตามที่บรรจุเนื้อหาหรือสาระการเรียนรูซ่ึงผูสอนและ
ผูเรียนใชเปนเครื่องมือสําหรับการเรียนรูเนื้อหา หรือ สาระนั้นๆ  
 การเรียนการสอนในภาพลักษณเดิมๆ มักจะเปนการถายทอดสาระความรูจากผูสอนไปยัง
ผู เ รียน  โดยใช ส่ือการเรียนการสอนเปนตัวกลางในการถายทอดความรู  ความคิด  ทักษะ 
ประสบการณใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และในปจจุบันเปนที่ยอมรับกันโดยทั่วไปวา การเรียนรูไมได
จํากัดอยูเฉพาะในหองเรียน หรือในโรงเรียน ผูสอนและผูเรียนสามารถเรียนรูจากสื่อตางๆอยาง
หลากหลาย เรียนรูไดทุกสถานที่และทุกเวลา จึงสรุปไดวา ส่ือการเรียนรู คือทุกสิ่งทุกอยางรอบตัว 
ไมวาจะเปนวัสดุ บุคคล สถานที่ เหตุการณ หรือความคิดเห็น ที่เรารับเขามาสูการเรียนรูได 
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ความสําคัญของสื่อการเรียนรู ประกอบดวย 
1) ชวยใหผูเรียนเขาใจความคิดรวบยอดไดงายและรวดเร็วข้ึน 
2) ชวยใหผูเรียนมองเห็นสิ่งที่เรียนรูไดอยางรวดเร็วและเปนกระบวนการ 
3) ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตัวเอง สงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 
4) สรางสภาพแวดลอมและประสบการณการเรียนรูที่แปลกใหมนาสนใจ และทํา  ให

เกิดความอยากรูอยากเห็น เกื้อหนุนผูเรียนที่มีความสนใจและความสามารถในการเรียนรูที่ตางกัน 
เพื่อใหเกิดการเรียนรูที่เทาเทียม 

ความหมายของมัลติมีเดียมีใชกันใน 2 ลักษณะ คือ 
1) ความหมายตามคําแปล     หมายถึง  ส่ือที่เกิดจากการแสดงผลของขอความ ภาพ 

และเสียง พรอมๆ กันในลักษณะใด ลักษณะหนึ่ง  โดยใชอุปกรณตางๆ ไดแก โทรทัศน ภาพยนตร 
สไลด ประกอบเสียง หรือการใชวัสดุอุปกรณตางๆ ในการสาธิตหรือการสอน หรือหมายถึงการใช
ส่ือมากกวา 1 ส่ือ รวมกันนําเสนอขอมูลขาวสาร โดยมีจุดมุงหมายใหผูรับสื่อสามารถรับขอมูล
ขาวสารไดมากกวา 1 ชองทาง   และหลากหลายรูปแบบ 

2) ความหมายปจจุบัน   หมายถึง  การใชคอมพิวเตอรเพื่อนําเอาขอความ ภาพ และ
เสียงในรูปแบบตางๆ ซ่ึงถูกบันทึกไวในรูปขอมูล มาแสดงผลแปลงกลับเปนขอความ ภาพ และ
เสียง ทางจอภาพ และลําโพงผสมผสานกัน  รวมทั้งควบคุมการแสดงผลของสื่อเหลานั้นโดย
โปรแกรม (Program) ส่ังงานคอมพิวเตอร  

เนื่องจากลักษณะของสื่อมัลติมีเดียในปจจุบันจะกลาวถึงผลงานจากคอมพิวเตอรแทบ
ทั้งสิ้น  มัลติมี เดียเพื่อการศึกษาจึงมีความหมาย  ลักษณะ  และองคประกอบสอดคลองกับ
คอมพิวเตอรชวยสอน  
  คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) เปนกระบวนการ
เรียนการสอน โดยใชส่ือคอมพิวเตอร ในการนําเสนอเนื้อหาเรื่องราวตางๆ มีลักษณะเปนการเรียน
โดยตรง และเปนการเรียน แบบมีปฏิสัมพันธ (Interactive) คือสามารถโตตอบระหวางผูเรียนกับ
คอมพิวเตอรได  

กระบวนการผลิตสื่อมัลติมีเดีย (ออนไลน) ประกอบดวย 3 ขั้นตอน ดังนี้  
1)  ขั้นเตรียมการผลิต (Pre Production) วิเคราะหองคประกอบตางๆเกี่ยวกับสื่อ จัดทํา

เนื้อหา โครงเรื่อง เขียนบท ออกแบบStoryboard  และกําหนดHardware Softwareในการผลิต 
2)  ขั้นการผลิต (Production) การสรางองคประกอบตางๆ ไดแก การสรางฉากหลัง 

ส่ิงของประกอบฉาก ตัวละครตางๆ การกําหนดสีและลวดลาย การกําหนดใหวัตถุเคลื่อนไหว การ
สรางเทคนิคพิเศษ เสียง 
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3) ขั้นหลังผลิต (Post Production) การนําภาพและเสียงประกอบ มาลําดับเปนเรื่องราว 
จัดองคประกอบจนสมบูรณ 

2. เกมคอมพิวเตอร  
เกมเปนรูปแบบการจําลองสถานการณที่อาจจําลองเลียนแบบสถานการณจริงหรือสราง

สถานการณที่ไมมีโอกาสเกิดขึ้นได โดยทั่วไปจะมีเปาหมายเพื่อความบันเทิง โดย ชวงอายุ ความ
เขาใจงายของเกมระดับความทาทาย และความสนใจสวนบุคคล จะเปนตัวกําหนดความสนุกสนาน
ของเกม  เกมโดยทั่วไปจะมีความเกี่ยวของกับรูปแบบในชีวิตจริง แตเพิ่มอํานาจของบุคคลให
สามารถสรางหรือมีในสิ่งที่ไมสามารถมีไดจริง เพื่อการปลดปลอยความตองการ อยากรูอยากเห็น 
และในบางเกมยังชวยพัฒนาทักษะทางดานตางๆใหอีกดวย   
 Chris Crawford (1982) เปนนักออกแบบเกมใหคํานิยามเกมวา  

1) เปนรูปแบบหนึ่งของความบันเทิง ที่ผูรับตองมีปฏิสัมพันธรวม ซ่ึงตางจาก การอาน
หนังสือหรือดูภาพยนตรที่ผูรับไมสามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบได   

2) เกมตางจากของเลนตรงที่ เกมมีเปาหมายและกฎในการเลน  
3) เกมเปนรูปแบบหนึ่งศิลปะในการสรางความมีสวนรวม มีผูเลนเปนกลุม เพื่อตอง

ตัดสินใจลงมือกระทําการใด โดยมีรางวัลเปนเปาหมาย 
4) ความสามารถในการกระทําภายในเกมจะอยูภายใตกฎที่กําหนดไว 

ซ่ึงบุคคลจะเลือกเลนเกมดวยเหตุผลดังนี้  
1) ความตองการในดานจินตนาการและการสํารวจ  เพราะเกมสามารถสราง

สถานการณและสิ่งที่เปนไปไมได หรือสรางสถานการณ ความเสี่ยงตางๆ ในรูปแบบจําลองได 
2) การเคลื่อนไหวที่ทาทาย คือความสามารถและอํานาจของบุคคลที่เกินความเปนจริง 
3) การตอบสนองดวยตัวเอง เปนการจําลองสังคมใหเกิดขึ้นได โดยผูเลนสามารถเลน

ไดตามลําพังแตใหความรูสึกทดแทนการมีปฏิสัมพันธตอบโตกับผูอ่ืน 
4) เพิ่มความพึงพอใจกับสภาวะอารมณ  จากการออกแบบกราฟก สี เสียง และ

องคประกอบตางๆที่สรางความพึงพอใจแกผูเลน 
รูปแบบของเกมมีการพัฒนามาเปนลําดับจากการตั้งกฎเกณฑ กรอบขอบังคับ การปรับปรุง

เพิ่มเติมอุปกรณประกอบเกม และในปจจบุันมีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาเพื่อพัฒนาเกม
อีกดวย  
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กฎที่ตองคํานึงเกี่ยวกับรูปแบบเกมที่พัฒนาบนคอมพิวเตอรไวดังนี ้
1) ตองคํานึงถึงองคประกอบปลีกยอยใหสมบูรณ  เชนการระบุความสามารถตางๆ

ของตัวละครที่สอดคลองกับการออกแบบ  สีผมจากเชื้อชาติ ทักษะกับเครื่องมือประจําตัว สไตล 
อุปนิสัยกับทาทางการแสดงออก 

2) ความสูญเสียที่ เกิดจากความแตกตาง เชนความรูสึกตอการสัมผัสที่แตกตาง
ระหวางของเลนจริง และการจําลองจากคอมพิวเตอร 

3) ปฏิสัมพันธที่สอดคลองกับการกระทํา  คือการกําหนดการตอบโตส่ิงที่เปนผลจาก
การเลือกเลน  

4) การสรางใหเขาใจงายและชัดเจน สามารถรับรูรูปแบบไดจากกราฟก การวางแผน
โดยมีอธิบายเพิ่มเติมอยางนอยที่สุด 

5) ความสามารถดานโปรแกรม เพราะเกมคอมพิวเตอรจําเปนตองอาศัยการเขียน
โปรแกรมที่รองรับอยางสมบูรณในทุกกรณี หากมีขอผิดพลาด เกมก็ไมสามารถดําเนินตอไปได 
และผูเลนก็ไมสามารถแกไขปญหาไดเอง  
 3.  ขั้นตอนการออกแบบเกมคอมพิวเตอร 
 Chris Crawford (1982) อธิบายข้ันตอนการออกแบบเกมคอมพิวเตอรไว ซ่ึงมีความ
ใกลเคียงกับการออกแบบสื่อมัลติมีเดียโดยทั่วไป  

1) กําหนดหัวขอและเปาหมาย ผูออกแบบควรมีเปาหมายชัดเจนเพื่อการวางแผน 
2) หาขอมูลและเตรียมความพรอม  
3) ขั้นตอนการออกแบบ ตองคํานึงถึง  

 -โครงสรางการตอบโต การแสดงผลการตอบโตในสิ่งที่จะเกิดขึ้นการการเลือก
กระทําของผูเลนในทุกกรณี 

 -โครงสรางเกม ที่มีความมีสามารถเขาใจไดถึงเปาหมายของเกม ความตอเนื่องใน
การเลน ระดับความทาทายที่เหมาะสม 

 -โครงสรางโปรแกรม การดําเนินเรื่องราวของเกม การไหลของขอมูลภายในเกม 
4) ขั้นตอนทดสอบ เพื่อตรวจสอบใหเกมโตตอบ และแสดงผลไดตรงตามโครงสราง

โปรแกรมที่ออกแบบไว 
5) ขั้นการจัดทําโปรแกรม เพื่อใหเกมสามารถดําเนินไปไดตามโครงสรางโปรแกรม

ที่ออกแบบไว ในขั้นตอนนี้จําเปนตองอาศัยความสามารถในการเขียนโปรแกรม 
6) ขั้นทดสอบ ตรวจสอบความสมบูรณ อาจใหผูอ่ืนชวยในการตรวจสอบวาสามารถ

เขาใจเกมไดหรือไม จําเปนตองศึกษาจากคูมือตลอดการเลนหรือไม พอใจในองคประกอบหรือไม 
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การออกแบบสื่อสําหรับเด็ก 
พงษศักดิ์ ไชยทิพย (2546) กลาวเกี่ยวกับความสําคัญของการออกแบบกราฟกกับสื่อ

สําหรับเด็กไววา การออกแบบที่ดีชวยโนมนาวใหเด็กเกิดความสนใจในเนื้อหา เกิดความ
เพลิดเพลินในการเรียนรูโดยไมรูตัว  การออกแบบจึงมีความสําคัญมากที่นักออกแบบตอง
สรางสรรคใหสอดคลองกับความสนใจ ความชอบและพฤติกรรมการรับรูของเด็กแตละวัยที่มีความ
แตกตางกันไป โดยมีความมุงหมายในการออกแบบเพื่อ 

1) เพื่อกระตุนความพอใจใหเกิดการตอบสนอง และมีความสนใจในเนื้อหาที่ตองการ
นําเสนอ ดวยลักษณะภาพที่ดีและมีขนาดใหญ 

2) การใชสีสันเหมือนจริงในการนําเสนอ จะทําใหเด็กๆมีความเขาใจในเนื้อหาไดดี
ยิ่งขึ้น ขนาดและสีสันของตัวอักษรที่พอเหมาะทําใหมีความชัดเจนและนาสนใจ สามารถดูไดนาน
ไมเบื่อ 

3) การออกแบบภาพที่ดี การจัดวางอยางพิถีพิถัน สวยงาม จะชวยสงเสริมใหเกิด
ความรูสึกนึกคิดในทางสุนทรีภาพ และสนับสนุนใหเกิดจินตนาการในการสรางสรรคไดเปนอยางดี 

 นิภาพร จีวัลย (2536) ไดศึกษาลักษณะที่เหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สําหรับเด็กอนุบาล  มีผลการศึกษา ดังนี้ 

1) ลักษณะรูปแบบที่เหมาะสมของการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สําหรับเด็กอนุบาลควรมีตัวอักษรหลายขนาดในบทเรียน  รูปแบบตัวอักษรเปนตัวหนาโทนสีเขม
บนพื้นสีโทนออน ตัวอักษรภาษาไทยควรเปนแบบหัวกลม ลักษณะภาพประกอบบทเรียนที่ 
เหมาะสม คือ ภาพการตูน ดานการเคลื่อนไหวของภาพควรเปนลักษณะที่เหมือนจริง และควรใช
เสียงประกอบในการนําเสนอบทเรียน 

2) เทคนิคการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับเด็กอนุบาลควรมี 
ลักษณะ  ใชภาพที่เคลื่อนไหวเราความสนใจของผูเรียนกอนเรียน ครูผูสอนควรเปนผูบอก
วัตถุประสงคของบทเรียนมีการทบทวนความรูเดิมกอนเรียนโดยวิธีกระตุนใหผูเรียนยอนคิด ซ่ึง
ผูเรียนควรเปนผูควบคุมบทเรียนเอง โดยบทเรียนควรมีการนําเสนอดวยภาพที่เคลื่อนไหวและใช
เกม ดานการเสนอเนื้อหาบทเรียนควรใชสัญลักษณเปนตัวช้ีแนะแนวทางการเรียนรู ควรมีการ 
กระตุนใหผูเรียนตอบสนองตอบทเรียน และใหผูเรียนโตตอบกับบทเรียนโดยใชคียบอรด ควรใช
วิธีการสุมเลือกใหขอมูลยอนกลับตอผูเรียนและควรใหทันที นอกจากนี้บทเรียนควรมีการ
ประเมินผลในชวงกอนเริ่มเรียนเนื้อหาใหม 

Sonia and Carl (2005) ไดอธิบายเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อเทคโนโลยีสําหรับเด็กไว 
ซ่ึงผูคนควาสรุปสวนเนื้อหาที่เกี่ยวของกับงานคนควาแบบอิสระนี้ไดดังนี้ 
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หลักการออกแบบสื่อตางๆมีอยูมากมาย แตหลักการสวนมากมีความเหมาะสมกับผูใหญ 
ซ่ึงไมเหมาะสมในการออกแบบสื่อสําหรับเด็ก เพราะ ความตองการ ทักษะ และประสบการณ ของ
เด็กมีความแตกตางจากผูใหญเปนอยางมาก ซ่ึงหลักการสําคัญของการออกแบบสื่อสําหรับเด็กควร
สอดคลองกับพัฒนาการของเด็ก คือ  

ดานการรับรู    
- สัญลักษณการโตตอบตางๆ ควรเปนภาพที่ชัดเจน หลีกเลี่ยงการใชขอความ 
- อาจใชขอความเล็กนอยไดบาง  เนื่องจากเด็กมีการเรียนรูในการสะกด และ

จดจําคําระดับงายแลว 
- การออกแบบโครงสรางที่ดีจะชวยใหเด็กเขาใจเนื้อหาที่ตองการสื่อความหมาย 
- โครงสรางตางๆตองงายในการตีความหมายและจดจํา 
- เด็กตองไดรับการตอบสนองที่ทันที่เขากระทําการใดใดกับสื่อ  
- การออกแบบควรชี้นาํใหเด็กสามารถทํากิจกรรมในสื่อจนสําเร็จ 
- เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการเนนเจาะจง ควรมีความหมายชัดเจน 
- การโตตอบควรชี้แจงสถานะอยางชัดเจน เชน การตองเลือก การแจงผิด-ถูก 
- การโตตอบควรตรงไปตรงมาไม เขาใจงาย 
- การทําเมนูไมควรมีการจัดกลุมที่ซับซอน  
- องคประกอบภายในควรเปนสิ่งที่เด็กรูจัก หรือมีการเรียนรูมากอน 
- เด็กที่มีความสบายใจ และมั่นใจ จะสนับสนุนการเรียนรูที่ดี 

ดานกายภาพ 
- การกําหนดการโตตอบผานเมาสคอมพิวเตอรควรใชการคลิกซายเพียงครั้งเดียว 
ไมควรมีการคลิกขวา หรือคลิก 2 คร้ัง (double click) 

- หากมีความพรอม การใชอุปกรณระบบสัมผัส (touch screen) จะมีความ
เหมาะสมกับเด็กเล็กมาก 

- สัญลักษณที่ใชในสื่อควรมีขนาดใหญ และระยะหางเพียงพอตอความผิดพลาด
ในการเล็งเปาหมายการเลือกของเด็ก 

- การลาก-ปลอย จะยากสําหรับเด็กเล็ก หากตองสรางการโตตอบลักษณะนี้ควร
ใชการคลิกเลือกและคลิกปลอย  

ดานอารมณ/สังคม 
- ส่ือเทคโนโลยีชวยสรางประสบการณที่หลากหลาย 
- ส่ือเทคโนโลยีจะมอบอํานาจการตัดสินใจและการควบคุมใหกับเด็ก 
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- เด็กเกิดความสนุกสนานจากการคลิกเมาส และจากสิ่งที่โตตอบจากการคลิก 
- สามารถแทรกการเรียนรูไวในความสนุกสนานที่เด็กไดรับไดดี 
- ภาพเคลื่อนไหวมีสวนกระตุนการรับรูตางๆ การสื่อความหมายที่ชัดเจนขึ้น 
- ส่ือเทคโนโลยีสําหรับเด็กควรสอดคลองกับการสนับสนุนการกระทําจริง เชน
การสงเสริมการแสดงออกอยางสุภาพ  

- ใหเด็กเปนผูตัดสินใจในการกระทําตางๆจากการคลิกเมาสดวยตนเอง จึงควร
ออกแบบผลการตอบโตที่เหมาะสม 

- ควรสรางความสัมพันธในการจัดกลุมการโตตอบที่เหมาะสม 
- การโตตอบควรมีผลตอบโตเหมือนกันในการกระทําที่เหมือนกัน 

Suzanne (n.d.) ไดอธิบายหลักการออกแบบสําหรับการผลิตสื่อสําหรับเด็ก ซ่ึงผูคนควาได
สรุปผลจากการศึกษา ดังนี้ 

1) การเลาเรื่องกับบริบทที่เห็นควรมีความสัมพันธกัน 
2) ควรใชการบรรยายเปนหลักในการรับรูและการสรางความเขาใจ 
3) ประสบการณการเรียนรูที่เด็กจะไดรับจากสื่อควรเปนผลทางดานดี 
4) การใหความรูสึกที่ดีชวยใหเด็กเกิดความสนใจที่จะรับการเรียนรูที่สมบูรณแบบ 
5) ควรยกยองเมื่อทํากิจกรรมสําเร็จและใหกําลังใจเพื่อกระตุนใหเด็กพยายามในการ

ทํากิจกรรมในสื่อ 
6) ใชเสียงหัวเราะและความขบขัน ลดความตึงเครียดและเพิ่มความรูสึกใกลชิดกับสื่อ

ใหแกเด็ก 
นอกจากหลักการออกแบบสื่อตามการรับรูที่ เหมาะสมของเด็กแลว  การออกแบบ

ภาพประกอบสื่อก็มีความสําคัญมากตอการสรางความเขาใจ สรางอารมณความพึงพอใจตอการรับรู 
ซ่ึงผูคนควาเห็นวาหลักการออกแบบภาพประกอบสื่อมัลติมีเดียสําหรับเด็กกับภาพประกอบหนังสือ
สําหรับเด็ก (อลงกรณ, 2547) มีลักษณะใกลเคียงกัน คือ 

ลักษณะภาพประกอบที่เด็กชื่นชอบ 
1) เด็กเล็กชอบภาพประกอบลายเสนที่ไมซับซอนเมื่อเด็กโตขึ้น  
2) เด็กชอบภาพประกอบที่มีสีสันสดใส  
3) เด็กชอบภาพประกอบที่เหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหา  
4) เด็กชอบภาพประกอบที่มีขนาดใหญมากกวาภาพประกอบที่มีขนาดเล็ก  
5) เด็ก ๆ มักจะดรููปดานขวามือกอนรูปดานซายมือ  
6) เด็กชาย และเด็กหญิงชอบภาพประกอบในหนังสือไมแตกตางกัน  
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7) ภาพวาดดวยสีน้ํา และสีหมกึที่มีสีสันสดใสสงผลใหเกิดจนิตนาการไดด ี
คุณสมบัติของภาพประกอบที่ดี 

1) เปนภาพทีต่รงเรื่อง สามารถเลาเรื่องไดดี เขาใจไดโดยไมตองอานคําบรรยาย 
2) เปนภาพทีเ่ราอารมณผูอาน ทําใหผูอานเกดิอารมณคลอยตาม 
3) เปนภาพไมซับซอน ดูแลวเขาใจงาย 
4) เปนภาพทีเ่ขียนไดสวยงาม 
5) เปนภาพทีต่รงตามลักษณะของตัวละคร ตรงตามฉาก ตรงตามสถานที่และเรื่อง 
6) เปนภาพที่คงลกัษณะบุคลิกของตัวละคร ทัง้จุดเดน จุดดอย 
7) เปนภาพที่ถูกตองในเรื่องขนาดและสัดสวนของภาพ  
8) เปนภาพทีใ่หชีวิต มีความรูสึกและความเคลื่อนไหว เดก็ชอบฝนวาสิง่มีชีวิตอื่น ๆ 

สามารถทําอะไรไดเหมือนเขา เชน แมวพดูคุยได หมู กระตายนุงกางเกง เปนตน 
จากการศึกษาหลักการใชภาพประกอบในหนังสือสําหรับเด็ก (ม.ป.ป.) ผูคนความี

ความเห็นวาหลักการมีความเหมาะสมและมีบางหลักการที่สามารถปรับใชกับการใชภาพประกอบ
ในสื่อมัลติมีเดียสําหรับเด็ก ดังนี้          

1) ภาพควรมีขนาดใหญ และมีความชัดเจน 
2) ภาพที่มีกรอบเปนสี่เหล่ียมผืนผา ควรวางภาพใหดานยาวขนานกับแนวระนาบของ

จอ เพื่อใหตําแหนงของภาพทอดไปยังตําแหนงที่เด็กสนใจ 
3) ภาพประกอบควรเปนภาพที่สมบูรณ ครบถวน ไมเปนเพียงสวนใดสวนหนึ่ง เชน 

ภาพรถยนต ภาพสัตว เปนตน ควรเปนภาพรถยนตเต็มคันและเปนภาพสัตวเต็มตัว เพราะเด็กไม
สามารถจินตนาการใหเห็นเปนภาพเต็มสมบูรณได เด็กอาจคิดวาสิ่งของหรือสัตวเหลานั้นแตกหัก
เปนสวนๆ ก็ได 

4) สําหรับเด็กเล็ก ภาพสิ่งของเครื่องใชตางๆ ควรใหใกลเคียงกับชีวิตจริงของเด็ก 
เปนภาพสิ่งของที่เด็กคุนเคย 

5) ภาพประกอบควรเปนภาพที่มีลักษณะงาย ๆ แสดงความหมายชัดเจน ลดคํา
บรรยาย ชวยใหเด็กสามารถจินตนาการถึงสิ่งที่เอยถึงไดอยางถูกตองและรวดเร็ว 

6) ภาพประกอบควรถูกตองตรงตามความเปนจริง ทั้งสี และการกระทําตางๆ ควร
เปนภาพสีสวยงาม การเขียนภาพประกอบเรื่องเกี่ยวกับประวัติศาสตรและชีวประวัติ ควรมี
การศึกษาคนควา เชน เกี่ยวกับเครื่องแตงกายของผูคนในยุคนั้น ตองใหถูกตองตามความเปนจริง 

7) ภาพประกอบควรเปนภาพที่ใหความรูสึก และแสดงอาการเคลื่อนไหว มีชีวิตจิตใจ  
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8)  ควรหลีกเลี่ยงการใชภาพประกอบที่หวาดเสียวและแสดงความโหดเหี้ยมทารุณ 
ในหนังสือสําหรับเด็กโดยเด็ดขาด ควรเปนภาพประกอบที่งดงาม เปนภาพที่แสดงถึงความรักและ
ความอบอุนในครอบครัว ความรักใครกลมเกลียว ความเมตตากรุณา ความสามัคคี และอื่นๆ ที่
คลอยตามความรักและความเหมาะสมและถูกตอง 

9) การใชสีกับภาพประกอบ ควรใชภาพสีหลายสีมากกวา ขาว-ดาํ   
10) ควรใชสีใหเหมาะตามเนื้อเร่ือง เชน พูดถึงน้ําหรือฤดูหนาว ควรใช สีฟา ดวง

อาทิตย ใชสีเหลืองหรือแดง เปนตน ตองคํานึงถึงความรูสึกใหตรงกับทองเรื่อง ถาเรื่องนั้นๆ 
เกี่ยวกับความสนุกสนานก็ควรใชสีรอน 

11) ควรใชสีรอน ไดแก สีเหลือง แดง ในการเรงเรา และจะดึงดูดความสนใจได 
มากกวาสีเย็น 

12) ควรหลีกเลี่ยงสีที่ทําใหรูสึกโศกเศรา ไมเบิกบาน เชน สีดํา น้ําตาล ควรใช 
เหลานี้แสดงเฉพาะตรงสวนที่ตองการแสดงความรูสึกโศกของตัวละครเทานั้น 

13) การใชสีตางๆ ควรใชสีเขม ชัดเจน ใหความรูสึกตรงตามความตองการมากกวา 
สีจางๆ โดยเฉพาะปก สีควรสะดุดตา 
 
แบบทดสอบสําหรับเด็กปฐมวัย  
 สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545 : 148) กลาววา การทดสอบสําหรับเด็กปฐมวัย คือ การถาม
หรือการจัดสถานการณตางๆที่เปนสิ่งเราใหนักเรียนตอบสนอง  
  การเลือกแบบทดสอบนั้นตองมีจุดมุงหมายและตัดสินใจเลือกแบบทดสอบที่มีความ
เหมาะสม คํานึงถึงคุณลักษณะหรือคุณภาพ  เชน ความยาก และความเชื่อมั่น ในระดับปฐมวัยนี้มัก
ใชการประเมินแบบไมเปนทางการ คือ การใชการสังเกต สัมภาษณ พูดคุย แลวประเมินพฤติกรรม 
อาจใชแบบทดสอบมาตรฐาน หรือแบบทดสอบที่ครูเปนผูสรางขึ้น หากเปนการทดสอบชนิดอัตนัย
หรือปรนัย โดยวิธีเด็กอานคําถาม เขียนคําตอบ หรืออานคําถามแลวเลือกคําตอบที่ถูกตอง เปนงานที่
ยากสําหรับเด็กเล็ก ดังนั้นแบบทดสอบที่เหมาะสมสําหรับเด็กวัยนี้ควรเปนแบบทดสอบที่ใช
ความสามารถของผูสอบจากการเรียนรู โดยตองการทราบวาผูสอบมีความรูอะไรอะไรบาง มากนอย
เทาไหรเมื่อผานการเรียนไปแลว ดังนั้นลักษณะของการสอบจึงควรมุงไปที่ประสบการณของ
ความรูที่ไดรับจากการเรียนการสอนเปนการประเมินผลเฉพาะเรื่อง มีรูปแบบชัดเจน มีการใช
รูปภาพเปนคําถามและคําตอบ ซ่ึงแบบทดสอบที่เลือกใชมีหลายชนิด ไดแก แบบปฏิบัติจริง แบบ
การสอบปากเปลา แบบวาดภาพเปนคําตอบ แบบเลือกตอบจากตัวเลือก แบบจับคู ควรเลือกแบบที่
เหมาะสมกับความสามารถของเด็ก เหมาะสมกับอายุ มีลักษณะเปนรูปภาพ อธิบายคําสั่งชัดเจน 
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และในการดําเนินการทดสอบนั้น มีหลายวิธี แตสําหรับเด็กปฐมวัยแลวนั้น ควรเปนการสอบแบบ
กลุมเล็ก หรือ สอบรายบุคคล   

สําหรับการคนควาแบบอิสระนี้ ผูคนควาใชแบบทดสอบ 2 ประเภท คือ การทดสอบแบบ
ปฏิบัติจริงซึ่งใชการสังเกตพฤติกรรมผูเลนขณะเลนโดยผูคนควา และ การทดสอบแบบเลือกตอบ
จากตัวเลือก โดยผูเลนทําการทดสอบหลังเลนเกม  โดยทําการทดสอบรายบุคคล  

สิริมา ภิญโญอนันตพงษ (2545 : 169) ไดอธิบายลักษณะสําคัญของแบบทดสอบสําหรับ
เด็กปฐมวัย สรุปไดดังนี้ 

1) กําหนดจุดประสงค เนื้อหาเจาะจงกับประสบการณการเรียนรูที่เด็กไดรับเทานั้น 
2) ขอสอบมีความชัดเจน คําสั่ง มีความครอบคลุมทักษะในแตละหัวขอ 
3) ควรไดรับความชวยเหลือจากผูเชี่ยวชาญหรือนักวัดผล 
4) ขอสอบแตละขอตองผานการทดลองคุณภาพความเที่ยงตรง 
5) ขอบเขตการใชอางอิงเฉพาะกลุม 
6) บอกไดเพียงเด็กมีความรูจากการสอนนั้นหรือไม 
7) ใชหลักการเบื้องตนจําแนกความสามารถของเด็ก 


