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บทคัดยอ 

 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรสนับสนุนโปรแกรมอารีนา 

(Arena) ในการวางผังโรงงานโดยใชความไดเปรียบในดานความรวดเร็วของการคํานวณ และความ
แมนยําของคอมพิวเตอรมาใชประโยชนในการหาผลลัพธท่ีเหมาะสม รวมกับการใชเทคนิคการ
จําลองสถานการณ (Simulation) ดําเนินงานเพื่อการเรียนรูพฤติกรรมของระบบงาน และเพื่อ
ประเมินผลการใชวิธีตางๆ ในการดําเนินงานของระบบภายใตขอกําหนดท่ีวางไว  
 ในการศึกษาผูวิจัยทําการสรางโปรแกรมการวางผังโรงงาน โดยใชโปรแกรมไมโครซอฟ
วิชวลเบสิค (Microsoft Visual Basic) มาประยุกตใชรวมกับการหลักการคนหาคําตอบสองแบบคือ 
คราฟท (CRAFT) และซิมูเลเต็ด อะเนลล่ิง (Simulated Annealing) เพื่อหาผังโรงงานท่ีทําใหเกิด
คาใชจายจากการขนถายวัสดุระหวางแผนกตํ่าท่ีสุด ซ่ึงผูใชโปรแกรมสามารถกําหนดตําแหนงของ
ผังโรงงานดวยตัวเองไดและใชโปรแกรมอารีนาประเมินผลลัพธโดยรวมของผังโรงงาน จากผลการ 
วิจัยพบวาโปรแกรมสามารถแกปญหาการวางผังโรงงานไดอยางเหมาะสม และผลจากการคนหา
คําตอบโดยวิธี ซิมูเลเต็ด อะเนลลิ่ง ใหผลลัพธท่ีดีกวา คราฟท 
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ABSTRACT 
 

The purpose of the research is to develop a plant layout program supported by the Arena 
Simulation Software. This study gained advantage of computer calculation speed and accuracy to 
find appropriate results. 

The Microsoft Visual Basic Software was used to develop the program. Two algorithms 
were applied to the program. The first algorithm was Craft and the second was Simulated 
Annealing. These two algorithms were used to find the final plant layout that was produced from 
minimum total cost which was calculated from transportation cost between departments. After 
that, the result from program would be an input of Arena, a simulation program. Therefore, a 
production simulation can be derived. As a result, output from Simulated Annealing is better than 
Craft’s. 
 


