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บทคัดยอ 
 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียน
ชวงช้ันท่ี 3 โดยใชเกม 
 ประชากรที่ ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเ รียนช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี  1 ภาคเรียนท่ี  1   
ปการศึกษา  2551 โรงเรียนโนนสะอาดพิทยาสรรค   อําเภอโนนสะอาด  จังหวัดอุดรธานี   
ท่ีลงทะเบียนเรียนในกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร จํานวน 41 คน   
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชเกมเพื่อพัฒนา 
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 2) แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ท่ีมีความช่ือม่ัน
0.895 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลในงานวิจัยคร้ังนี้ คือ คาเฉล่ีย (μ ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(σ ) และการวัดพัฒนาการจากรอยละของการเปล่ียนแปลง (Percent Change : PC) ผลการวิจัย
คร้ังนี้พบวา นักเรียนท่ีไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรโดยใชเกมมีความสามารถ
ดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรหลังจากไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร
โดยใชเกมสูงกวากอนการไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและมีคะแนน
พัฒนาการดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรรอยละ 17.90 
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ABSTRACT 
 
 
 

The purpose of this study was develop science process skills of grade level 3 

students by using games. 

The population of this study was 41 Mathayom Suksa 1 students who were 

learned science club activity packages  in the first semester of academic year 2008   

at Non sa-at Pittayasan School, Non sa-at District, Udonthani Province .  

 The instruments of this research were 1) teaching plans which using games  

to develop science process skills 2) science process skills test which had the reliability  

of 0.895 . The statistics used in the data analysis included mean , standard deviation and 

percent change. Research finding was found that : post – test score average in science 

process  skills of students who were taught by using games to develop science process  

skills was higher than the pre – test . and had score of growth in science process skills  

at 17.90 % 

 


