
บทที่ 4 
ระเบียบวิธีการศึกษา 

 
4.1      ขอมูลท่ีใชในการศึกษา 

ในการศึกษาครั้งนี้จะใชขอมูลรูปแบบปฐมภูมิของการประมูลสินคา 2 ชนิดท่ีไดจากการสุม
ตัวอยางจากเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปนคือ เคร่ืองเลนเพลงเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 ขนาด
ความจุ 2 กิกะไบต (IPod Nano 2 GB 2nd Generation) และ เคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี (Nintendo 
Wii) โดยทําการเร่ิมตนเก็บขอมูลต้ังแตวันท่ี 2 มิถุนายน พ.ศ.2550 จนถึงวันท่ี 25 สิงหาคม 
พ.ศ.2550 รวมระยะเวลาท้ังหมด 85 วัน โดยในคร้ังแรกสามารถเก็บขอมูลมาไดท้ังหมด 1,220 คา
สังเกต โดยแบงขอมูลออกเปน 4 กลุม ดังนี้ 

 
1) ขอมูลจากการประมูลไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 ขนาดความจุ 2 กิกะไบต บนเว็บไซตอีเบย 

จํานวนท้ังหมด 305 คาสังเกต 
2) ขอมูลจากการประมูลไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 ขนาดความจุ 2 กิกะไบต บนเว็บไซตยาฮูเจ

แปน จํานวนท้ังหมด 305 คาสังเกต 
3) ขอมูลจากการประมูลนินเทนโด วี บนเว็บไซตอีเบย จํานวนท้ังหมด 305 คาสังเกต 
4) ขอมูลจากการประมูลนินเทนโด วี บนเว็บไซตยาฮูเจแปน จํานวนท้ังหมด 305 คาสังเกต 

 
สาเหตุท่ีเลือกสินคาท่ีมีการประมูลท้ัง 2 ชนิดนั้นเปนเพราะวาสินคาท้ัง 2 ชนิดมีการประมูล

กันในปริมาณมาก ทําใหขอมูลนั้นหาไดงาย และมีมากเพียงพอตอการทําวิจัย นอกจากนั้นในแตละ
ชนิดของสินคาท้ังสองมีลักษณะท่ีแตกตางกันนอยมากทําใหไมเกิดปญหาความแตกตางกัน (Non-
Uniform) ของสินคา 
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4.2      คุณลักษณะของสินคาท่ีใชในการศึกษา 
 

4.2.1 เคร่ืองเลนเพลงเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 ขนาดความจุ 2 กิกะไบต (IPod Nano 2 
GB 2nd Generation) 

 เคร่ืองเลนเพลงเอ็มพี 3 ไอพ็อดนาโน เปนสินคาของบริษัทแอปเปล เปดตัวคร้ังแรกเม่ือ
วันท่ี 7 กันยายน พ.ศ. 2548 แบงออกเปน 2 รุน คือ รุนท่ี 1 มีเพียง 2 สี คือ สีขาวและสีดํา แสดงใน
รูปท่ี 4.1 และ 4.2 ตามลําดับ และรุนท่ี 2 จะมีท้ังหมด 5 สี คือสีเงิน ชมพู ดํา เขียง และฟา แสดงใน
รูปท่ี 4.3 โดยเคร่ืองเลนเพลงเอ็มพี 3 ไอ   พ็อด นาโน รุนท่ี 2 ขนาดความจุ 2 กิกะไบตท่ีถูกนํามาใช
ในการศึกษา จะมีเพียงสีเดียวคือสีเงิน ดังในรูปท่ี 4.4 ซ่ึงท้ัง 2 รุนมีคุณลักษณะดังตารางท่ี 4.1 
 

 
 

รูปท่ี 4.1 เคร่ืองเลนเพลงเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 1 สีขาว 
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รูปท่ี 4.2 เคร่ืองเลนเพลงเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 1 สีดํา 
 

 
 

รูปท่ี 4.3 เคร่ืองเลนเพลงเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 ท้ังหมด 5 สี 
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รูปท่ี 4.4 เคร่ืองเลนเพลงเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 ขนาดความจุ 2 กิกะไบต สีเงิน 
 
ตารางท่ี 4.1 คุณลักษณะของเคร่ืองเลนเพลงเอ็มพี 3 ไอพอ็ด นาโนท้ัง 2 รุน 

 
 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 1 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 

วันท่ีวางจําหนาย 7 กันยายน พ.ศ. 2548 12 กันยายน พ.ศ. 2549 

การเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร USB 2.0 FireWire USB 2.0 FireWire 

ขนาดความจุ 1, 2 และ 4 กิกะไบต 2, 4 และ 8 กิกะไบต 

ระบบปฏิบัติการ iPod nano 1.3.1 iPod nano 1.1.3 

แหลงพลังงาน 340 mAh lithium-polymer battery 340 mAh lithium-polymer battery 

หนวยประมวลผลกลาง PortalPlayer PP5021-TDC Apple ARM 

จอภาพแสดงผล 1.5” LCD (176 x 132 pixel) 1.5” LCD (176 x 132 pixel) 

สี 2 สี (ขาวและดํา) 5 สี (เงิน มวง ดํา เขียวและน้าํเงิน) 

ขนาด 90 x 40 x 6.9 mm. 90 x 40 x 6.5 mm. 

ที่มา: http://en.wikipedia..org/wiki/IPod_nano 
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 4.2.2 เคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี (Nintendo Wii) 
 เคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี เปนเคร่ืองเลนเกมรุนท่ี 5 ของบริษัทนินเทนโด มีลักษณะท่ี

แตกตางจากเคร่ืองเลนเกมท่ัวไปคือ อุปกรณสวนท่ีใชในการควบคุมการเลนเกม (Controller) นั้นมี
ลักษณะเปนแบบไรสาย (Remote Controller) ใชการควบคุมผานสัญญาณอินฟราเรด (Infrared 
Signal) ซ่ึงการออกแบบที่แตกตางเชนนี้ทําใหเคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี ไดรับความนิยมอยางมาก
เหนือคูแขงขันอยางเชน เคร่ืองเลนเกมเพลยสเตชัน 3 (PlayStation 3)  ของบริษัทโซนี่ (Sony) และ
เคร่ืองเลนเกมเอ็กซบ็อกซ 360 (Xbox 360) ของบริษัทไมโครซอฟท (Microsoft) โดยจากการสํารวจ
ต้ังแตเร่ิมวางจําหนายเปนคร้ังแรกในวันท่ี 8 ธันวาคม พ.ศ. 2549 จนถึงวันท่ี 24 มิถุนายน พ.ศ. 2550 
พบวาเคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี มียอดขายมากกวา 8 ลานเคร่ืองท่ัวโลก เคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี 
แสดงไดดังรูปท่ี 4.5 และ 4.6 
 

 
 

รูปท่ี 4.5 เคร่ืองเลนเกมนนิเทนโด วี ภายในหีบหอบรรจ ุ
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รูปท่ี 4.6 เคร่ืองเลนเกมนนิเทนโด วี และอุปกรณควบคุมไรสาย 
 

4.3     วิธีการศึกษาและวิเคราะหขอมูล 
ข้ันตอนการศึกษาและวิเคราะหขอมูลสามารถแบงออกไดเปน 2 สวน ดังนี้ 
 
4.3.1 การศึกษาถึงปจจัยท่ีมีผลตอการตัดสินใจเขารวมในการประมูลออนไลนบนเว็บไซต

อีเบยและยาฮูเจแปน 
  การศึกษาในข้ันตอนนี้จะอาศัยแบบจําลอง Binary Choice Extreme Value เพื่อพิจารณา

ถึงโอกาสในการเขารวมการประมูลออนไลนบนเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปนของผูใชอินเตอรเน็ต 
โดยขอมูลท่ีนํามาใชในการศึกษาจะเปนขอมูลจากกลุมตัวอยางท้ังหมดท่ีสังเกตไดจากสินคา 2 ชนิด
คือ  ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 ความจุ 2 กิกะไบต และนินเทนโด วี บนเว็บไซตอีเบย และยาฮูเจแปน 

  เม่ือพิจารณาถึงการประมูลแตละคร้ังพบวา ในการประมูลบางคร้ังนั้นปรากฏวาไมมี
ผูเขารวมในการประมูล ดังนั้น ประเด็นในการศึกษาท่ีนาสนใจสามารถสรุปได 2 ประการ ดังนี้ 

  1) ศึกษาถึงปจจัยท่ีมีผลกระทบตอการตัดสินใจเขารวมการประมูลออนไลนของสินคา
ท้ัง 2 ชนิดบนเว็บไซตท้ังสอง 

  2) เปรียบเทียบความแตกตางของผลกระทบท่ีมีตอการตัดสินใจเขารวมการประมูล
ออนไลนของสินคาท้ัง 2 ชนิดบนเว็บไซตท้ังสอง 

  ดังนั้นในการศึกษาจะแบงออกเปน 2 สวน ดังนี้ 
  1) การศึกษาและเปรียบเทียบปจจัยท่ีมีผลกระทบตอการตัดสินใจเขารวมการประมูล

ไอพ็อด นาโน บนเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปน 
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  2) การศึกษาและเปรียบเทียบปจจัยท่ีมีผลกระทบตอการตัดสินใจเขารวมการประมูลนิน
เทนโด วี บนเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปน 

  โดยปจจัยตางๆ ท่ีนํามาใชเปนตัวแปรอิสระในแบบจําลอง Binary Choice Extreme 
Value ประกอบไปดวย 

  1) InitPrice คือราคาเร่ิมตน (Initial Price) ท่ี Normalize โดยราคาขายปลีกของสินคาท่ี
ผูขายไดกําหนดไวเปนราคาเร่ิมตนสําหรับการประมูล การ Normalize นั้นก็เพื่อกําจัดความยุงยาก
ในการเปรียบเทียบอัตราแลกเปล่ียนระหวางเงินเยนของประเทศญ่ีปุนกับเงินเหรียญสหรัฐของ
ประเทศสหรัฐอเมริกา โดยบริษัทแอปเปลต้ังราคาขายปลีกของไอพ็อด นาโน สําหรับประเทศญ่ีปุน
เทากับ 17,800 เยน และสําหรับประเทศสหรัฐอเมริกาเทากับ 149 เหรียญสหรัฐ และบริษัทนินเทน
โดตั้งราคาขายปลีกนินเทนโด วี สําหรับประเทศญ่ีปุนเทากับ 25,000 เยน และสําหรับประเทศ
สหรัฐอเมริกาเทากับ 250 เหรียญสหรัฐ 

  2) PosFeed คือจํานวนทัศนคติเชิงบวก (Positive Feedback) ท่ีมีตอผูขาย  
  การรวบรวมทัศนคติของผูซ้ือท่ีมีตอผูขายนั้นเร่ิมตนข้ึนภายหลังจากท่ีผูประมูลได

ตระหนักวาสินคาท่ีนํามาประมูลออนไลนนั้นขาดความนาเช่ือถือ ดังนั้น ทางผูใหบริการจึงคิดหา
วิธีแกไขโดยการนําทัศนคติของผูซ้ือท่ีมีตอผูขายมาเปนตัววัดความนาเช่ือถือของผูขาย โดยท่ัวไป
แลว เม่ือการประมูลส้ินสุดลง ผูประมูลสามารถแสดงทัศนคติของตนตอผูขายโดยสามารถใหคา
ความพึงพอใจได 3 คา คือ +1, 0 และ -1 ข้ึนอยูกับระดับความพอใจของผูประมูลแตละราย 
ตัวอยางเชน ถาหากผูประมูลพอใจกับสินคาและบริการที่ไดจากผูขายก็ใหคาเทากับ +1 แกผูขาย ถา
ไมพอใจก็ใหคาเทากับ -1 โดยผูประมูลรายใหมสามารถสังเกตคาทัศนคติของผูซ้ือท่ีมีตอผูขายได
จากหนาเว็บไซตในสวนท่ีแสดงรายละเอียดของสินคา สามารถมีคามากกวา เทากับหรือนอยกวา
ศูนยได  

  3) NegFeed คือจํานวนทัศนคติเชิงลบ (Negative Feedback) ท่ีมีตอผูขาย 
  4) Picture คือจํานวนรูปภาพของสินคา (Number of Pictures) ท่ีผูขายไดแสดงใหเห็นถึง

สินคาท่ีนํามาประมูล 
  5) Weekend คือตัวแปรหุน (Dummy Variable) ท่ีแสดงวาการประมูลนั้นส้ินสุดลง

ในชวงใดของสัปดาห โดยท่ี 
   Weekend = 1 ถาการประมูลส้ินสุดลงในชวงสุดสัปดาห (เสาร-อาทิตย) 
   Weekend = 0 ถาการประมูลส้ินสุดลงนอกเหนือจากชวงสุดสัปดาห (จันทร-ศุกร) 
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  6) DayNight คือตัวแปรหุนท่ีแสดงวาการประมูลนั้นส้ินสุดลงในชวงเวลาใดในแตละ
วัน โดยท่ี 

   DayNight = 1 ถาการประมูลส้ินสุดลงในชวงเวลา 18.00 – 24.00 น. ในแตละวัน 
   DayNight = 0 ถาการประมูลส้ินสุดลงนอกเหนือจากชวงเวลา 18.00 – 24.00 น. ใน

แตละวัน 
 ตัวแปรตามท่ีนํามาใชในแบบจําลอง Binary Choice Extreme Value Model คือ InOut 

โดยท่ี 
 InOut = 1 ถาการประมูลนั้นมีคนเขารวมในการประมูล 
 InOut = 0 ถาการประมูลนั้นไมมีคนเขารวมในการประมูล 

 การศึกษาถึงพฤติกรรมของการเขารวมในการประมูลออนไลนบนเว็บไซตอีเบยและยาฮู
เจแปน ของสินคาท้ัง 2 ชนิด โดยการใชแบบจําลอง Binary Choice Extreme Value สามารถเขียน
ใหอยูในรูปสมการดังนี้ 

 

0 1 2 3
gw gw gw gw
i i i iInOut InitPrice PosFeed NegFeedβ β β β= + + +  

  4 5 6
gw gw gw
i i i iPicture Weekend DayNightβ β β ε+ + + +              (4.1) 

 
 โดยท่ี i  คือลําดับของคาสังเกต มีคาเทากับ 1, …, n  

   g  คือดัชนีแสดงชนิดของสินคา โดยท่ี g I=  ถาเปนขอมูลของไอพ็อด นาโน 
และ g N=  ถาเปนขอมูลของนินเทนโด วี 

w  คือดัชนีแสดงเว็บไซต โดยท่ี Yw =  ถาเปนขอมูลของเว็บไซตยาฮูเจแปน 
Ew =  ถาเปนขอมูลจากเว็บไซตอีเบย และ w P=  ถาเปนขอมูลท่ีรวมท้ังสองเว็บไซตเขาดวยกัน 

(Pool) 

tε  คือความผิดพลาดเชิงเฟนสุม (Error Term) 
 

 จากสมการท่ี (4.1) คาสัมประสิทธ์ิ ( kβ ) ท่ีคํานวณไดนั้น สามารถอธิบายความหมาย
โดยการยกตัวอยางไดดังนี้ ถา 1β  มีคานอยกวาศูนย แสดงวาราคาเร่ิมตนท่ีตํ่าจะทําใหผูประมูลมี
โอกาสเขารวมการประมูลมากข้ึน หรือแสดงวาราคาเร่ิมตนท่ีสูงจะทําใหผูประมูลมีโอกาสเขารวม
การประมูลลดลง แตถามีคามากกวาศูนย แสดงวาราคาเร่ิมตนท่ีตํ่าจะทําใหผูประมูลมีโอกาสเขารวม
การประมูลลดลง หรือแสดงวาราคาเร่ิมตนท่ีสูงจะทําใหผูประมูลมีโอกาสเขารวมการประมูลมาก
ข้ึน ในกรณีนี้เห็นไดชัดเจนวาคา 1β  ควรจะมีคาเปนนอยกวาศูนยจึงจะสมเหตุสมผล เม่ือพิจารณา



 

92 

ในทํานองเดียวกันกับ 1β  จะไดวาสัมประสิทธ์ิตัวอ่ืนๆ อยางเชน 2β  และ 4β  ควรจะมีคามากกวา
ศูนย สวน 3β  ควรจะมีคามีคานอยกวาศูนย เปนตน แตอยางไรก็ตาม คาของสัมประสิทธ์ิท่ีคํานวณ
ไดนั้น ไมไดบอกโดยตรงเกี่ยวกับความนาจะเปนอันเนื่องมาจากการเปล่ียนแปลงของตัวแปรอิสระ
แตละตัว โดยความนาจะเปนอันเนื่องมาจากการเปล่ียนแปลงของตัวแปรอิสระแตละตัวสามารถ
คํานวณไดโดยการนําสัมประสิทธ์ิท่ีคํานวณไดไปคํานวณหาผลกระทบสวนเพิ่ม (Marginal Effect) 
ดังแสดงไวในสมการท่ี (2.29) 
 

   4.3.2 การศึกษาและเปรียบเทียบการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสท่ีอาจจะเกิดขึ้นกับผูท่ี
ชนะการประมูลบนเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปน 

 การศึกษาในสวนนี้จะวิเคราะหโดยการใชรูปแบบลดรูป (Reduced Form Approach) 
สมมุติวามีรูปแบบโครงสราง (Structural Form) ท่ีทําใหไดมาซ่ึงรูปแบบลดรูปนี้ โดยในสวนนี้ตอง
การศึกษาถึงการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสของการประมูลสินคา 2 ชนิดคือ ไอพ็อด นาโน และ
นินเทนโด วี บนเว็บไซตอีเบย และยาฮูเจแปน และเพื่อพิจารณาวารูปแบบท่ีใชในการส้ินสุดการ
ประมูลท่ีแตกตางกันนั้นมีผลตอการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสแตกตางกันหรือไมอยางไร ใน
การวิเคราะหสามารถทําไดโดยการประมาณคาสัมประสิทธ์ิดวยวิธีแบบกําลังสองนอยท่ีสุดแบบ
ธรรมดา (Ordinary Least Square: OLS) สําหรับขอมูลท่ีจะนํามาใชในสวนนี้จะตัดสวนของขอมูลท่ี
ไมมีการประมูลเกิดข้ึนจากขอมูลท่ีไดเก็บรวบรวมไวในข้ันตอนท่ี 4.3.1 ทิ้งไป 

 ในข้ันตอนแรกจะพิจารณาการเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรสของการประมูลไอพ็อด 
นาโน บนเว็บไซตอีเบยและยาฮูเจแปนตามลําดับ เพื่อเปรียบเทียบการเกิดปรากฏการณวินเนอร
เคิรสท่ีอาจเกิดข้ึนกับผูชนะการประมูลไอพ็อด นาโน ระหวางเว็บไซตท้ังสอง จากนั้นจึงนําขอมูล
จากการประมูลไอพ็อด นาโน บนเว็บไซตท้ังสองมารวมกัน โดยเพิ่มตัวแปรอิสระท่ีเปนตัวแปรหุน
ท่ีแสดงถึงรูปแบบการสิ้นสุดการประมูลท่ีแตกตางกันเขาไปในแบบจําลองเพ่ือพิจารณาผลของ
รูปแบบการสิ้นสุดการประมูลท่ีมีตอราคาท่ีชนะการประมูล ซ่ึงสําหรับการศึกษาในสวนของการ
ประมูลนินเทนโด วี ก็มีข้ันตอนเหมือนกัน ดังนั้น สามารถแยกการประมาณคาสัมประสิทธ์ิของ
แบบจําลอง OLS ออกเปน 2 สวนหลักๆ ไดดังนี้ 

 1) การประมาณคาสัมประสิทธ์ิเพื่อศึกษาการเกิดวินเนอรเคิรสของการประมูลไอพ็อด 
นาโน รุนท่ี 2 ความจุ 2 กิกะไบต 

      - บนเว็บไซตอีเบย คาสังเกตท้ังหมดมีจํานวนเทากับ IEn  คาสังเกต 
      - บนเว็บไซตยาฮูเจแปน คาสังเกตท้ังหมดมีจํานวนเทากับ IYn  คาสังเกต 
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      - บนเว็บไซตอีเบย และยาฮูเจแปนรวมกัน เพื่อพิจารณาผลของรูปแบบของการ
ส้ินสุดการประมูลท่ีมีตอราคาท่ีชนะการประมูล คาสังเกตท้ังหมดมีจํานวนเทากับ IE IYn n+  คา
สังเกต 

 2) การประมาณคาสัมประสิทธ์ิเพื่อศึกษาการเกิดวินเนอรเคิรสของการประมูลนินเทน
โด วี 

      - บนเว็บไซตอีเบย คาสังเกตท้ังหมดมีจํานวนเทากับ NEn  คาสังเกต 
      - บนเว็บไซตยาฮูเจแปน คาสังเกตท้ังหมดมีจํานวนเทากับ NYn  คาสังเกต 
      - บนเว็บไซตอีเบย และยาฮูเจแปนรวมกัน เพื่อพิจารณาผลของรูปแบบของการ

ส้ินสุดการประมูลท่ีมีตอราคาท่ีชนะการประมูล คาสังเกตท้ังหมดมีจํานวนเทากับ NE NYn n+  คา
สังเกต 

 ตัวแปรอิสระท่ีนํามาใชวิเคราะหแตกตางกันระหวางสินคาท้ัง 2 ชนิด ในสวนของ
แบบจําลองสําหรับการประมาณคาสัมประสิทธ์ิของประมูลเคร่ืองเลนเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน รุนท่ี 2 
ขนาดความจุ 2 กิกะไบต ประกอบไปดวย 9 ตัวแปร ดังนี้ 

 1) InitPrice คือราคาเร่ิมตน (Initial Price) ท่ี Normalize โดยราคาขายปลีกของสินคาท่ี
ผูขายไดกําหนดไวเปนราคาเร่ิมตนสําหรับการประมูล โดยบริษัทแอปเปลต้ังราคาขายปลีกของไอพ็
อด นาโน สําหรับประเทศญ่ีปุนเทากับ 17,800 เยน และสําหรับประเทศสหรัฐอเมริกาเทากับ 149 
เหรียญสหรัฐ และบริษัทนินเทนโดต้ังราคาขายปลีกนินเทนโด วี สําหรับประเทศญ่ีปุนเทากับ 
25,000 เยน และสําหรับประเทศสหรัฐอเมริกาเทากับ 250 เหรียญสหรัฐ 

 2) PosFeed คือจํานวนทัศนคติเชิงบวก (Positive Feedback) ท่ีมีตอผูขาย 
 3) NegFeed คือจํานวนทัศนคติเชิงลบ (Negative Feedback) ท่ีมีตอผูขาย 
 4) Picture คือจํานวนรูปภาพของสินคา (Number of Pictures) ท่ีผูขายไดแสดงใหเห็น

ถึงสินคาท่ีนํามาประมูล 
 5) Group คือตัวแปรหุน (Dummy Variable) ท่ีแสดงถึงระดับของการแขงขันในการ

ประมูล โดยจะแบงกลุมของจํานวนคร้ังของการยื่นประมูลในการประมูลสินคาแตละช้ินออกเปน 2 
กลุมท่ีมีระดับการแขงขันแตกตางกันโดยใชคามัธยฐานเปนตัวแบง โดยท่ี 

  Group = 1 ถาจํานวนคร้ังของการยื่นประมูลมีคามากกวาหรือเทากับคามัธยฐาน 
(Median) ของจํานวนครั้งของการยื่นประมูลจากการประมูลสินคาท้ังหมด (กลุมท่ีมีระดับการ
แขงขันสูง) 

  Group = 0 ถาจํานวนคร้ังของการยื่นประมูลมีคานอยกวาคามัธยฐาน (Median) ของ
จํานวนคร้ังของการยื่นประมูลจากการประมูลสินคาท้ังหมด (กลุมท่ีมีระดับการแขงขันตํ่า) 
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  คามัธยฐานของจํานวนคร้ังของการประมูลนั้นเปนคาท่ีหาไดจากการเอาจํานวนคร้ัง
ของการยื่นประมูล (Number of Bids) ของการประมูลสินคาแตละชนิดบนเว็บไซตท้ังสองมาเรียง
จากนอยไปมากแลวเลือกเอาคากลางมาใชเปนเกณฑในการกําหนดระดับของการแขงขัน 

 6) Weekend คือตัวแปรหุนท่ีแสดงวาการประมูลนั้นส้ินสุดลงในชวงใดของสัปดาห 
โดยท่ี 

  Weekend = 1 ถาการประมูลส้ินสุดลงในชวงสุดสัปดาห (เสาร-อาทิตย) 
  Weekend = 0 ถาการประมูลส้ินสุดลงนอกเหนือจากชวงสุดสัปดาห (จันทร-ศุกร) 

 7) DayNight คือตัวแปรหุนท่ีแสดงวาการประมูลนั้นส้ินสุดลงในชวงเวลาใดในแตละ
วัน โดยท่ี 

  DayNight = 1 ถาการประมูลส้ินสุดลงในชวงเวลา 18.00 – 24.00 น. ในแตละวัน 
  DayNight = 0 ถาการประมูลส้ินสุดลงนอกเหนือจากชวงเวลา 18.00 – 24.00 น. ใน

แตละวัน 
 8) WeekDay คือ ตัวแปรท่ีแสดงผลกระทบไขว (Interaction Term) ระหวางตัวแปร

หุน Weekend กับ DayNight มีคาเทากับ (Weekend) x (DayNight) โดยท่ี 
     Weekday = 1 ถาการประมูลส้ินสุดลงในชวงเวลา 18.00 – 24.00 น. ของวันเสาร

และวันอาทิตย 
     Weekday = 0 ถาการประมูลส้ินสุดลงนอกเหนือจากชวงเวลา 18.00 – 24.00 น. 

ของวันเสารและวันอาทิตย 
 9) EndRule คือตัวแปรหุนท่ีแสดงรูปแบบท่ีใชในการส้ินสุดการประมูล โดยท่ี 

   EndRule = 1 ถารูปแบบการสิ้นสุดการประมูลเปนแบบออน (Soft Close) หรือ
เว็บไซตยาฮูเจแปน 

   EndRule = 0 ถารูปแบบการสิ้นสุดการประมูลเปนแบบแข็ง (Hard Close) หรือ
เว็บไซตอีเบย 

 โดยท่ีตัวแปรตามท่ีนํามาใชคือ Price หมายถึงราคาที่ชนะการประมูลท่ี Normalize 
โดยราคาขายปลีกท่ีต้ังโดยบริษัทแอปเปล 

  แบบจําลองสําหรับการประมาณคาสัมประสิทธ์ิของรูปแบบลดรูปของการประมูล
เคร่ืองเลนเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน โดยท่ียังไมไดรวมขอมูลจากเว็บไซตท้ังสองเขาดวยกัน จะมีตัว
แปรอิสระท้ังหมด 8 ตัวแปร สามารถเขียนในรูปสมการไดดังนี้ 
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0 1 2 3
Iw Iw Iw Iw
i i i iPrice InitPrice PosFeed NegFeedα α α α= + + +  

4 5 6 7
Iw Iw Iw Iw
i i i iPicture Group Weekend DayNightα α α α+ + + +  

8
Iw
i iWeekDayα ε+ +                 (4.2) 

 
  สวนแบบจําลองสําหรับการประมาณคาสัมประสิทธ์ิของรูปแบบลดรูปของการ

ประมูลเคร่ืองเลนเอ็มพี 3 ไอพ็อด นาโน โดยท่ีรวมขอมูลจากเว็บไซตท้ังสองเขาดวยกันแลวจะมีตัว
แปรอิสระเพ่ิมข้ึนมาอีก 1 ตัวคือ EndRule  เพื่อพิจารณาผลของความแตกตางของรูปแบบการ
ส้ินสุดการประมูลท่ีมีตอราคาท่ีชนะการประมูล สามารถเขียนในรูปสมการไดดังนี้ 

 

0 1 2 3
IP IP IP IP
i i i iPrice InitPrice PosFeed NegFeedα α α α= + + +  

4 5 6 7
IP IP IP IP
i i i iPicture Group Weekend DayNightα α α α+ + + +  

8 9
IP IP
i i iWeekDay EndRuleα α ε+ + +               (4.3) 

 
  ในขณะท่ีแบบจําลองสําหรับการประมาณคา สัมประสิทธ์ิของการประมูล

เคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี จะมีตัวแปรอิสระเพิ่มข้ึนจากไอพ็อด นาโน อีก 3 ตัวแปรดังนี้ 
  1) Remote คือจํานวนอุปกรณท่ีใชควบคุมในการเลนเกม (Remote Controller) ท่ีพวง

มากับเคร่ืองเลนเกม 
  2) Nunchuk คือจํานวนอุปกรณตอพวงท่ีชวยในการเลนเกม 
  3) Game คือจํานวนเกมท่ีพวงมากับเคร่ืองเลนเกม 
  แบบจําลองสําหรับการประมาณคาสัมประสิทธ์ิของรูปแบบลดรูปของการประมูล

เคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี โดยท่ียังไมไดรวมขอมูลจากเว็บไซตท้ังสองเขาดวยกัน จะมีตัวแปร
อิสระท้ังหมด 11 ตัวแปร สามารถเขียนในรูปสมการไดดังนี้ 

 

0 1 2 3
Nw Nw Nw Nw
i i i iPrice InitPrice PosFeed NegFeedα α α α= + + +  

4 5 6 7
Nw Nw Nw Nw
i i i iPicture Group Weekend DayNightα α α α+ + + +  

8 9 10
Nw Nw Nw
i i iWeekDay Remote Nunchukα α α+ + +  

11
Nw
i iGameα ε+ +                  (4.4) 

 
  สวนแบบจําลองสําหรับการประมาณคาสัมประสิทธ์ิของรูปแบบลดรูปของการ

ประมูลเคร่ืองเลนเกมนินเทนโด วี โดยท่ีรวมขอมูลจากเว็บไซตท้ังสองเขาดวยกันแลวจะมีตัวแปร
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อิสระเพิ่มข้ึนมาอีก 1 ตัวคือ EndRule  เพื่อพิจารณาผลของความแตกตางของรูปแบบการสิ้นสุด
การประมูลท่ีมีตอราคาท่ีชนะการประมูล สามารถเขียนในรูปสมการไดดังนี้ 

 

0 1 2 3
NP NP NP NP
i i i iPrice InitPrice PosFeed NegFeedα α α α= + + +  

4 5 6 7
NP NP NP NP
i i i iPicture Group Weekend DayNightα α α α+ + + +  

8 9 10
NP NP NP
i i iWeekDay Remote Nunchukα α α+ + +  

11 12
NP NP
i i iGame EndRuleα α ε+ + +                (4.5) 

 
  จากสมการท่ี (4.2) จนถึงสมการท่ี (4.5) คาสัมประสิทธ์ิ ( jα ) ท่ีคํานวณไดนั้น 

สามารถอธิบายความหมายโดยยกตัวอยางไดดังนี้ ถา 1α  = -0.5 หมายความวาราคาเร่ิมตนมี
ผลกระทบเชิงลบตอราคาท่ีชนะการประมูล โดยถาราคาเร่ิมตนเพิ่มข้ึน 1 หนวย จะทําใหราคาท่ีชนะ
ประมูลลดลง 0.5 หนวย หรือวาถาราคาเร่ิมตนลดลง 1 หนวย จะทําใหราคาท่ีชนะประมูลเพิ่มข้ึน 
0.5 หนวย สําหรับสัมประสิทธ์ิตัวอ่ืนๆ ก็สามารถอธิบายไดในทํานองเดียวกันข้ึนอยูกับเคร่ืองหมาย
ของคาสัมประสิทธ์ินั้น 

  สําหรับการแบงกลุมขอมูลตามตัวแปรอิสระ Group นั้นก็เพื่อวิเคราะหถึงผลกระทบ
จากระดับการแขงขันท่ีแตกตางกันท่ีมีตอราคาท่ีชนะการประมูล และวิเคราะหผลกระทบที่อาจ
เกิดข้ึนจากปรากฏการณวินเนอรเคิรส สามารถอธิบายจากตัวอยางไดดังนี้  

  ในกรณีท่ีคาสัมประสิทธ์ิของตัวแปร Group หรือ 5α  ในสมการท่ี (4.2) – (4.5) มีคา
มากกวาศูนยฺอยางมีนัยสําคัญ แสดงวาผลกระทบที่เกิดจากการแขงขัน (Competitive Effect) มีคา
มากกวาผลกระทบจากวินเนอรเคิรส (Winner’s Curse Effect) กรณีนี้จะทําใหเกิดปรากฏการณวิน
เนอรเคิรสจากการที่ผูประมูลไมไดตระหนักถึงความเสียหายอันเนื่องมาจากการเกิดปรากฏการณวิน
เนอรเคิรส ในทางตรงกันขาม กรณีท่ีคาสัมประสิทธ์ิของตัวแปร Group มีคานอยกวาศูนยอยางมี
นัยสําคัญ แสดงวาผลกระทบท่ีเกิดจากการแขงขัน (Competitive Effect) มีคานอยกวาผลกระทบจา
กวินเนอรเคิรส (Winner’s Curse Effect) แสดงใหเห็นวาผูประมูลมีความระมัดระวังในการยื่น
ประมูลทําใหไมเกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรส 

  สําหรับผลกระทบท่ีเกิดจากความแตกตางของรูปแบบท่ีใชในการส้ินสุดการประมูล 
สามารถอธิบายไดจากคาสัมประสิทธ์ิของตัวแปร EndRule นั่นคือคาสัมประสิทธ์ิ 9α  ในสมการท่ี 
4.3 และ 12α  ในสมการท่ี 4.5 ถาหาก 9α  และ 12α  ท่ีประมาณคาไดมีคามากกวาศูนยอยางมี
นัยสําคัญ แสดงวาการท่ีใชกฎการส้ินสุดการประมูลแบบออน (Soft Close) หรือการประมูลบน
เว็บไซตยาฮูเจแปนน้ันมีผลกระทบเชิงบวกตอราคาสินคา ซ่ึงมีสวนทําใหเกิดปรากฏการณวินเนอร
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เคิรสท่ีรุนแรงมากข้ึน แตถาคาสัมประสิทธ์ิท่ีประมาณคาไดมีคานอยกวาศูนยอยางมีนัยสําคัญ แสดง
วาการท่ีใชกฎการส้ินสุดการประมูลแบบออนหรือการประมูลบนเว็บไซตยาฮูเจแปนนั้นมี
ผลกระทบเชิงลบตอราคาสินคา ซ่ึงมีสวนชวยลดผลของปรากฏการณวินเนอรเคิรสใหมีความ
รุนแรงลดนอยลง แตถาคาสัมประสิทธ์ินั้นมีคาไมแตกตางจากศูนยอยางมีนัยสําคัญ แสดงวาความ
แตกตางของกฎในการส้ินสุดการประมูลไมมีผลกระทบตอราคาสินคา และไมสงผลกระทบตอการ
เกิดปรากฏการณวินเนอรเคิรส 

 


