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งานวิจยัน้ีมุ่งเน้นเพื่อท่ีจะคน้หาความตอ้งการของการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์
(Scientific computing) ซ่ึงรวมไปถึงขอ้จ ากดั, ปัญหาท่ีมกัจะเกิด และปัญหาท่ีรอการแกไ้ข โดย
งานวิจยัน้ีไดต้ั้งสมมติฐานไวว้า่การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud computing) นั้นสามารถเพิ่ม
ประสิทธิภาพ, ลดขอ้จ ากดั และแกไ้ขปัญหาของการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์ (Scientific 
computing) ได ้ซ่ึงงานวจิยัน้ีจะมีวธีิด าเนินวจิยั (Methodology) และขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

3.1 ขั้นตอนการวิเคราะห์ความต้องการของระบบ(Requirement Analysis) 
ในขั้นตอนน้ีจะเป็นการรวมรวบความต้องการของการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์ 

(Scientific computing) โดยจะอ้างอิงจากการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์  (Scientific 
computing) ในงานวิจยัด้านต่างๆ ท่ีมีการใช้โมเดลทางคณิตศาสตร์และเคร่ืองมือทางการค านวณ 
เขา้มาเป็นตวัแทนเพื่อท่ีจะสร้างเป็นความตอ้งการของการประมวลผลในงานวทิยาศาสตร์ 

 

3.2 ขั้นตอนการสร้างโครงสร้างของการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์ โดยอาศัยการท าวศิวกรรม
ความรู้(Knowledge Engineering) 

การท าวิศวกรรมความรู้โดยวิธีการสังเคราะห์ (Synthesis) นั้นเป็นการสร้างโครงสร้างของ
ระบบ (System structure) โดยจะอาศยักลุ่มของความตอ้งการ (Set of requirement) จากระบบน าเขา้
มาเป็นขอ้มูลพื้นฐาน ซ่ึงการท าวิศวกรรมความรู้โดยวิธีการสังเคราะห์นั้นจะมีกระบวนการอยู่ 4 
ขั้นตอนหลกั คือ  

1) การวิเคราะห์ความตอ้งการ เป็นการน าความตอ้งการท่ีไดรั้บมานั้นมาแบ่งแยกว่า 
ส่ิงใดท่ีมีความจ าเป็นต่อระบบมาก (Hard requirement) และส่ิงใดท่ีมีความจ าเป็น
ต่อระบบนอ้ย (Softrequirement) 

2) สร้างโครงสร้างของระบบท่ีสามารถเป็นไปได ้โดยอาศยัความตอ้งการของระบบ 
กบัส่ิงท่ีมีความจ าเป็นต่อระบบมาก (Hard requirement) และส่ิงท่ีมีความจ าเป็น
ต่อระบบน้อย (Softrequirement) ซ่ึงสามารถสร้างโครงสร้างขอระบบไดห้ลาย
แบบ 



20 
 

3) เลือกโครงสร้างของระบบ โดยน าขอ้จ ากดั (Constrains) กบัส่ิงท่ีมีความจ าเป็นต่อ
ระบบมาก (Hard requirement) เป็นปัจจยัในการเลือก 

4) การจดัล าดบัความส าคญัขององคป์ระกอบภายในโครงสร้างของระบบ โดยจะน า
และส่ิงท่ีมีความจ าเป็นต่อระบบน้อย (Soft requirement) มาเป็นตวัก าหนดและ
พิจารณาวา่ส่วนไหนในระบบสามารถลดทอนลงได ้

 

 
 

รูป 3.1โครงสร้างการท าวศิวกรรมความรู้โดยวธีิการสังเคราะห์ (Synthesis) 

 จากวธีิการท าวศิวกรรมความรู้ดว้ยวธีิดงักล่าวน้ี เม่ือน ามาใชใ้นการสร้างโครงสร้างของ
การประมวลผลในงานวทิยาศาสตร์ก็จะไดเ้ป็นชุดค าถามท่ีตอ้งหาค าตอบ เพื่อท่ีจะน าไปเป็น
โครงสร้างของการประมวลผลในงานวทิยาศาสตร์ คือ 

ชุดค าถามที่ 1เป็นค าถามเก่ียวกบัความตอ้งการของธุรกิจ (Requirement) โดยในค าถามชุด
น้ีมีจุดประสงค์หลักเก่ียวกบัการวางแผนและความต้องการพื้นฐานของการประมวลผลในงาน
วิทยาศาสตร์(Scientific computing) เช่น ในการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์ดังกล่าวมี
ขอ้ก าหนดความตอ้งการพื้นฐานอะไรบา้ง 
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กลุ่มค าถามที่ 2เป็นกลุ่มค าถามท่ีเก่ียวกบัองคป์ระกอบท่ีมีผลท่ีท าให้เกิดความตอ้งการข้ึน 
(System Structures) เช่น การประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์มีลกัษณะอย่างไร มีกระบวนการ
อยา่งไร เก่ียวขอ้งกบับุคคลหรือหน่วยงานใดบา้ง ฯลฯ 

กลุ่มค าถามที่3เป็นกลุ่มค าถามท่ีเก่ียวกับข้อจ ากัด (Constraints) หรืออุปสรรคในการ
ประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์ให้ประสบความส าเร็จ เช่น การประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์มี
อุปสรรคหรือขอ้จ ากดัอะไรบา้ง เป็นตน้ 

กลุ่มค าถามที4่ เป็นกลุ่มค าถามท่ีเก่ียวกบัล าดบัท่ีส าคญัขององคป์ระกอบในการประมวลผล
ในงาวิทยาศาสตร์ (List of Preferred System Structures) เช่น เม่ือพิจารณาถึงขอ้จ ากดัหรืออุปสรรค
ดว้ยแลว้ องค์ประกอบใดในการวางแผนหรือการประมวลผลในงานวิทยาสาสตร์ท่ีมีความส าคญั  
และถา้จ าเป็นตอ้งตดับางองคป์ระกอบทิ้งจะตดัอนัใดทิ้งไดบ้า้ง เป็นตน้ 

3.3 ขั้นตอนการเช่ือมโยงปัญหาของการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์กบัคุณลกัษณะของการ
ประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud computing) 

เม่ือไดค้วามตอ้งการและโครงสร้างของการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์(Structure of 
Scientific computing) จึงหาความเช่ือมโยงระหว่างความตอ้งการของการประมวลผลในงาน
วิทยาศาสตร์และข้อจ ากัด (Constrains) กับประเภทของการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud 
computing) 

3.4 ข้ันตอนการเลอืกประเภทของการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ(Cloud computing) 
การเลือกประเภทของการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud computing) นั้นจะพิจารณาจาก

ความเช่ือมโยงระหว่างความต้องการของการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์และข้อจ ากัด 
(Constrains) กบัประเภทของการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud computing) วา่ประเภทใดของ
การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud computing) นั้น มีความเช่ือมโยงกนัมากท่ีสุด 

 

3.5 ข้ันตอนการเลอืกผู้ให้บริการการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud computing Provider) 
ศึกษาว่าผูใ้ห้บริการการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud computing Provider) ใดมี

ความสามารถในการให้บริการได้ตรงกันกับประเภทของการประมวลผลในงานวิทยาศาสตร์ 
(Scientific computing) ท่ีไดเ้ลือกไวข้ั้นตอนท่ี 4 ท่ีผา่นมา ซ่ึงขั้นตอนท่ีไดอ้ธิบายมาในขา้งตน้น้ีจะ
แสดงออกมาไดด้งัรูป 3.1 ดา้นล่างน้ี 
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รูป 3.2 ขั้นตอนวธีิด าเนินการวจิยั 


