
บทที่ 1 
บทนํา 

 
  การวิจยัเร่ือง การประยกุตโครงขายแบบเบสกับการบริหารโครงการซอฟตแวร มีท่ีมาและ
ความสําคัญของปญหา  หลักการ ทฤษฏี เหตุผล สมมติฐาน เอกสารและงานวิจยัท่ีเกีย่วของ 
วัตถุประสงคของการวิจยั ประโยชนท่ีจะไดรับ แผนการดําเนินงาน ขอบเขตและวิธีการวิจัย รวมท้ัง
สถานท่ีท่ีใชในการดําเนินการวิจัยและรวบรวมขอมูล  ดังตอไปนี ้

1. ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
2. เอกสารและงานวจิยัท่ีเกีย่วของ 
3. หลักการ ทฤษฏี เหตุผล และ/หรือสมมติฐาน 
4. วัตถุประสงคของการวิจยั 
5. ประโยชนท่ีจะไดรับจากการศึกษาเชิงทฤษฏีและเชิงการประยุกตใช 
6. แผนการดําเนนิงานและขอบเขตวิธีการวจิัย 
7. สถานท่ีท่ีใชในการดําเนินการวิจัยและรวบรวมขอมูล 

 
1.1 ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 

การบริหารโครงการอยางไมมีประสิทธิภาพเปนองคประกอบสําคัญตอความลมเหลวของ
โครงการซอฟตแวร ความสําเร็จหรือความลมเหลวของโครงการซอฟตแวรกลาวไดวาเนื่องมาจาก
การจัดการตัวแปรใดตัวแปรหนึ่งของโครงการอยางไมถูกตอง เชน คน เทคโนโลยี หรือ
กระบวนการ นอกจากนี้ ยังปรากฏความไมแนนอนข้ึนกบัตัวแปรเหลานี้   การบริหารจัดการความ
ไมแนนอนเหลานี้จึงเปนส่ิงสําคัญมากเพราะจะนําไปสูการลดความเส่ียงท่ีทําใหเกิดความลมเหลว
ในโครงการ   คําถามท่ีสําคัญคือ เราจะสามารถทราบถึงผลกระทบเชิงปริมาณของความไมแนนอน
ท่ีเกี่ยวของในการบริหารโครงการไดอยางไร  วิธีการหนึ่งท่ีใชกันกคื็อการใชทฤษฎีเบเยเซียนใน
การจําลองความไมแนนอนเชิงปริมาณ เคร่ืองมืออยางหนึ่งในการสรางแบบจําลองดังกลาวคือ
โครงขายแบบเบส    การประยุกตใชโครงขายแบบเบสทําใหการวเิคราะหความเส่ียงท่ีเกิดในการ
บริหารโครงการซอฟตแวรเปนไปไดในเชิงปริมาณ  



ดังนั้นจึงเปนเร่ืองท่ีนาสนใจในการศึกษาการประยุกตใชโครงขายแบบเบสกับการบริหาร
โครงการซอฟตแวร 

 
1.2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

จากการศึกษาคนควาเอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับการประยกุตโครงขายแบบเบสกับ
การบริหารโครงการซอฟตแวร ในประเทศและตางประเทศ พบวา 

มโนทัศนเชิงเบเยเซียนมีพื้นฐานมาจากทฤษฎีบทของเบส โดยอาศัยการแปลความหมาย
ทฤษฎีบทของเบส มโนทัศนเชิงเบเยเซียนแสดงใหเหน็ถึงการนําประสบการณหรือความเช่ือมาเปน
พื้นฐานในการคาดเดาคุณลักษณะของส่ิงท่ีตองการจะวินจิฉัย (Inference) ในเบ้ืองตน   เม่ือมีการนาํ
ขอมูลหรือการสังเกตท่ีไดมาในภายหลัง คุณลักษณะของส่ิงท่ีตองการจะวินจิฉัยจะไดรับการ
ปรับปรุงโดยรวมเอาขอมูลหรือการสังเกตเขาไปกับประสบการณหรือความเช่ือในเบ้ืองแรก 
สาขาวิชาตางๆ เชน เศรษฐศาสตร  คณิตศาสตรประยุกต  วิศวกรรมศาสตร ไดมีการประยุกตมโน
ทัศนเชิงเบเยเซียนมาใชเพื่อคาดเดาและพยากรณเหตุการณท่ีสนใจ 

โครงขายแบบเบส ประยุกตมาจากทฤษฎีบทของเบส และไดรับการยอมรับวาสามารถ
สรางรูปแบบเพื่อการจัดการเหตุและผลพรอมกับความไมแนนอนไปดวย จัดไดวาเปนเคร่ืองมือท่ีมี
ความยืดหยุนและคลองตัว สามารถนํามาใชหาเหตุผลของความไมแนนอนในปญหาท่ีมีความยุงยาก
และเปล่ียนแปลงอยูเสมอไดอยางนาเช่ือถือและไดรับการยอมรับนํามาประยุกตใชอยางแพรหลาย 
[11] 

โครงขายแบบเบสไดรับการนํามาศึกษารวมกับการบริหารโครงการ ซ่ึงในงานวิจยัดงักลาว 
ไดมีการศึกษาการนําโครงขายแบบเบสมาประยุกตกับการจัดกําหนดการ (Scheduling) ซ่ึงทําให
สามารถรวมความไมแนนอนเขาไปในการศึกษาไดดวย   เชน การสรางกรอบแนวคิดการประมาณ
คา ท่ีผูจัดการโครงการสามารถนําไปใชประมาณการข้ันตนได ท้ังการประมาณคุณภาพ ผลได
ผลเสีย ความพยายามท่ีใช การกําหนดระยะเวลา และขอบเขตของโครงการซอฟตแวร ซ่ึงโครงขาย
แบบเบสเปนรูปแบบท่ีดีสําหรับการพยากรณ ท้ังนี้โครงขายแบบเบสยังถูกนํามาใชในการบริหาร
โครงการวิศวกรรมซอฟตแวร และถูกนํามาศึกษารูปแบบการดําเนินการท่ีเปนอุปสรรคในการ
บริหารโครงการซอฟตแวร เชน การคํานวณความเส่ียงท่ีมีผลกระทบตอความสําเร็จของโครงการ
ซอฟตแวรท่ีนาเช่ือถือ 

ดังจะเห็นไดจากการใชโครงขายแบบเบสพยากรณความลาชาของการดูแล รักษาโครงการ
ทางดานซอฟตแวร และยังถูกนําไปสรางเปนรูปแบบโครงขายการใหเหตุผลในความไมแนนอน
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ของการเปล่ียนความตองการ การวิเคราะห การถดถอยของการทดสอบและดแูลรักษาซอฟตแวร ใน
ระยะยาว ใหมีความสอดคลองกับความตองการของระบบ การออกแบบ และการพัฒนาซอฟตแวร 

รวมท้ังการพยากรณการเปล่ียนแปลงและผลกระทบเมื่อความตองการและการออกแบบ
สถาปตยกรรมมีการเปล่ียนแปลง รวมไปถึงการพยากรณการแพรขยายของการเปล่ียนแปลงใน
ระบบซอฟตแวร 

นอกจากนี้โครงขายแบบเบสยังถูกนําไปใชในการพยากรณคุณภาพของซอฟตแวรโดยทํา
การประเมินความนาจะเปนท่ีจะเกิดความผิดพลาดของซอฟตแวร การใชประสบการณในการ
พยากรณความผิดพลาดของซอฟตแวร และถูกนําไปใชในการวิเคราะหความเส่ียงในระบบคุณภาพ
ของซอฟตแวร การประยุกตอ่ืนๆ ของโครงขายแบบเบสรวมถึงการพยากรณซอฟตแวรท่ีด ี
เหมาะสม และการประเมินคุณภาพข้ันสุดทายของซอฟตแวร 

จะเห็นไดวาการประยุกตใชโครงขายแบบเบสไดถูกนํามาใชในการบริหารโครงการในดาน
ตาง ๆ อยางแพรหลาย โดยเฉพาะการนํามาประยุกตใชกบัการบริหารโครงการซอฟตแวร เชน การ
พยากรณความไมแนนอนเกีย่วกับการจัดการตารางเวลา  งบประมาณ บุคลากร เปนตน รวมท้ังการ
นําไปใชพยากรณ การดแูลรักษาซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวร  การเปล่ียนความตองการและ
การออกแบบสถาปตยกรรม ความเส่ียงในระบบคุณภาพของซอฟตแวร  เปนตน  ซ่ึงกระบวนการ
เหลานี้ลวนเปนข้ันตอนในวงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟตแวร(Software Development Life Cycle: 
SDLC)  ดังนั้นจะเห็นไดวา การประยุกตใชโครงขายแบบเบสเปนแนวทางท่ีถูกนํามาใชอยาง
แพรหลาย โดยเฉพาะการสรางรูปแบบในการพยากรณปญหาท่ีมีความยุงยาก ซับซอน ไดอยาง
นาเช่ือถือ และเปนท่ียอมรับ การศึกษาโครงขายแบบเบส เพื่อหารูปแบบทางคณิตศาสตรของปญหา
และความไมแนนอนในการบริหารจัดการโครงการซอฟตแวรในประเทศไทยจึงเปนเร่ืองท่ีนาสนใจ 
เพราะสามารถนํารูปแบบทางคณิตศาสตรไปประยุกตใชในการพยากรณความเส่ียงของโครงการ
ซอฟตแวรในดานตางๆ ไดอยางมากมายอีกดวย 
 

1.3 หลักการ ทฤษฏี เหตุผล และ/หรือสมมติฐาน   
 สมมติฐานของงานวิจยั คือ สามารถสรางรูปแบบ (Model) ของปญหาท่ีสนใจท่ีเกดิข้ึนใน
การบริหารโครงการซอฟตแวรได และสามารถสรางสมการทางคณิตศาสตรของปญหาที่เกิดข้ึนใน
การบริหารโครงการซอฟตแวรได 
 
1.4 วัตถุประสงค                                                                                                            

1.4.1  ศึกษาทฤษฎีพื้นฐานของโครงขายแบบเบส 
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1.4.2  ประยุกตโครงขายแบบเบสกับการบริหารโครงการซอฟตแวร 
1.4.3 หารูปแบบทางคณิตศาสตร (Mathematical Model) ของปญหาในการบริหาร
โครงการซอฟตแวร 

 

1.5 ประโยชนท่ีจะไดรับจากการศึกษาเชิงทฤษฏีและเชิงการประยุกตใช 
1.5.1 เขาใจทฤษฎีพื้นฐานของโครงขายแบบเบส 
1.5.2 สามารถประยุกตโครงขายแบบเบสกับการบริหารโครงการซอฟตแวร 
1.5.3 ไดรูปแบบทางคณิตศาสตร (Mathematical Model) ของปญหาในการบริหาร
โครงการซอฟตแวร 

 

1.6 ขอบเขตวิธีการวิจัยและแผนการดาํเนนิงาน 
 1.6.1 ขอบเขตวิธีการวิจัย 

การวิจยัเร่ือง การประยกุตโครงขายแบบเบสกับการบริหารโครงการซอฟตแวร มี 
ขอบเขตวิธีการวิจัยดังนี ้

1.6.1.1 ศึกษาขอมูลและทฤษฎีท่ีเกีย่วของ เชน ทฤษฏีบทของเบส โครงขายแบบ
เบส กระบวนการท่ีเกีย่วของกับโครงการซอฟตแวร ความเส่ียงท่ีเกี่ยวของกับโครงการ
ซอฟตแวร และ วิศวกรรมความรู เปนตน 

1.6.1.2 หาปจจัยท่ีเกี่ยวของจากการสอบถามจากผูเช่ียวชาญและเอกสารท่ีเกี่ยวของ 
เพื่อสรางโมเดลเหตุการณท่ีสนใจ  โดยอาศัยแผนภาพสาเหตุและผล (Cause and Effect 
Diagram)  

1.6.1.3 สรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร โดยอาศัยโครงขายแบบเบสในการสราง
เคร่ืองมือเพื่อใชในการบริหารโครงการซอฟตแวร 

1.6.1.4 สรุปผลการวิจัย 

1.6.1.5 จัดทําเอกสารประกอบ  
 
1.6.2 แผนการดําเนินงาน 

การวิจยัเร่ือง การประยกุตโครงขายแบบเบสกับการบริหารโครงการซอฟตแวร มี
แผนการดําเนนิงาน ดังนี ้
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ตารางท่ี 1.1  แผนดําเนินการโครงการ 
 

ที่ แผนงาน 
ระยะเวลาดําเนินการ (พ.ศ. 2551 – พ.ศ. 2552) 

มี.ค.- 
เม.ย. 

พ.ค. - 
มิ.ย. 

ก.ค. - 
ส.ค. 

ก.ย. - 
ต.ค. 

พ.ย. - 
ธ.ค. 

ม.ค. - 
ก.พ. 

มี.ค. -  
เม.ย. 

พ.ค. 
- มิ.ย. 

ก.ค.- 
ส.ค. 

1 ศึกษาขอมูลและทฤษฎีที่เก่ียวของ          

2 
หาปจจัยที่เก่ียวของจากการสอบถาม
จากผูเช่ียวชาญและเอกสารท่ีเก่ียวของ
เพ่ือสรางโมเดลเหตุการณที่สนใจ  

 
        

3 สรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร           
4 สรุปผลการวิจัย          
5 จัดทําเอกสารประกอบ          

  

จากตาราง 1.1 แสดงแผนการดําเนินการโครงการ ซ่ึงงานวิจยัคร้ังนี้ใชระยะเวลาดําเนินการ
ท้ังส้ิน 18 เดือน มีรายละเอียดดังตอไปนี ้

 

(1) ศึกษาขอมูลและทฤษฎีท่ีเกีย่วของ ใชระยะเวลา 7 เดือน 
(2) หาปจจยัท่ีเกีย่วของจากการสอบถามจากผูเช่ียวชาญและเอกสารท่ีเกี่ยวของเพ่ือสราง

โมเดลเหตุการณท่ีสนใจ ใชระยะเวลา 7 เดอืน 
(3) สรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร  ใชระยะเวลา 2 เดือน 
(4) สรุปผลการวิจัย ใชระยะเวลา 2 เดือน 
(5) จัดทําเอกสารประกอบ ใชระยะเวลา 18 เดอืน 
 

1.7 สถานท่ีท่ีใชในการดําเนนิการวิจัยและรวบรวมขอมูล   
การวิจยัเร่ือง การประยุกตโครงขายแบบเบสกับการบริหารโครงการซอฟตแวรไดใช

สถานท่ีและอุปกรณ ท่ีใชในการวิจยัดังนี ้
 

1.7.1 สถานท่ี 

 (1)  วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
 (2) สํานักหอสมุด มหาวทิยาลัยเชียงใหม 
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1.7.2 อุปกรณท่ีใชในการวิจยั 
 (1) เคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลจํานวน 1 เคร่ือง 
 (2) ซอฟตแวร ระบบปฏิบัติการวินโดวเอ็กซพีโปรเฟสชันนั่ล (Windows XP  
Professional) 
 
ในสวนตอไป ผูวิจัยจะนําเสนอหลักการและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับงานวิจยัในคร้ังนี ้ ซ่ึงจะ

ถูกนํามาใชในการประยกุตโครงขายแบบเบสกับการบริหารโครงการซอฟตแวรตอไป 

 


