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  บทที ่5 
การออกแบบ และการพฒันาโปรแกรม 

 
จากการวิเคราะห์ฐานขอ้มูลโดยใช้แผนภาพบริบทและแผนภาพการไหลของขอ้มูล และ

การออกแบบฐานขอ้มูล เพื่อให้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูใ้ชง้าน ในบทน้ีจึงไดก้ล่าวถึงการ
ออกแบบโครงสร้างโปรแกรม  และหน้าจอการแสดงผลในการพฒันาระบบสารสนเทศส าหรับ
ส าหรับกีฬานกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 และ 4 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 2 เพื่อให้ผูใ้ชง้าน
มีความสะดวกในการใชง้าน 

 

5.1 การออกแบบหน้าจอการป้อนข้อมูลเข้าสู่ระบบ 
 การออกแบบหนา้จอการป้อนขอ้มูลเขา้สู่ระบบ (Input) ของระบบงานการพฒันาระบบ
สารสนเทศส าหรับกีฬานักเรียนช่วงชั้นท่ี 3 และ 4 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 2       
ผูศึ้กษาไดอ้อกแบบจอภาพใหส้ะดวกในการใชง้าน มีรายละเอียดดงัน้ี 

1) การออกแบบหนา้จอหนา้แรกของระบบ 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 5.1 แสดงการออกแบบหนา้จอแรกของระบบ 
 
 



64 

(1) ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนหวัเวบ็ไซต ์แสดงช่ือของระบบ  
(2) ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนของการรักษาความปลอดภยั  

(1) แสดงส่วนส าหรับผูใ้ชป้้อนช่ือ รหสัผา่น เพื่อเขา้ใชง้านระบบ  
(2) แสดงเมนูส าหรับผูใ้ช้ท่ีลืมรหัสผ่าน เพื่อเขา้ใช้ระบบ โดยใช้ค  าถามกนัลืม

ในการเขา้ใชง้านระบบ 
(3) ส่วนท่ี 3 เป็นส่วนแสดงเมนูต่าง ๆ ท่ีผูใ้ชง้านทัว่ไปสามารถเขา้ใชร้ะบบได ้โดย

ไม่ตอ้งเขา้รหสัเพื่อใชง้านระบบ 
(4) ส่วนท่ี 4 เป็นพื้นท่ีส่วนท่ีแสดงหน้าจอท างานปัจจุบัน ตามท่ีเลือกเมนูใน    

ส่วนท่ี 2 และ ในส่วนท่ี 3 จากภาพ 5.1 
(5) ส่วนท่ี 5 เป็นส่วนทา้ยของหนา้เวบ็ไซต ์แสดงช่ือส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา

เชียงราย เขต 2 
2) การออกแบบหนา้จอการท างานของผูใ้ชร้ะบบแต่ละระดบั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 5.2 แสดงการออกแบบหนา้จอการท างานของระบบ 
 
 หน้าจอการท างานของระบบ เป็นหน้าจอการท างานของผูใ้ช้แต่ละระดบั ผูศึ้กษาได้
ออกแบบใหมี้หนา้จอการท างานเดียวกนั  

(1) ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนหวัเวบ็ไซต ์แสดงช่ือของระบบ  

1 

2 4 

5 

3 
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(2) ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนของเมนูการท างานต่าง ๆ ส าหรับผูใ้ชง้านแต่ละระดบัในการ
เขา้ใช้งานในระบบ ซ่ึงผูใ้ช้งานระบบแต่ละระดบั มีการแบ่งส่วนการท างานตามท่ีออกแบบไวใ้น 
บทท่ี 3 อธิบายไดด้งัน้ี 

(3) เมนูการรักษาความปลอดภยั เป็นเมนูท่ีใชใ้นการจดัการขอ้มูลในการรักษา
ความปลอดภยัของระบบ เช่น การแกไ้ขรหสัผา่น และแกไ้ขค าถาม ค าตอบกนัลืมรหสัผา่นของผูใ้ช้
ระบบ 

(4) เมนูการจดัการขอ้มูลกีฬา เป็นเมนูท่ีใชใ้นการจดัการขอ้มูลเก่ียวกบั ขอ้มูล
ครู ขอ้มูลนกักีฬา ขอ้มูลโรงเรียน ขอ้มูลสนามกีฬา ขอ้มูลประเภทกีฬา  

(5) เมนูการจดัการข้อมูลการแข่งขนักีฬา เป็นเมนูท่ีใช้ในการก าหนดข้อมูล
เกมส์การแข่งขนักีฬา ลงทะเบียนนกักีฬา ลงทะเบียนทีมกีฬา ก าหนดสายทีมกีฬา  และจดัตารางการ
แข่งขนั  

(6) เมนูการตดัสินผลการแข่งขนักีฬา เป็นเมนูท่ีใช้ในการป้อนผลตดัสินการ
แข่งขนักีฬา 

(7) เมนูการจดัการข่าวสารประชาสัมพนัธ์ เป็นเมนูท่ีใช้ในการแจง้ข่าวสาร
ประชาสัมพนัธ์ และอ่านข่าวสารประชาสัมพนัธ์ 

(3) ส่วนท่ี 3 แสดงช่ือของผูใ้ชง้านท่ีเขา้ระบบปัจจุบนั 
(4) ส่วนท่ี 4 เป็นพื้นท่ีส่วนท่ีแสดงหน้าจอท างานปัจจุบัน ตามท่ีเลือกเมนูใน     

ส่วนท่ี 2 จากภาพ 5.2 
(5) ส่วนท่ี 5 เป็นส่วนทา้ยของหนา้เวบ็ไซต ์แสดงช่ือส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา

เชียงราย เขต 2 
 

5.2 การออกแบบหน้าจอการแสดงผลข้อมูล 
 การออกแบบหน้าจอการแสดงผลข้อมูล (Output) ของระบบงานการพฒันาระบบ
สารสนเทศส าหรับส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 2 ผูศึ้กษาได้ออกแบบจอภาพให้
สะดวกในการแสดงผล มีรายละเอียดดงัน้ี 

1) การออกแบบหน้าจอการแสดงผลส าเนาชัว่คราว (Soft Copy) ผูศึ้กษาไดอ้อกแบบ
หนา้จอการแสดงผลชัว่คราวบริเวณพื้นท่ีในส่วนท่ี 4 จากภาพ 5.2 แสดงรายละเอียดในภาพ 5.3ได้
ดงัน้ี 

(1) ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนแสดงเง่ือนไขการเลือกในการแสดงผลรายงานต่าง ๆ 
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1 

2 

(2) ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนแสดงผลรายงานตามเง่ือนไขท่ีเลือกในส่วนท่ี 1 ผูศึ้กษาได้
ออกแบบใหแ้สดงผลเป็นตารางขอ้มูล 

2) การออกแบบหน้าจอการแสดงผลส าเนาถาวร (Hard Copy) เป็นการออกแบบ
หน้าจอรายงานท่ีสามารถพิมพอ์อกมาเป็นส าเนาถาวรได ้ผูศึ้กษาไดอ้อกแบบการแสดงผลส าเนา
ถาวร ดงัน้ี  

ภาพ 5.3 แสดงการออกแบบหนา้จอการแสดงผลส าเนาชัว่คราว 
(1) การออกแบบการแสดงผลส าเนาถาวร ออกแบบให้แสดงผลเป็นตารางขอ้มูล

โดยแสดงผลในโปรแกรมไมโครซอฟท์ เอ็กซ์เซลล์ และในรูปแบบไฟล์ PDF เป็นการแสดงผล
ขอ้มูลท่ีเป็นขอ้มูลตวัอกัษรและตวัเลขเป็นแถว และสดมภ ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 5.4 แสดงการออกแบบหนา้จอการแสดงผลส าเนาถาวร เป็นตารางขอ้มูล 
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 จากภาพ 5.4 อธิบายไดด้งัน้ี 
(3) ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนหวัของรายงาน แสดงช่ือของรายงาน 
(4) ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนแสดงผลรายงานตามเง่ือนไขจากการเลือกเง่ือนไขใน

หนา้จอการแสดงผลส าเนาชัว่คราว ในส่วนน้ีจะแสดงเป็นตารางขอ้มูล 
(5) ส่วนท่ี 3 เป็นส่วนทา้ยของรายงาน แสดงหมายเลขหน้า และวนัท่ีท่ีพิมพ์

รายงาน 
(2) การออกแบบการแสดงผลส าเนาถาวร ออกแบบให้แสดงผลเป็นแผนภูมิแสดง

ขอ้มูลผลสรุป หรือแนวโน้ม ตามเง่ือนไขท่ีผูใ้ช้เลือก ผูศึ้กษาไดอ้อกแบบหนา้จอการเลือกเง่ือนไข
ในส่วนท่ี 4 จากภาพ 5.2 แลว้แสดงผลเป็นรูปแผนภูมิในหนา้จอใหม่ ดงัภาพ 5.5 
 
 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 5.5 แสดงการออกแบบหนา้จอการแสดงผลส าเนาถาวร เป็นรูปแผนภูมิ 
 

 จากภาพ 5.5 อธิบายไดด้งัน้ี 
(6) ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนหวัของแผนภูมิ แสดงช่ือของแผนภูมิ 
(7) ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนแสดงแผนภูมิตามเง่ือนไขท่ีผูใ้ชเ้ลือก  
(8) ส่วนท่ี 3 เป็นส่วนแสดงรายละเอียดข้อมูลการแสดงสี ช่ือชุดข้อมูลของ

แผนภูมิท่ีแสดงในส่วนท่ี 2 
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5.3 การพฒันาโปรแกรม 
การพฒันาระบบสารสนเทศส าหรับส าหรับกีฬานกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 และ 4 ส านกังาน

เขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 2 ไดพ้ฒันาระบบโดยใชฐ้านขอ้มูล มาย เอสคิวแอล (MySQL) ผู ้
ศึกษาไดใ้ชโ้ปรแกรมภาษาในการพฒันาโปรแกรม มีรายละเอียดดงัน้ี 

1) เอแจ็กซ์ (AJAX) ยอ่มาจาก Asynchronous JavaScript And XML เป็นเทคนิค หรือ
แนวคิดใหม่ในการพฒันาเวบ็ไซต ์(Website) โดยน าเทคโนโลยีการเขียนเวบ็เพจ(Webpage) ท่ีอยูฝ่ั่ง
ไคลเอนท ์(Client) และฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server) ให้ท างานร่วมกนั ซ่ึงเทคโนโลยีการเขียนเวบ็เพจฝ่ัง
เซิร์ฟเวอร์ ไดแ้ก่ โปรแกรมภาษาจาวา สคริปท์, โปรแกรมภาษาดีเอชทีเอ็มแอล และเทคโนโลยีการ
เขียนเว็บเพจฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ ได้แก่ โปรแกรมภาษาพีเอชพี, โปรแกรมภาษาเอเอสพี ด็อท เน็ท 
(ASP.NET) การท างานของเอเจ็กซ์เป็นการส่งขอ้มูลไปให้ฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ท่ีท างานอยู่เบ้ืองหลงัเวบ็
เพจ (Behind the scene) เพื่อท าการประมวลผล แลว้ส่งผลลพัธ์กลบัไปให้ฝ่ังไคลเอนท ์เพื่อท าการ
แสดงผลขอ้มูลบางส่วนของหนา้เวบ็เพจ (Updating Part of Page) โดยไม่มีการเปล่ียนหนา้เวบ็เพจ
ใหม่ ท าให้การท างานของเอแจ็กซ์ท างานตอบสนองผูใ้ชง้านไดร้วดเร็ว และเกิดความต่อเน่ืองใน
การใชง้าน ซ่ึงในการพฒันาระบบในคร้ังน้ีผูศึ้กษาไดใ้ช้ เทคโนโลยีการเขียนเวบ็เพจฝ่ังไคลเอนท ์
ไดแ้ก่ โปรแกรมภาษาจาวา สคริปท์, โปรแกรมภาษาดีเอชทีเอ็มแอล และเทคโนโลยีการเขียน     
เวบ็เพจฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ ไดแ้ก่ โปรแกรมภาษาพีเอชพี 

2) เอแจ็กซ์ เฟรมเวิร์ก (AJAX Framework) เป็นค าสั่งท่ีเขียนข้ึนมาเพื่อลดขั้นตอนการ
เขียนค าสั่งส่วนท่ีเป็นเอแจก็ซ์ใหส้ั้นลง ท าใหก้ารพฒันาเวบ็ไซตง่์าย สะดวก รวดเร็วมากยิ่งข้ึน ซ่ึงผู ้
ศึกษาได้เขียนเอแจ็กซ์ เฟรมเวิร์กไวส้ าหรับใช้ในการพฒันาระบบน้ี ช่ือไฟล์ AjaxFramework.js
อธิบายรายละเอียดไดด้งัน้ี 
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- ภาพ 5.6 แสดงฟังก์ชนั ajaxLoad เป็นฟังก์ชนัการท างานท่ีรับค่าขอ้มูลจากเวบ็เพจ
ท่ีเป็นหนา้จอรับขอ้มูล แลว้ส่งขอ้มูลไปประมวลผลเบ้ืองหลงัเวบ็เพจนั้น 

ภาพ 5.6 แสดงฟังกช์นั ajaxLoad 
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- ภาพ 5.7 แสดงฟังก์ชนั ajaxCallback เป็นฟังก์ชนัการท างานโดยน าขอ้มูลท่ีไดจ้าก
การประมวลผลตามค าสั่งในภาพ 5.6 แสดงผลในบางส่วนของหน้าเว็บเพจในบริเวณท่ีก าหนด      
โดยจะไม่มีการเปล่ียนหนา้เวบ็เพจใหม่  

 

 
ภาพ 5.7 แสดงฟังกช์นั ajaxCallback 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

- ภาพ 5.8 แสดงฟังก์ชนั getFromData เป็นฟังก์ชนัการท างานท่ีรับค่าขอ้มูลจากอิลิ
เมนตทุ์กตวัในฟอร์ม แลว้ส่งค่าไปให้ฟังก์ชนั ajaxLoad  เพื่อส่งขอ้มูลไปประมวลผลในค าสั่งใน
ภาพ 5.6 ต่อไป 
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ภาพ 5.8 แสดงฟังกช์นั getFromData  
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3) การเขา้ และถอดรหสัผา่น ผูศึ้กษาไดใ้ชฟั้งกช์นั md5 ในการเขา้รหสัขอ้มูล เม่ือมีการ

น ารหัสผ่านของผูใ้ช้ระบบเขา้รหัสกับฟังก์ชัน md5 จะไม่สามารถถอดรหัสรหัสผ่านของผูใ้ช้
ออกมาได ้เพียงแต่ตรวจสอบวา่รหสัท่ีผูใ้ชพ้ิมพเ์ขา้ระบบนั้นเป็นรหสัผา่นท่ีถูกตอ้งหรือไม่ ซ่ึงจะใช้
ร่วมกบัฟังก์ชัน random_password ซ่ึงเป็นฟังก์ชันท่ีใช้ในการสุ่มตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัเล็ก  
ตวัใหญ่ และตวัเลข แสดงดงัภาพ 5.9 

 

 
ภาพ 5.9 แสดงฟังกช์นั random_password 

 
4) การแบ่งสายใหแ้ต่ละทีม คณะกรรมการด าเนินการและผูเ้ก่ียวขอ้ง จะตอ้งด าเนินการ

จบัฉลากเพื่อแบ่งสายทีมกีฬา โดยมีขอ้ก าหนดดงัน้ี 
(1)  ทีมแข่งขนัมี 1-3 ทีม ก าหนดใหเ้ป็นสาย A 
(2)  ทีมแข่งขนัมี 4-7 ทีม ก าหนดใหจ้บัฉลากแบ่งสายเป็น สาย A และสาย B 
(3)  ทีมแข่งขนัมี 8-13 ทีม ก าหนดให้จบัฉลากแบ่งสายเป็น สาย A, สาย B, สาย C 

และ สาย D 
 เม่ือจบัฉลากแบ่งสายเรียบร้อยแล้วผูดู้แลระบบจะเป็นผูป้้อนขอ้มูลการแบ่งสาย

กีฬา โดยการเขียนโปรแกรมจะค านวณจากจ านวนทีมท่ีเขา้แข่งขนัในแต่ละประเภทกีฬา โปรแกรม
จะแสดงปุ่มใหผู้ใ้ชเ้ลือกก าหนดสายตามท่ีไดจ้บัฉลากในขั้นตน้ ตามภาพท่ี 5.10 
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ภาพ 5.10 แสดงค าสั่งค  านวณการก าหนดปุ่มเพื่อแบ่งสายทีมกีฬา 

 
5) การแข่งขนัรอบคดัเลือก เป็นการจดัการแข่งขนัแบบพบกนัหมด มีขอ้ก าหนดดงัน้ี 

(1) กรณีท่ีมีสาย 1 สาย ในสายมีทีมแข่งขนั 1-2 ทีม จดัใหไ้ปแข่งขนัรอบชิงชนะเลิศ 
(2) กรณีท่ีมีสาย 1 สาย ในสายมีทีมแข่งขนัมากกว่า 2 ทีม จดัให้แข่งขนัแบบพบกนั

หมด 
(3) กรณีท่ีมีสายมากกวา่ 1 สาย จดัใหแ้ข่งขนัแบบพบกนัหมด 
การเขียนค าสั่งให้แข่งขนัแบบพบกนัหมดในแต่ละสาย แสดงตวัอย่างไดจ้ากภาพ 

5.11 
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ภาพ 5.11 แสดงค าสั่งการจดัการแข่งขนัแบบพบกนัหมด 

 
6) การแข่งขนัรอบรองชนะเลิศ เป็นการแข่งขนัแบบไขวส้าย แข่งขนัต่อจากการแข่งขนั

รอบคดัเลือก โดยจะให้ทีมท่ีชนะท่ี 1 และท่ี 2 ในสาย A จบัคู่แข่งขนักบัทีมท่ีชนะท่ี 1 และท่ี 2 ใน
สาย B และ ทีมท่ีชนะท่ี 1 และท่ี 2 ในสาย C จบัคู่แข่งขนักบัทีมท่ีชนะท่ี 1 และท่ี 2 ในสาย D ดงัน้ี 

ท่ี 1 สาย A แข่งกบั ท่ี 2 สาย B 
ท่ี 2 สาย A แข่งกบั ท่ี 1 สาย B 
ท่ี 1 สาย C แข่งกบั ท่ี 2 สาย D 
ท่ี 2 สาย D แข่งกบั ท่ี 1 สาย C 

มีการเขียนค าสั่งการแข่งขนัแบบไขวส้าย แสดงตวัอยา่งดงัภาพท่ี 5.13 
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ภาพ 5.12 แสดงค าสั่งการจดัการแข่งขนัแบบไขวส้าย 

 
7) การแข่งขนัรอบชิงชนะเลิศ เป็นการแข่งขนัหาผูช้นะอบัดับท่ี 1 อนัดับท่ี 2 และ

อนัดบัท่ี 3 ดงัน้ี 
(1) การแข่งขนัประเภทกรีฑาจะจดัให้มีการแข่งขนัในรอบน้ีเท่านั้น ผูช้นะจะได้

คะแนนสูงสุดเรียงกนัตามล าดบั 
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(2) การแข่งขนัประเภทกีฬา จะน าทีมท่ีชนะจากรอบรองชนะเลิศมาแข่งขนักนัเพื่อ
หาผูช้นะ โดยการน าคะแนนท่ีไดแ้ข่งขนัมาทั้งหมดรวมกนั ทีมท่ีไดค้ะแนนท่ี 1 
และ 2 แข่งขนักนัเพื่อหาทีมชนะเลิศท่ี 1 และ 2 ส่วนทีมท่ีไดค้ะแนนท่ี 3 และ 4 
แข่งขนักนัเพื่อหาทีมไดอ้นัดบัท่ี 3 

มีการเขียนค าสั่งก าหนดการแข่งขนัรอบชิงชนะเลิศ ดงัภาพท่ี 5.13 
 

 
ภาพ 5.13 แสดงค าสั่งการจดัแข่งขนัรอบชิงชนะเลิศ 

 
8) การเขียนค าสั่งการออกรายงานในรูปแบบไฟล ์PDF แสดงดงัภาพท่ี 5.14 – 5.17 
 

 
ภาพ 5.14 แสดงฟังกช์นัการก าหนดส่วนหวัรายงาน 
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ภาพ 5.15 แสดงค าสั่งฟังกช์นัก าหนดส่วนทา้ยรายงาน 

 

 
ภาพ 5.16 แสดงค าสั่งฟังกช์นัก าหนดส่วนตวัรายงาน 
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ภาพ 5.17 แสดงค าสั่งการแสดงผลรายงานในรูปแบบไฟล ์PDF 

 
9) การเขียนค าสั่งการออกรายงานในรูปแบบแผนภูมิ โดยใช้ “ฟูชันชาร์ท” เป็น

เคร่ืองมือในการสร้างกราฟโดยใชภ้าษาเอ็กซ์เอ็มแอล (XML) แสดงผลเป็นไฟล์ swf เป็นไฟล์ของ
โปรแกรมแมโครมีเดียแฟลช (Macromedia Flash) ผูศึ้กษาไดค้น้ควา้การเขียนค าสั่งจากเวบ็ไซต ์
www.fusionchart.com ภาพ 5.18 - ภาพ 5.19 แสดงการเขียนค าสั่งการท างานของฟังก์ชันในไฟล ์
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FusionCharts.php ซ่ึงเป็นฟังก์ชันในการสร้างแผนภูมิรูปแบบต่าง ๆ เช่น แผนภูมิแท่ง แผนภูมิ
วงกลม แผนภูมิเส้น ทั้งรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เป็นตน้ 
 

  
 

  
 

ภาพ 5.18 แสดงการเขียนค าสั่งฟังกช์นัการสร้างแผนภูมิแบบต่าง ๆ ของฟูชนัชาร์ท ส่วนท่ี 1 
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ภาพ 5.19 แสดงการเขียนค าสั่งฟังกช์นัการสร้างแผนภูมิแบบต่าง ๆ ของฟูชนัชาร์ท ส่วนท่ี 2 



81 

 

 

 

 
 

 
ภาพ 5.20 แสดงการเขียนค าสั่งเรียกใชฟั้งกช์นัของฟูชนัชาร์ท แผนภูมิแบบแท่ง 

 
 

 
 

ภาพ 5.21 แสดงการเขียนค าสั่งเรียกใชฟั้งกช์นัของฟูชนัชาร์ท แผนภูมิแบบวงกลม 
  
 ภาพ 5.20-5.21 แสดงการเขียนค าสั่งเรียกใชฟั้งก์ชนัในไฟล์ FusionCharts.php เพื่อสร้าง
แผนภูมิแบบแท่ง และแผนภูมิแบบวงกลม โดยมีการก าหนดเง่ือนไขแลว้เลือกขอ้มูลจากฐานขอ้มูล 
เพื่อน ามาแสดงเป็นแผนภูมิรูปแบบดงักล่าว 
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3) ในส่วนท่ีผูศึ้กษาไดพ้ฒันาข้ึนเอง ประกอบดว้ย ไฟลท์ัว่ไป จ านวน 193 ไฟล ์ไดแ้ก่ 

ตาราง 5.1 ตารางแสดงรายละเอียดค าสั่งการท างานของระบบ 
ล าดับ ช่ือไฟล์ 

1 a_edit_court.php 
2 a_edit_district.php 
3 a_edit_games.php 
4 a_edit_myself.php 
5 a_edit_news.php 
6 a_edit_province.php 
7 a_edit_school.php 
8 a_edit_sporttype.php 
9 a_edit_student.php 

10 a_edit_subdistrict.php 
11 a_edit_subsporttype.php 
12 a_edit_teacher.php 
13 a_insert_court.php 
14 a_insert_district.php 
15 a_insert_games.php 
16 a_insert_news.php 
17 a_insert_province.php 
18 a_insert_school.php 
19 a_insert_sporttype.php 
20 a_insert_subdistrict.php 
21 a_insert_subsporttype.php 
22 a_insert_teacher.php 
23 a_search_court.php 
24 a_search_district.php 
25 a_search_games.php 
26 a_search_news.php 
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ตาราง 5.1 ตารางแสดงรายละเอียดค าสั่งการท างานของระบบ (ต่อ) 
 

ล าดับ ช่ือไฟล์ 
27 a_search_province.php 
28 a_search_school.php 
29 a_search_sporttype.php 
30 a_search_student.php 
31 a_search_subdistrict.php 
32 a_search_subsporttype.php 
33 a_search_teacher.php 
34 a_search_user.php 
35 a_setmatch1.php 
36 a_setmatch2.php 
37 a_setmatch2_2.php 
38 a_setmatch3.php 
39 a_setschedule1.php 
40 a_setschedule2.php 
41 a_setschedule2_2.php 
42 a_setschedule3.php 
43 a_setteacher.php 
44 a_setteam.php 
45 a_setteam2.php 
46 a_show_certificate.php 
47 a_show_teacher.php 
48 a_upload_logogames.php 
49 admin.php 
50 ajax_a_certificate.php 
51 ajax_a_edit_court.php 
52 ajax_a_edit_district.php 
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ตาราง 5.1 ตารางแสดงรายละเอียดค าสั่งการท างานของระบบ (ต่อ) 
 

ล าดับ ช่ือไฟล์ 
53 ajax_a_edit_games.php 
54 ajax_a_edit_myself.php 
55 ajax_a_edit_news.php 
56 ajax_a_edit_province.php 
57 ajax_a_edit_school.php 
58 ajax_a_edit_sporttype.php 
59 ajax_a_edit_student.php 
60 ajax_a_edit_subdistrict.php 
61 ajax_a_edit_subsporttype.php 
62 ajax_a_edit_teacher.php 
63 ajax_a_edit_user.php 
64 ajax_a_insert_court.php 
65 ajax_a_insert_district.php 
66 ajax_a_insert_games.php 
67 ajax_a_insert_news.php 
68 ajax_a_insert_province.php 
69 ajax_a_insert_school.php 
70 ajax_a_insert_sporttype.php 
71 ajax_a_insert_subdistrict.php 
72 ajax_a_insert_subsporttype.php 
73 ajax_a_insert_teacher.php 
74 ajax_a_link.php 
75 ajax_a_link_coach.php 
76 ajax_a_link_committee.php 
77 ajax_a_link_coordinate.php 
78 ajax_a_link_director.php 
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ตาราง 5.1 ตารางแสดงรายละเอียดค าสั่งการท างานของระบบ (ต่อ) 
 

ล าดับ ช่ือไฟล์ 
79 ajax_a_link_student.php 
80 ajax_a_linkfunc.php 
81 ajax_a_linkfunc_coach.php 
82 ajax_a_linkfunc_committee.php 
83 ajax_a_linkfunc_coordinate.php 
84 ajax_a_linkfunc_director.php 
85 ajax_a_linkfunc_student.php 
86 ajax_a_setmatch1.php 
87 ajax_a_setmatch2.php 
88 ajax_a_setmatch2_2.php 
89 ajax_a_setmatch3.php 
90 ajax_a_setteacher.php 
91 ajax_a_setteam.php 
92 ajax_a_upload_logogames.php 
93 ajax_addopt.php 
94 ajax_calendar.php 
95 ajax_co_certificate.php 
96 ajax_co_edit_coach.php 
97 ajax_co_edit_student.php 
98 ajax_co_edit_team.php 
99 ajax_co_insert_coach.php 

100 ajax_co_insert_student.php 
101 ajax_co_insert_team.php 
102 ajax_co_show_regisstudent.php 
103 ajax_co_upload_piclogo.php 
104 ajax_coa_edit_student.php 
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ตาราง 5.1 ตารางแสดงรายละเอียดค าสั่งการท างานของระบบ (ต่อ) 
 

ล าดับ ช่ือไฟล์ 
105 ajax_comm_insert_result.php 
106 ajax_comm_result.php 
107 ajax_g_changepass.php 
108 ajax_g_changepass2.php 
109 ajax_g_edit_question.php 
110 ajax_g_edit_teacher.php 
111 ajax_g_edit_user.php 
112 ajax_g_forgetpass.php 
113 ajax_g_link.php 
114 ajax_g_linkfunc.php 
115 ajax_g_news.php 
116 ajax_g_resultall.php 
117 ajax_g_schedule.php 
118 ajax_getcookie.php 
119 ajax_graph_in_column.php 
120 ajax_graph_in_pie.php 
121 ajax_graph_out_column.php 
122 ajax_graph_out_pie.php 
123 ajax_log.php 
124 ajax_s_edit_student.php 
125 ajax_s_selfresult.php 
126 ajaxtest.php 
127 banner.php 
128 co_edit_coach.php 
129 co_edit_student.php 
130 co_edit_team.php 
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ตาราง 5.1 ตารางแสดงรายละเอียดค าสั่งการท างานของระบบ (ต่อ) 
 

ล าดับ ช่ือไฟล์ 
131 co_insert_coach.php 
132 co_insert_student.php 
133 co_insert_team.php 
134 co_search_coach.php 
135 co_search_student.php 
136 co_search_team.php 
137 co_show_certificate.php 
138 co_show_regisstudent.php 
139 co_upload_piclogo.php 
140 coa_edit_student.php 
141 coa_search_student.php 
142 coach.php 
143 comm_insert_result.php 
144 comm_insert_result2.php 
145 comm_show_result.php 
146 committee.php 
147 coordinate.php 
148 director.php 
149 fpdf_thai.php 
150 function.php 
151 g_changepass_forget.php 
152 g_edit_question.php 
153 g_edit_teach.php 
154 g_edit_user.php 
155 g_forgetpass.php 
156 g_readnews.php 
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ตาราง 5.1 ตารางแสดงรายละเอียดค าสั่งการท างานของระบบ (ต่อ) 
 

ล าดับ ช่ือไฟล์ 
157 g_resultall.php 
158 g_schedule.php 
159 g_shownews.php 
160 g_shownews2.php 
161 graph_in_column.php 
162 graph_in_pie.php 
163 graph_in_school_column.php 
164 graph_in_school_pie.php 
165 graph_out_column.php 
166 graph_out_pie.php 
167 graph_out_school_column.php 
168 graph_out_school_pie.php 
169 index.php 
170 mysql_table.php 
171 report_a_address.php 
172 report_a_certificate.php 
173 report_a_court.php 
174 report_a_games.php 
175 report_a_school.php 
176 report_a_subsporttype.php 
177 report_a_teacher.php 
178 report_co_certificate.php 
179 report_co_coach.php 
180 report_co_show_regisstudent.php 
181 report_co_student.php 
182 report_co_team.php 
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ตาราง 5.1 ตารางแสดงรายละเอียดค าสั่งการท างานของระบบ (ต่อ) 
 

ล าดับ ช่ือไฟล์ 
183 report_coa_student.php 
184 report_comm_result.php 
185 report_g_result.php 
186 report_g_schedule.php 
187 report_s_selfresult.php 
188 s_edit_student.php 
189 s_show_selfresult.php 
190 student.php 
191 template.php 
192 test.php 
193 title.php 

 


