
  บทที ่3 
การวเิคราะห์ และออกแบบระบบ 

  
ผูศึ้กษาไดศึ้กษา และ เชียงราย เขต 2 มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 

3.1 การศึกษาระบบงานเดิม 
 การวิเคราะห์ระบบการพฒันาระบบสารสนเทศส าหรับกีฬานกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 และ 4 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 2 มี ขั้นตอน คือ 

1) จดัประชุมแต่งตั้งคณะกรรมการจดัการแข่งขนักีฬา ก าหนดวนั เวลา ก าหนดการต่าง ๆ 
ในการจดัการแข่งขนักีฬา แลว้ประกาศในรูปแบบจดหมายเวยีนใหแ้ต่ละโรงเรียนทราบทัว่กนั 

2) กรรมการด าเนินการแต่ละโรงเรียนรวบรวมรายช่ือนักกีฬาท่ีจะส่งเขา้ร่วมแข่งขนั  
แลว้ส่งรายช่ือนกักีฬาเขา้ร่วมแข่งขนั เป็นลายลกัษณ์อกัษร โดยขอ้มูลนกักีฬาจะเก็บเป็นโปรแกรม
ไมโครซอฟท ์เวร์ิด 

3) จดัให้มีการแข่งขนักีฬาโดยเร่ิมจากรอบคดัเลือก โดยการประชุมผูท่ี้เก่ียวขอ้ง เพื่อจบั
สลากแบ่งสายทีมกีฬา แล้วจดัการแข่งขนักีฬาพร้อมทั้งก าหนดสนามในการแข่งขนั ขอ้มูลการ
แข่งขนัจะเก็บเป็นโปรแกรมไมโครซอฟท ์เวร์ิด 

4) การแข่งขนัจะเร่ิมข้ึนในแต่ละสนามกีฬาท่ีไดก้ าหนดไวใ้นท่ีประชุม ซ่ึงสนามท่ีใชใ้น
การแข่งขนัอาจจะอยูห่่างไกลกนั ดงันั้นการสรุปผลการแข่งขนักีฬาจะตอ้งรวบรวมไวใ้นแต่ละวนั 
และจะส่งผลการแข่งขนักีฬาในตอนเยน็ของทุกวนั 

5) เม่ือไดรั้บผลการแข่งขนัแลว้ ผูท่ี้เก่ียวขอ้งประชุมกนั เพื่อก าหนดการแข่งขนักีฬารอบ
รองชนะเลิศ และชิงชนะเลิศ เพื่อหาผูช้นะท่ี 1 ท่ี 2 และท่ี 3 ต่อไป 

6) ผลสรุปการแข่งขนักีฬาทั้งหมดจะตอ้งใชเ้วลารวบรวม แลว้เก็บขอ้มูลไวใ้นโปรแกรม
ไมโครซอฟท ์เวร์ิด หรือโปรแกรมไมโครซอฟท ์เอก็เซล (Microsoft Excel) 
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ภาพ 3.1 แสดงขั้นตอนการท างานของระบบเดิม 
 
 
 
 

ประชุมการจดัการแขง่ขนักีฬา 

ประกาศก าหนดการการแข่งขนั
กีฬา รวมทั้งประกาศการจดัตั้ง
คณะกรรมการด าเนินการ และ
ผูต้ดัสิน 

กรรมการด าเนินการส่งรายช่ือ
นักกีฬา, ทีมการแข่งขันกีฬา  
และผูฝึ้กนกักีฬา  เป็นหนงัสือ     
 

กรรมการด าเนินการกลางเป็น
ผู ้ ป้ อ น ข้ อ มู ล เ ข้ า สู่ เ ค ร่ื อ ง
คอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟท์เวิร์ด และโปรแกรม
ไมโครซอฟทเ์อก็เซลล ์

ประชุมการแบ่งสายทีมกีฬา และ
ก าหนดตารางการแข่งขนักีฬา 

นักกฬีา 

ท า ก า ร แ ข่ ง ขัน กี ฬ า  โ ด ย มี

กรรมการผูต้ดัสิน เป็นผูต้ดัสิน

ผลการแข่งขันกีฬา แล้ว

รวบรวมผลส่งในตอนเย็นของ

ทุกวนั  

สรุปผลการแข่งขนักีฬา 
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3.2 ผู้ใช้งานทีเ่กีย่วข้อง 
ผูใ้ช้งานระบบงานการพฒันาระบบสารสนเทศส าหรับกีฬานักเรียนช่วงชั้นท่ี 3 และ 4 

ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 2 มีผูใ้ชง้านระบบงาน ดงัน้ี 
1) ระดับผูดู้แลระบบ ได้แก่ ผูท่ี้ดูแลระบบงานและจดัเก็บฐานข้อมูลของระบบเพื่อ 

อ านวยความสะดวกใหผู้ใ้ชร้ะดบัเจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูล  
2) ระดบัเจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูล คือ เจา้หน้าท่ีผูรั้กษาขอ้มูลกลาง สามารถเพิ่มขอ้มูลเพื่อ

เตรียมการจดัการแข่งขนั 

3) ระดบัผูอ้  านวยการ ไดแ้ก่ ผูอ้  านวยการโรงเรียน สามารถตรวจสอบรายงานการแข่งขนั
กีฬาเพื่อใชใ้นประกอบการวเิคราะห์ในการจดัการแข่งขนักีฬา 

4) ระดับกรรมการด าเนินการ ได้แก่ อาจารย์ท่ีท  าหน้าท่ีประสานงานในการจัดการ
แข่งขนักีฬา ท าหนา้ท่ีลงทะเบียนทีมกีฬา และลงทะเบียนนกักีฬา รวมทั้งอ านวยความสะดวกให้แก่
นกักีฬา ผูฝึ้กนกักีฬา ผูต้ดัสินการแข่งขนักีฬา  

5) ระดบันักกีฬา ได้แก่นักกีฬาท่ีได้ลงทะเบียนลงแข่งขนักีฬาแต่ละคร้ัง สามารถเข้า
จดัการแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั ตรวจสอบตารางการแข่งขนั และผลการแข่งขนักีฬาของตนเองได ้ 

6) ระดบัผูฝึ้กนกักีฬา ไดแ้ก่ผูดู้แลนกักีฬาในทีมกีฬาท่ีตนเองไดรั้บผดิชอบ สามารถแกไ้ข
ขอ้มูลนกักีฬาของตนเอง ตรวจสอบตารางการแข่งขนั และผลการแข่งขนักีฬาของนกักีฬาในทีม
ตนเองได ้

7) ระดบักรรมการผูต้ดัสิน ไดแ้ก่กรรมการผูมี้หนา้ท่ีตดัสินให้คะแนนในการแข่งขนักีฬา 
มีหนา้ท่ีป้อนขอ้มูลผลการตดัสินกีฬา 

 

3.3 ข้อจ ากดัและปัญหาระบบงานเดิม 
การวเิคราะห์ขั้นตอนการท างานของระบบงานเดิม ก าหนดปัญหาไดด้งัน้ี 

1) ระบบงานเดิมใช้โปรแกรมไมโครซอฟท์ เวิร์ด ในการบนัทึกขอ้มูลนักกีฬา ท าให้
เกิดปัญหาการบนัทึกซ ้ าซอ้นกนั ขอ้มูลเกิดความผดิพลาดบ่อย เกิดความล่าชา้ในการแข่งขนั 

2) การสรุปผลการแข่งขนัในแต่ละวนั ตอ้งผา่นกรรมการด าเนินการจดัการแข่งขนั หาก
สนามมีระยะทางห่างไกลกนั จะตอ้งรอสรุปผลการแข่งขนัทุกประเภทในแต่ละวนั แลว้ส่งผลการ
แข่งขนัไปพร้อมกนั ท าใหเ้กิดความล่าชา้ในการประกาศผลการแข่งขนั 

3) การประชาสัมพนัธ์เกิดความล่าชา้ เม่ือมีการเปล่ียนแปลงโปรแกรมการแข่งขนั หรือ
มีการรายงานผลล่าชา้ เน่ืองจากใชร้ะบบ ออฟฟิส อิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงผูใ้ชง้านมีเพียงเจา้หนา้ท่ีธุรการ
เท่านั้นท่ีสามารถใชโ้ปรแกรมน้ีได ้และในการเปิดอ่านเอกสาร ตอ้งผา่นหลายขั้นตอน 
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4) โรงเรียนท่ีส่งนักกีฬาเข้าแข่งขนั ไม่สามารถตรวจสอบข้อมูลท่ีถูกต้อง และเป็น
ปัจจุบนัของนกักีฬาได ้

 
3.4 ความต้องการของระบบใหม่ 

จากการวเิคราะห์ขั้นตอนการท างานของระบบงานเดิม สามารถก าหนดความตอ้งการของ
ระบบใหม่ ไดด้งัน้ี 

1) ระบบใหม่เป็นระบบท่ีใชง้านผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่ออ านวยความสะดวกแก่
ผูท่ี้เก่ียวขอ้งในการจดัการแข่งขนักีฬา สามารถใชข้อ้มูลร่วมกนัได ้เกิดความสะดวกรวดเร็วในการ
ท างาน ผูใ้ชส้ามารถตรวจสอบขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง และเป็นปัจจุบนั 

2) ระบบใหม่สามารถจดัการแข่งขนัการแข่งขนักีฬาในรอบคดัเลือก รอบรองชนะเลิศ 
และรอบชิงชนะเลิศไดอ้ยา่งรวดเร็ว และเป็นปัจจุบนั 

3) ระบบใหม่สามารถแจง้ผลการแข่งขนัไดอ้ยา่งรวดเร็ว เป็นปัจจุบนั 

4) ระบบใหม่สามารถแจง้ข่าวสารประชาสัมพนัธ์ไดท้ัว่ถึง ทนัเหตุการณ์ 

 
3.5 ขั้นตอนการท างานของระบบใหม่ 

1) เจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูลป้อนขอ้มูลการเร่ิมแข่งขนัเกมการแข่งขนักีฬาท่ีจดัแข่งขนัข้ึน  
2) เจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูลป้อนขอ้มูลโรงเรียน ประเภทการแข่งขนักีฬา สนามแข่งขนักีฬา  
3) เจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูลป้อนขอ้มูลครู และป้อนขอ้มูลการแต่งตั้งกรรมการด าเนินการ 

และผูต้ดัสินท่ีถูกแต่งตั้งให้ท าหน้าท่ีด าเนินการต่าง ๆ ในการแข่งขนักีฬา จากการแต่งตั้งในท่ี
ประชุมการจดัแข่งขนักีฬา 

4) กรรมการด าเนินการ ของแต่ละโรงเรียนท่ีไดรั้บการแต่งตั้งจากในท่ีประชุมการจดั
แข่งขนักีฬา ท าหนา้ท่ีในการป้อนขอ้มูลผูฝึ้กนกักีฬา ลงทะเบียนนกักีฬา และลงทะเบียนทีมกีฬาท่ี
เขา้แข่งขนัของโรงเรียนท่ีตนเองสังกดัอยู ่ภายในระยะเวลาท่ีก าหนดไวจ้ากการประชุม 

5) หลงัจากท่ีแต่ละโรงเรียนไดล้งทะเบียนนกักีฬา และทีมกีฬา ภายในเวลาท่ีก าหนดแลว้ 
เจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูลจะท าหนา้ท่ีป้อนขอ้มูลการแบ่งสายทีมกีฬาแต่ละรายการแข่งขนั และจดัตาราง
การแข่งขนัในแต่ละรอบ โดยรอบท่ี 1 จดัแข่งขนัแบบพบกนัหมด รอบรองชนะเลิศจดัแข่งขนัแบบ 
ไขวส้าย และรอบชิงชนะเลิศ 

6) กรรมการผูต้ดัสินท าหนา้ท่ีป้อนผลการตดัสินการแข่งขนักีฬาในแต่ละรอบ เม่ือไดรั้บ
ผลการแข่งขนัในแต่ละรอบ เจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูลจะท าการจดัตารางการแข่งขนัใหม่เพื่อเขา้สู่การ
แข่งขนัรอบต่อไป จนถึงรอบชิงชนะเลิศ 
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ภาพ  3.2 แสดงขั้นตอนการท างานของระบบใหม่ 
 

 

เจ้าหน้าทีดู่แลข้อมูล 

- ป้อนขอ้มูลการแบ่งสายทีมกีฬาในแต่ละประเภท 

- ป้อนขอ้มูลการจดัตารางการแขง่ขนักีฬา 

เจ้าหน้าทีดู่แลข้อมูล 

- ป้อนขอ้มูลการเร่ิมการแข่งขนัเกมกีฬาใหม่ท่ีจดัแขง่ขนั 

- ป้อนขอ้มูลโรงเรียน ประเภทกีฬา สนามแข่งขนั 

- ป้อนขอ้มูลครู คณะกรรมการด าเนินการ และผูต้ดัสินท่ีไดรั้บการแต่งตั้ง 

คณะกรรมการด าเนินการ 

- ป้อนขอ้มูลผูฝึ้กนกักีฬา 

- ลงทะเบียนนกักีฬา ทีมกีฬา  

    และผูฝึ้กนกักีฬาในสงักดัโรงเรียนของตนเอง 

นักกฬีา 

ท าการแข่งขนักีฬา โดยมีกรรมการผู ้

ตดัสิน เป็นผูต้ดัสินผลการแข่งขนักีฬา 

กรรมการผู้ตดัสิน 

- ป้อนขอ้มูลผลการแข่งขนักีฬา 
สรุปผลการแข่งขันกฬีา 

นักกฬีา 
- แกไ้ขขอ้มูลส่วนตวัของตนเอง 
- ดูผลการแข่งขนักีฬา 

ประชุมการจดัการแขง่ขนักีฬา 

ประชุมแบ่งสายทีมกีฬา และ

จดัตารางการแข่งขนักีฬา 
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3.6 การออกแบบระบบงาน 
แผนการท างานหลกัของระบบการพฒันาระบบสารสนเทศส าหรับกีฬานกัเรียนช่วงชั้นท่ี 

3 และ 4 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 2 ไดว้เิคราะห์และออกแบบระบบ ดงัน้ี 

                                           3     4                                         2

1.0                  
      

2.0                         3.0                            

4.0                        
 

5.0           

 
ภาพ 3.3 แสดงแผนภาพรวมของระบบสารสนเทศส าหรับกฬีานักเรียนช่วงช้ันที ่3 และ 4  

ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาเชียงราย เขต 2 
 

 จากภาพ 3.3 แสดงภาพรวมของระบบสารสนเทศส าหรับกีฬานกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 และ 4 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 2 ไดแ้บ่งออกเป็นระบบย่อยเป็น 5 ระบบ ไดแ้ก่ ระบบ
รักษาความปลอดภยั ระบบจดัการขอ้มูลกีฬา ระบบจดัการขอ้มูลการแข่งขนักีฬา ระบบตดัสินผล
การแข่งขนักีฬา และระบบจดัการข่าว ซ่ึงแต่ละระบบมีการแบ่งเป็นกระบวนการย่อย อธิบายได้
ต่อไปน้ี 

 
1) ระบบรักษาความปลอดภยั  

1.0                  

1.1                            
       

1.2                       
      1.2.1                      
      1.2.2                   
      1.2.3                      
      1.2.4                           

 
ภาพ 3.4 แสดงแผนภาพระบบรักษาความปลอดภยั 

 
 จากภาพ 3.4 แสดงระบบรักษาความปลอดภยัได้แบ่งออกเป็น 2 กระบวนการ ได้แก่ 
ระบบตรวจสอบสิทธ์ิการเขา้ใช ้และระบบจดัการขอ้มูลผูใ้ชร้ะบบ 
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2) ระบบจดัการขอ้มูลกีฬา 
2.0                   

2.1                   
      2.1.1                
              2.1.1.1               
              2.1.1.2            
              2.1.1.3               
              2.1.1.4                         
    2.1.2             
                                  
             2.1.2.1            
                                              
             2.1.2.2                          
                                              
             2.1.2.3            
                                              
             2.1.2.4                 
                                                   

2.2                                            
      2.2.1                              
      2.2.2                
      2.2.3                   
      2.2.4                        

2.3                        
      2.3.1                               
      2.3.2                 
      2.3.3                    
      2.3.4                         

2.4                            
      2.4.1                                   
      2.4.2                     
      2.4.3                                
      2.4.4           
                                 

2.5                          
      2.5.1                                 
      2.5.2                   
      2.5.3                              
      2.5.4           
                               

 
ภาพ 3.5 แสดงแผนภาพระบบจดัการขอ้มูลกีฬา 

 
 จากภาพ 3.5 แสดงภาพระบบจดัการขอ้มูลกีฬาไดแ้บ่งออกเป็น 5 กระบวนการ ไดแ้ก่  

(1) ระบบจดัการข้อมูลของครู ได้แบ่งออกเป็นกระบวนการย่อย 2 กระบวนการ 
ไดแ้ก่ ระบบจดัการขอ้มูลครู และระบบจดัการขอ้มูลการแต่งตั้งคณะกรรมการ 

(2) ระบบจดัการขอ้มูลของนกักีฬา 
(3) ระบบจดัการขอ้มูลของโรงเรียน  
(4) ระบบจดัการขอ้มูลของสนามแข่งกีฬา 
(5) ระบบจดัการขอ้มูลของของประเภทกีฬา 
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3) ระบบจดัการขอ้มูลของการแข่งขนักีฬา 
 

3.0                             

3.1                       
      3.1.1                     
      3.1.2                
      3.1.3                   
      3.1.4                            
       

3.2                            
       3.2.1             
                                       
               3.2.1.1            
                                              
               3.2.1.2         
                                              
               3.2.1.3            
                                              
               3.2.1.1                 
                                                   
       3.2.2             
                                       
               3.2.2.1            
                                              
               3.2.2.2         
                                              
               3.2.2.3            
                                              
               3.2.2.1                 
                                              

3.4                                   
      3.4.1                                          
      3.4.2                            
      3.4.3                                       
      3.4.4                 
                                 

3.3                                                   
      3.3.1                                    
      3.3.2                       
      3.3.3                          
      3.3.4           
                                   

 
ภาพ 3.6 แสดงแผนภาพระบบจดัการขอ้มูลการแข่งขนักีฬา 

 
 จากภาพ 3.6 แผนภาพแสดงระบบจดัการขอ้มูลระหวา่งการแข่งขนักีฬา ไดแ้บ่งออกเป็น               
4 กระบวนการ ไดแ้ก่  

(1) ระบบจดัการขอ้มูลของเกมกีฬา 
(2) ระบบจัดการข้อมูลของการลงทะเบียน ได้แบ่งออกเป็นกระบวนการย่อย 2 

กระบวนการ ได้แก่ ระบบจดัการข้อมูลการลงทะเบียนนักกีฬา และระบบจดัการข้อมูลการ
ลงทะเบียนทีมกีฬา 

(3) ระบบจดัการขอ้มูลของการแบ่งสายกีฬา 
(4) ระบบจดัการขอ้มูลของตารางการแข่งขนักีฬา 
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4) ระบบตดัสินผลการแข่งขนักีฬา 

4.0                       

4.1                                   4.2                                        

 
ภาพ 3.7 แสดงแผนภาพระบบตดัสินผลการแข่งขนักีฬา 

  
 จากภาพ 3.7 แสดงระบบตดัสินผลการแข่งขนักีฬา สามารถเพิ่ม และผลิตรายงานขอ้มูล
ผลตดัสินการแข่งขนักีฬา ได ้
  

5) ระบบจดัการข่าว 
 

5.0            

5.1                5.2             5.3                5.4                     
 

ภาพ 3.8 แสดงแผนภาพระบบจดัการข่าว 
 

 จากภาพ 3.8 แสดงระบบจดัการข่าว สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงานขอ้มูลข่าว 
เพื่อประชาสัมพนัธ์ใหผู้ใ้ชง้านทุกระดบัรวมถึงผูส้นใจทัว่ไป 
 
3.7 แผนภาพบริบท และแผนภาพแสดงการไหลของข้อมูล 
 แผนภาพบริบท และแผนภาพแสดงการไหลของขอ้มูล DFD (Data Flow Diagram) โดย
ใชรู้ปสัญลกัษณ์ของ DeMacro & Yourdon ดงัรูปสัญลกัษณ์ในตาราง 3.1 
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ตาราง 3.1 แสดงสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นแผนภาพบริบท และแผนภาพแสดงการไหลของขอ้มูล  
ตามรูปแบบ DeMacro & Yourdon 

 
 

สัญลกัษณ์ 
ช่ือเรียก

ภาษาองักฤษ 
ช่ือเรียก
ภาษาไทย 

ค าอธิบาย 

 
 
 

Process กระบวนการ เป็นสัญลกัษณ์ใชแ้ทน
ขอบเขตดา้นระบบงาน  

 
 
 

External Entities แหล่งก าเนิด
ขอ้มูลภายนอก 

เป็นสัญลกัษณ์ใชแ้ทน
ขอบเขตดา้นผูใ้ช้ 

 
 
 

Data Store แหล่งเก็บขอ้มูล เป็นสัญลกัษณ์ใชแ้ทน
ขอบเขตดา้นขอ้มูล 

 
 
 

Data Flows การไหล 
ของขอ้มูล 

เป็นสัญลกัษณ์ใชแ้ทน
การไหลของขอ้มูลใน
การ Input – Output 
ขอ้มูลเขา้-ออกจากระบบ 
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ภาพ 3.9 แสดงแผนภาพบริบทของระบบสารสนเทศส าหรับกีฬานกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 และ 4 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 2 

 
จากภาพ 3.9 แผนภาพบริบทของระบบ แสดงให้เห็นถึงสิทธ์ิการเข้าใช้งานของผูใ้ช้

ระบบแต่ละระดับ สามารถน าข้อมูลเขา้และออกจากระบบได้ในการใช้งานของผูใ้ช้ในระดบัท่ี
ต่างกนั 
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Student
Teacher

Level 0

2.0
                

                        

                        
                              

                                
                          

                       
                             

                             
                       

3.0
            
                                                

                                        

                                  
                                                  

          

  
  
  

   
   

  
  
   
   

   
  
  
   

   
 

             

4.0
        

              

                                 
  
  

  
  
  
   

   
  
  

   
   

   

  
  
  

  
  
  
   

   
  
  

   
   

   

                               

  
  
  

  
  
  
   

   
  
  

   
   

   
   

   
  
    

  
   

   
  
  
   
   

   
 

5.0
                

  
  
  

   
   

   
 

  
  
  

   
   

   
 

  
  

  
   

   
 

                

Teacher
Student

Court

Subsporttype
Sporttype

Games

Registeam

Regisstudent

Match

Registeam

Match
News

Student
Subsporttype

Subsporttype

School

School

Sporttype

Teacher
School
Court

Sporttype

Court
Teacher

School
Games

             

ภาพ 3.10 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 0 
 

 จากภาพ 3.10 แสดงการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 0 แสดงการท างานหลกัในระบบ ซ่ึงได้
แบ่งออกเป็น 5 กระบวนการ และแสดงผูใ้ชร้ะบบในกระบวนการยอ่ย อธิบายไดด้งัน้ี 

1) กระบวนการท่ี 1.0 ระบบรักษาความปลอดภยั เป็นส่วนท่ีผูใ้ชทุ้กคนใชใ้นการตรวจ
สิทธ์ิการเขา้ใชง้านในระบบ รวมทั้งการจดัการขอ้มูลส าหรับผูใ้ชร้ะบบ 
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2) กระบวนการท่ี 2.0 ระบบจดัการขอ้มูลกีฬา เป็นระบบท่ีผูใ้ช้เจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูล  
ผูใ้ช้กรรมการด าเนินการ ผูใ้ช้นักกีฬา ผูใ้ช้ผูฝึ้กนักกีฬา และผูใ้ช้กรรมการผูต้ดัสิน ใช้ในการ
ด าเนินการจดัการขอ้มูลกีฬา ไดแ้ก่ การป้อนขอ้มูลครู นกักีฬา โรงเรียนท่ีส่งนกักีฬาเขา้ร่วมแข่งขนั 
สนามแข่งขนักีฬา ประเภทกีฬา  และการแต่งตั้งคณะกรรมการในการแข่งขนักีฬาท่ีจดัข้ึน 

3) กระบวนการท่ี 3.0 ระบบจดัการขอ้มูลการแข่งขนักีฬา เป็นระบบท่ีผูใ้ช้เจา้หน้าท่ี
ดูแลขอ้มูล ผูใ้ช้กรรมการด าเนินการ ใชใ้นการด าเนินการจดัการขอ้มูลการแข่งขนักีฬา ไดแ้ก่ การ
ป้อนขอ้มูลเกมกีฬา การลงทะเบียนนกักีฬา การลงทะเบียนทีมกีฬา การแบ่งสายทีมกีฬา และการ
ก าหนดตารางการแข่งขนักีฬา 

4) กระบวนการท่ี 4.0 ระบบตดัสินผลการแข่งขนักีฬา เป็นระบบท่ีผูใ้ช้กรรมการผู ้
ตดัสิน ใช้ในการด าเนินการป้อนผลการตดัสินกีฬาท่ีตนเองไดรั้บมอบหมายให้ตดัสินการแข่งขนั
กีฬา 

5) กระบวนการท่ี 5.0 ระบบการจดัการขอ้มูลข่าว เป็นระบบท่ีผูใ้ช้ทุกระดบัใชใ้นการ
ติดตามข่าวสารเก่ียวกบัการแข่งขนักีฬา 
   

Level 1 Process 1.0

1.1
             
              

          ,        

                    

Error              ,           

1.2
            
          

                           

                

Account Teacher Student Company

 
ภาพ 3.11 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 1 กระบวนการท่ี 1.0 

 
 จากภาพ 3.11 แสดงการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 1 กระบวนการท่ี 1.0 แสดงกระบวนการ
ท างานยอ่ยของกระบวนการท่ี 1.0 ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 กระบวนการ อธิบายไดด้งัน้ี 

1) กระบวนการท่ี 1.1 ตรวจสอบสิทธ์ิการเขา้ใช้ระบบ แสดงดงัภาพ 3.9 เป็นระบบท่ี
ตรวจสอบสิทธ์ิการเขา้ใชร้ะบบของผูใ้ชทุ้กระดบัก่อนเขา้ใชร้ะบบ เป็นการรักษาความปลอดภยัของ
ขอ้มูลในระบบ เพื่อไม่ใหค้นท่ีไม่มีสิทธ์ิเขา้ใชร้ะบบ 
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2) กระบวนการท่ี 1.2 จดัการขอ้มูลผูใ้ชร้ะบบ แสดงดงัภาพ 3.12 เป็นระบบท่ีใชใ้นการ
เพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงานผูใ้ชร้ะบบ  

 
Level 2 Process 1.2

1.2.1
           
          

                        

Account

1.2.2
        
          

1.2.3
           
          

1.2.4
          

                

                        

                

                     

Question FileSet 3

 
 

ภาพ 3.12 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 1.2 
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Level 1 Process 2.0

2.1
                  

Student School

2.2
               

       

2.3
               

        

                              

                           Teacher

                                  
                        

                     

                                  

                                  

                                        

                                        

                                        

2.4
               
            

                                  
                                       

2.5
               
          

                                  
                                        

                        

                       
                          

                           

                              

                             
                                              

                                

FileSet1

Sporttype SubsporttypeCourt

 
ภาพ 3.13 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 1 กระบวนการท่ี 2.0 

 
 จากภาพ 3.13 แสดงการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 1 กระบวนการท่ี 2.0 แสดงกระบวนการ
ท างานยอ่ยของกระบวนการท่ี 2.0 ซ่ึงแบ่งออกเป็น 3 กระบวนการ อธิบายไดด้งัน้ี 

1) กระบวนการท่ี 2.1 ระบบจดัการขอ้มูลของครู เป็นระบบท่ีเจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูล ใช้
ในการเพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงานขอ้มูลครูท่ีไดรั้บการแต่งตั้งเป็นคณะกรรมการการแข่งขนั
กีฬา ไดแ้ก่ ครูผูท้  าหนา้ท่ีเจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูล ครูผูท้  าหนา้ท่ีเป็นกรรมการด าเนินการ ครูผูท้  าหนา้ท่ี
เป็นกรรมการผูต้ดัสินการแข่งขนักีฬา และครูต าแหน่งผูอ้  านวยการโรงเรียน ผูใ้ช้กรรมการการ
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ด าเนินการ ใชใ้นการเพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงานขอ้มูลครูผูท้  าหน้าท่ีผูฝึ้กนกักีฬา และครูผูใ้ช ้
ใชใ้นการแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงานขอ้มูลได ้แสดงดงัภาพ 3.14-
3.16 

2) กระบวนการท่ี 2.2 ระบบจัดการข้อมูลของนักกีฬา เป็นระบบท่ีผูใ้ช้กรรมการ
ด าเนินการ ใชใ้นการเพิ่ม ลบ แกไ้ข ผลิตรายงานขอ้มูลนกักีฬาท่ีอยูใ่นสังกดัโรงเรียนของตนเองเขา้
สู่ระบบ ผูใ้ชเ้จา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูล ใชใ้นการแกไ้ขขอ้มูลนกักีฬา แสดงดงัภาพ 3.17 

3) กระบวนการท่ี 2.3 ระบบจดัการขอ้มูลของโรงเรียน เป็นระบบท่ีผูใ้ช้ เจา้หนา้ท่ีดูแล
ขอ้มูล ใชใ้นการเพิ่ม ลบ แกไ้ข ผลิตรายงานขอ้มูลโรงเรียนท่ีเขา้ร่วมแข่งขนักีฬา แสดงดงัภาพ 3.18 

4) กระบวนการท่ี 2.4 ระบบจดัการข้อมูลของสนามแข่งขนักีฬา เป็นระบบท่ีผูใ้ช้
เจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูล ใช้ในการเพิ่ม ลบ แกไ้ข ผลิตรายงานขอ้มูลสนามแข่งขนักีฬา แสดงดงัภาพ 
3.19 

5) กระบวนการท่ี 2.5 ระบบจดัการขอ้มูลของประเภทกีฬา เป็นระบบท่ีผูใ้ช้เจา้หน้าท่ี
ดูแลขอ้มูลใชใ้นการเพิ่ม ลบ แกไ้ข ผลิตรายงานขอ้มูลประเภทกีฬาท่ีจดัแข่งขนั แสดงดงัภาพ 3.20 

 
Level 2 Process 2.1
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ภาพ 3.14 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 2.1 
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Level 3 Process 2.1.1

2.1.1.1
                                     

Teacher

2.1.1.2
           

2.1.1.3
              

2.1.1.4
          
         

                       

                     

                    

School FileSet1

 
ภาพ 3.15 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 3 กระบวนการท่ี 2.1.1 

 จากภาพ 3.15 แสดงการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 3 กระบวนการท่ี 2.1.1 ระบบจดัการ
ขอ้มูลครู เป็นระบบท่ีเจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูล ใชใ้นการเพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงานขอ้มูลครู ท่ีอยู่
ในระบบทั้งหมด และครูผูใ้ช ้ใชใ้นการแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงาน
ขอ้มูลได ้
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Level 3 Process 2.1.2

2.1.2.1
           
           

          
                                   

Teacher
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2.1.2.2
           
           

          

                                   

School FileSet1

 
ภาพ 3.16 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 3 กระบวนการท่ี 2.1.2 

 จากภาพ 3. 16 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 3 กระบวนการท่ี 2.1.2  ระบบ
จดัการขอ้มูลการแต่งตั้งคณะกรรมการ  เป็นระบบท่ีเจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูล ใชใ้นการเพิ่ม แกไ้ข และ
ผลิตรายงานข้อมูลครูให้เป็นคณะกรรมการการแข่งขนักีฬาได้แก่ ครูผูท้  าหน้าท่ีเป็นกรรมการ
ด าเนินการ ครูผูท้  าหน้าท่ีเป็นกรรมการผูต้ดัสินการแข่งขันกีฬา และครูต าแหน่งผูอ้  านวยการ
โรงเรียน 
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Level 2 Process 2.2

2.2.1
                                             

Student

2.2.2
               

2.2.3
                  

2.2.4
          
             

                           

                         

                        

School FileSet2

 
 

ภาพ 3.17 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 2.2 
 จากภาพ 3.17 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 2.2 เป็น
ระบบท่ีผูใ้ช้ท่ีเป็นกรรมการด าเนินการของแต่ละโรงเรียน ใช้ในการเพิ่ม ลบ แกไ้ข ผลิตรายงาน
ขอ้มูลนกักีฬาท่ีอยูใ่นสังกดัโรงเรียนของตนเองเขา้สู่ระบบ  
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Level 2 Process 2.3

2.3.1
                                               

School

2.3.2
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ภาพ 3.18 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 2.3 
 จากภาพ 3.18 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 2.3  เป็น
ระบบจดัการขอ้มูลของโรงเรียน เป็นระบบท่ีผูใ้ชเ้จา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูล ใชใ้นการเพิ่ม ลบ แกไ้ข ผลิต
รายงานขอ้มูลโรงเรียนท่ีเขา้ร่วมแข่งขนักีฬา 
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Level 2 Process 2.4

2.4.1
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2.4.2
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ภาพ 3.19 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 2.4 
 จาก ภาพ 3.19 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 2.4 เป็น 
ระบบจดัการขอ้มูลของสนามแข่งขนักีฬา เป็นระบบท่ีผูใ้ช้เจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูล ใช้ในการเพิ่ม ลบ 
แกไ้ข ผลิตรายงานขอ้มูลสนามแข่งขนักีฬา 
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Level 2 Process 2.5

2.5.1
           
                                        

Sporttype

2.5.2
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ภาพ 3.20 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 2.5 
 จาก ภาพ 3.20 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดับท่ี 2 กระบวนการท่ี 2.5 เป็น
ระบบจดัการขอ้มูลของประเภทกีฬา เป็นระบบท่ีผูใ้ช้เจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูลใช้ในการเพิ่ม ลบ แกไ้ข 
ผลิตรายงานขอ้มูลประเภทกีฬาท่ีจดัแข่งขนั 
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Level 1 Process 3.0

3.1
               

       

Games Regisstudent
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ภาพ 3.21 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 1 กระบวนการท่ี 3.0 

 
 จากภาพ 3.21 แสดงการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 1 กระบวนการท่ี 3.0 แสดงกระบวนการ
ท างานยอ่ยของกระบวนการท่ี 3.0 ซ่ึงแบ่งออกเป็น 4 กระบวนการ อธิบายไดด้งัน้ี 

1) กระบวนการท่ี 3.1 การจดัการขอ้มูลของเกมกีฬา เป็นระบบท่ีเจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูลใช้
ในการป้อนขอ้มูลเกมกีฬาท่ีเร่ิมจดัการแข่งขนั สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงานขอ้มูลได ้
แสดงดงัภาพ 3.21 

2) กระบวนการท่ี 3.2 การจดัการข้อมูลของการลงทะเบียน เป็นระบบท่ีกรรมการ
ด าเนินการใช้ในการลงทะเบียนนักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขนั และลงทะเบียนทีมกีฬาในแต่ละ
โรงเรียนส่งนักกีฬาเขา้ร่วมแข่งขนั สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข และผลิตรายงานขอ้มูลได ้แสดงดงั      
ภาพ 3.22-3.25 
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3) กระบวนการท่ี 3.3 การจดัการขอ้มูลของการแบ่งสายกีฬา เป็นระบบท่ีเจา้หนา้ท่ีดูแล
ขอ้มูลใชใ้นการจดัแบ่งสายทีมกีฬาท่ีลงแข่งขนักีฬาในแต่ละประเภท เพื่อเตรียมจดัการแข่งขนักีฬา
ในแต่ละประเภท สามารถเพิ่ม แกไ้ข และผลิตรายงานขอ้มูลได ้แสดงดงัภาพท่ี 3.26 

4) กระบวนการท่ี 3.4 การจัดการข้อมูลของตารางการแข่งขันกีฬา เป็นระบบท่ี
เจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูลใช้ในการจดัตารางการแข่งขนักีฬาในแต่ละประเภท เพื่อก าหนดการแข่งขนั
กีฬาในแต่ละวนั สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงานขอ้มูลได ้แสดงดงัภาพท่ี 3.27 
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ภาพ 3.22 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 3.1 
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Level 2 Process 3.2
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ภาพ 3.23 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 3.2 

 
 

Level 3 Process 3.2.1
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ภาพ 3.24 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 3 กระบวนการท่ี 3.2.1 



41 

Level 3 Process 3.2.2

3.2.2.1
           

            
       

                                       

Registeam

3.2.2.2
        

            
       

3.2.2.3
           

            
       

3.2.2.4
          
            

       

                                       

                               

                                    

Teacher Games FileSet2

 
ภาพ 3.25 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 3 กระบวนการท่ี 3.2.2 

 
Level 2 Process 3.3
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ภาพ 3.26 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 3.3 
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Level 2 Process 3.4

3.4.1
                
                                                     

Matchs

3.4.2
             
              

3.4.3
                
              

3.4.4
          
           

              

                                       

                               

                                             

Games Court Teacher FileSet3

 
ภาพ 3.27 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 2 กระบวนการท่ี 3.4 
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ภาพ 3.28 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 1 กระบวนการท่ี 4.0 

 
 จากภาพ 3.28 แผนภาพแสดงการไหลของขอ้มูลระดับท่ี 1 กระบวนการท่ี 4.0 ผูใ้ช้
กรรมการผูต้ดัสิน ใชใ้นการป้อนผลการตดัสินการแข่งขนักีฬา สามารถเพิ่ม และผลิตรายงานขอ้มูล 
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Level 1 Process 5.0

5.1
                                              

News

5.2
            

5.3
               

5.4
              

                               

                       

                            

 
 

ภาพ 3.29 แสดงแผนภาพการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 1 กระบวนการท่ี 5.0 
 
จากภาพ 3.29 แผนภาพแสดงการไหลของขอ้มูลระดบัท่ี 1 กระบวนการท่ี 5.0 เจา้หนา้ท่ี

ดูแลขอ้มูลใชใ้นการเพิ่ม ลบ แกไ้ข และผลิตรายงานขอ้มูลข่าวสารประชาสัมพนัธ์  
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3.8 พจนานุกรมข้อมูล  
- ขอ้มูลกีฬาของเจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูล = ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลครู + ขอ้มูลการปรับปรุง

ขอ้มูลการแต่งตั้งคณะกรรมการ + ขอ้มูลการแกไ้ขขอ้มูลนกักีฬา + ขอ้มูลการปรับปรุง
ขอ้มูลโรงเรียน + ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลสนามแข่งขนักีฬา + ขอ้มูลการปรับปรุง
ขอ้มูลประเภทกีฬา 

- ข้อมูลกีฬาของกรรมการด าเนินการ = ข้อมูลการปรับปรุงข้อมูลครู + ข้อมูลการ
ปรับปรุงขอ้มูลนกักีฬา  

- ขอ้มูลกีฬาของผูฝึ้กนกักีฬา = ขอ้มูลการแกไ้ขขอ้มูลครู + ขอ้มูลการแกไ้ขขอ้มูลนกักีฬา 
- ขอ้มูลการแข่งขนักีฬาของเจา้หนา้ท่ีดูแลขอ้มูล = ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลเกมกีฬา + 

ขอ้มูลการปรับปรุงการแบ่งสายกีฬา + ขอ้มูลการปรับปรุงการตารางการแข่งขนักีฬา 
- ขอ้มูลการแข่งขนักีฬาของกรรมการด าเนินการ = ขอ้มูลการปรับปรุงการลงทะเบียน

นกักีฬา + ขอ้มูลการปรับปรุงการลงทะเบียนทีมกีฬา 
- ขอ้มูลการปรับปรุงผูใ้ชร้ะบบ = [เพิ่มขอ้มูลผูใ้ชร้ะบบ|ลบขอ้มูลผูใ้ชร้ะบบ|แกไ้ขขอ้มูล

ผูใ้ชร้ะบบ] 
- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลครู = [เพิ่มขอ้มูลครู|ลบขอ้มูลครู|แกไ้ขขอ้มูลผูใ้ชร้ะบบ] 
- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลการแต่งตั้งกรรมการด าเนินการ = [เพิ่มขอ้มูลการแต่งตั้ ง

กรรมการด าเนินการ| แกไ้ขขอ้มูลการแต่งตั้งกรรมการด าเนินการ] 
- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลนกักีฬา = [เพิ่มขอ้มูลนกักีฬา|ลบขอ้มูลนกักีฬา|แกไ้ขขอ้มูล

นกักีฬา]  
- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลโรงเรียน = [เพิ่มขอ้มูลโรงเรียน|ลบขอ้มูลโรงเรียน|แกไ้ข

ขอ้มูลโรงเรียน] 
- ขอ้มูลการปรับปรุงข้อมูลสนามแข่งกีฬา = [เพิ่มข้อมูลสนามแข่งกีฬา|ลบขอ้มูล

สนามแข่งกีฬา|แกไ้ขขอ้มูลสนามแข่งกีฬา] 
- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลประเภทกีฬา = [เพิ่มขอ้มูลประเภทกีฬา|ลบขอ้มูลประเภทกีฬา|

แกไ้ขขอ้มูลประเภทกีฬา] 
- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลเกมกีฬา = [เพิ่มขอ้มูลเกมกีฬา|ลบขอ้มูลเกมกีฬา|แกไ้ขขอ้มูล

เกมกีฬา] 
- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลการลงทะเบียนนกักีฬา = [เพิ่มขอ้มูลการลงทะเบียนนกักีฬา|

ลบขอ้มูลการลงทะเบียนนกักีฬา|แกไ้ขขอ้มูลการลงทะเบียนนกักีฬา] 
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- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลการลงทะเบียนทีมกีฬา = [เพิ่มขอ้มูลการลงทะเบียนทีมกีฬา|
ลบขอ้มูลการลงทะเบียนทีมกีฬา|แกไ้ขขอ้มูลการลงทะเบียนทีมกีฬา] 

- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลการแบ่งสายกีฬา = [เพิ่มขอ้มูลการแบ่งสายกีฬา|แกไ้ขขอ้มูล
การแบ่งสายกีฬา] 

- ขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลตารางการแข่งขนั = [เพิ่มขอ้มูลตารางการแข่งขนั|ลบขอ้มูล
ตารางการแข่งขนั|แกไ้ขขอ้มูลตารางการแข่งขนั] 

- ขอ้มูลการปรับปรุงข่าว = [เพิ่มขอ้มูลข่าว|ลบขอ้มูลข่าว|แกไ้ขขอ้มูลข่าว|รายงานขอ้มูล
ข่าว] 

- รายงานขอ้มูลกีฬาของเจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูล = รายงานขอ้มูลครู + รายงานขอ้มูลการ
แต่งตั้งกรรมการด าเนินการ + รายงานขอ้มูลนกักีฬา + รายงานขอ้มูลโรงเรียน + รายงาน
ขอ้มูลสนามแข่งขนักีฬา + รายงานขอ้มูลประเภทกีฬา 

- รายงานขอ้มูลกีฬาของกรรมการด าเนินการ = รายงานขอ้มูลครู + รายงานขอ้มูลนกักีฬา 
- รายงานขอ้มูลกีฬาของผูฝึ้กนกักีฬา = รายงานขอ้มูลครู + รายงานขอ้มูลนกักีฬา 
- รายงานขอ้มูลการแข่งขนักีฬาของเจา้หน้าท่ีดูแลขอ้มูล = รายงานขอ้มูลเกมกีฬา + 

รายงานขอ้มูลการแบ่งสายกีฬา + รายงานขอ้มูลตารางการแข่งขนักีฬา  
- รายงานขอ้มูลการแข่งขนักีฬาของกรรมการด าเนินการ =  รายงานขอ้มูลการลงทะเบียน

นกักีฬา + รายงานขอ้มูลการลงทะเบียนทีมกีฬา 
- FileSet1 = แฟ้ม Province + แฟ้ม Subdistrict + แฟ้ม District 
- FileSet2 = แฟ้ม Sporttype + แฟ้ม Subsporttype + แฟ้ม school 
- FileSet3 = แฟ้ม Sporttype + แฟ้ม Subsporttype +แฟ้ม school + แฟ้ม Games + แฟ้ม 
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