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ทฤษฎแีละงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
 ผูศึ้กษาได้รวบรวมแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เก่ียวกบัการพฒันา
ระบบสารสนเทศส าหรับกีฬานักเรียนช่วงชั้นท่ี 3 และ 4 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงราย     
เขต 2 มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 2.1 ฐานขอ้มูล 
 2.2 เทคโนโลยอิีนเทอร์เน็ต 
 2.3 วธีิการจดัการแข่งขนักีฬา 
 2.4 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
2.1 ฐานข้อมูล  
 วิเชียร เปรมชยัสวสัด์ิ (2547) ฐานขอ้มูล หมายถึง ชุดของขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนั 
ท่ีถูกน ามาจดัเก็บไวด้้วยกัน เพื่อให้สามารถใช้ข้อมูลเหล่านั้นร่วมกันได้อย่างรวดเร็วและมี
ประสิทธิภาพ การสร้างฐานขอ้มูลมกัจะกระท าโดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วย เพื่อให้สามารถ
จดัเก็บและใชข้อ้มูลเหล่าน้ีร่วมกนั ตลอดจนสามารถคน้คืนไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 โอภาส เอ่ียมสิริวงศ ์(2545) ระบบจดัการฐานขอ้มูล (Database Management System : 
DBMS) คือ โปรแกรมท่ีใช้เป็นเคร่ืองมือในการจดัการฐานขอ้มูล ซ่ึงประกอบดว้ยฟังก์ชนัหน้าท่ี 
ต่าง ๆ ในการจดัการกบัขอ้มูล รวมทั้งภาษาท่ีใช้ท างานกบัขอ้มูล โดยมกัใช้ภาษา SQL ในการ 
ตอบโต้ระหว่างกนักับผูใ้ช้เพื่อให้สามารถท าการก าหนด การสร้าง การเรียกดู การบ ารุงรักษา
ฐานข้อมูล รวมทั้ งการจัดการควบคุมถึงฐานข้อมูลซ่ึงถือเป็นการป้องกันความปลอดภัยใน
ฐานขอ้มูล เพื่อป้องกนัมิใหผู้ท่ี้ไม่มีสิทธิการใชง้านเขา้มาละเมิดขอ้มูลในฐานขอ้มูลท่ีเป็นศูนยก์ลาง
ได ้นอกจากน้ี DBMS ยงัมีหนา้ท่ีในการรักษาความมัน่คงและปลอดภยัของขอ้มูล การส ารองขอ้มูล 
และการเรียกคืนขอ้มูลในกรณีท่ีขอ้มูลเสียหาย  
 สงกรานต์ ทองสว่าง (2544) MySQL เป็นระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ 
(RDBMS: Relational Database Management System) ซ่ึงเป็นท่ีนิยมกนัมากในปัจจุบนัโดยเฉพาะ 
ในโลกอินเทอร์เน็ตเพราะ MySQL เป็นฟรีแวร์ทางด้านฐานข้อมูลท่ีมีประสิทธิภาพสูง เช่น  
ดา้นความเร็ว การรองรับจ านวนผูใ้ช้ ขนาดของขอ้มูลจ านวนมหาศาลทั้งยงัสนบัสนุนการใช้งาน 
ระบบปฏิบติัการมากมายไม่วา่จะเป็น Unix, OS/2, Mac OS, Linux หรือ Microsoft Windows  
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นอกจากน้ี MySQL ยงัสามารถใชง้านร่วมกบั Web Development Platform ทั้งหลาย ไดไ้ม่วา่จะเป็น 
C, C++, Java, Perl, PHP, ASP โดย MySQL จดัเป็นซอฟตแ์วร์ประเภท Open Source Software โดย
สามารถดาวน์โหลด Source Code ไดจ้ากอินเทอร์เน็ต 
 
2.2 เทคโนโลยอีินเทอร์เน็ต 
 สัลยุทธ์  สว่างวรรณ (2546) กล่าวว่า  เป็นระบบท่ีน าเสนอเทคโนโลยีท่ี ง่ายต่อ 
การเช่ือมโยงเขา้สู่วงจรธุรกิจและมีค่าใช้จ่ายท่ีต ่ามาก และเป็นเทคโนโลยีท่ีใช้งานง่ายและเป็น
มาตรฐานท่ีสามารถน าไปใช้ไดท้นัทีภายในองค์กรโดยสามารถท างานร่วมกบัระบบคอมพิวเตอร์
ขององคก์รไดเ้กือบทุกชนิด  และองคก์รเองยงัสามารถส่ือสารถึงกนัไดโ้ดยตรงไม่ตอ้งผา่นตวักลาง
ท าใหก้ารท างานนั้นสามารถใหบ้ริการแก่ลูกคา้ไดต้ลอดเวลา สามารถใชอิ้นเทอร์เน็ตในการเผยแพร่
ขอ้มูลข่าวสารเก่ียวกบับริษทัของตนได ้ระบบอินเทอร์เน็ตยงัช่วยลดค่าใช้จ่ายในการประมวลผล
รายการธุรกรรมต่าง ๆ ได ้และสามารถน ามาใช้งานร่วมกนัระหว่างองค์กร ท าให้สามารถใช้งาน
ร่วมกนัไดอ้ยา่งราบร่ืน ทั้งสามารถบริหารงานหลกัและงานยอ่ย 
 
2.3 วธีิการจัดการแข่งขันกฬีา 
 นอ้ม  สังขท์อง (2543) การจดัการแข่งขนัหรือการแบ่งสายเป็นหนา้ท่ีของคณะกรรมการ
ฝ่ายด าเนินการจดัการแข่งขนั เพื่อเป็นระเบียบส าหรับการแข่งขนัคร้ังนั้น ๆ ฝ่ายจดัการแข่งขนัจึง
จ าเป็นตอ้งมีความรู้ ความเขา้ใจเก่ียวกบัวิธีการจดัการแข่งขนัซ่ึงมีอยูห่ลายวิธีหลายรูปแบบ โดยมี
องคป์ระกอบท่ีส าคญัท่ีควรน ามาพิจารณา ในการจดัแบ่งสายไดแ้ก่ 

2.3.1 จุดมุ่งหมายของการแข่งขนั มีความตอ้งการท่ีจะไดผู้ช้นะเลิศท่ีแทจ้ริงหรือไม่  
มีความตอ้งการท่ีจะใหทุ้กทีมมีโอกาสไดแ้ข่งขนัเท่าเทียมกนัหรือไม่ 

2.3.2 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการแข่งขนันานเท่าใด 
2.3.3 สถานท่ีและอุปกรณ์มีเพียงพอหรือไม่ 
2.3.4 จ านวนผูเ้ขา้แข่งขนัมีจ านวนมากนอ้ยเท่าใด 
2.3.5 กรรมการผูต้ดัสินและบุคลากรอ่ืน ๆ ท่ีจะจดัด าเนินการแข่งขนัมีเพียงพอควรมี

จ านวนมากพอ 
2.3.6 มีงบประมาณท่ีเพียงพอ  
2.3.7 ชนิดกีฬา ประเภทกีฬาและรุ่นท่ีจดัการแข่งขนั 
2.3.8 ชนิดของกีฬาตอ้งสอดคลอ้งสัมพนัธ์กนักบัระเบียบ และขอ้บงัคบัวา่ดว้ยการแข่งขนั

กีฬารายการนั้น ๆ 
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 การจดัวิธีการแข่งขนัหรือการแบ่งสายการแข่งขนั มกันิยมเชิญผูท่ี้รับผิดชอบทีมเข้า
แข่งขนัคร้ังนั้น เขา้พิจารณาหารือกนัจนเป็นท่ีพอใจของทุกฝ่าย โดยคณะกรรมการมีหน้าท่ีร่าง
ระเบียบของวิธีการแข่งขนัมาเป็นตวัอยา่งให้ร่วมกนัพิจารณาและตกลงร่วมกนั ซ่ึงจะกระท ากนัใน
วนัประชุมจบัสลากแบ่งสายก่อนการแข่งขนั  เม่ือไดข้อ้สรุปเรียบร้อยแลว้ คณะกรรมการด าเนินการ
จดัการแข่งขนัตอ้งประกาศใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งทราบทนัที หรืออยา่งนอ้ยไม่ควรต ่ากวา่ 30 วนั 
 วิธีการจดัการแข่งขนั ท่ีนิยมน ามาเป็นตน้แบบของการจดัการแข่งขนักีฬา สามารถแบ่ง
ออกไดเ้ป็น  5 แบบดงัต่อไปน้ี 

1) การจดัการแข่งขนัแบบมีท (Meet) 
  เป็นรูปแบบการจดัการแข่งขนัท่ีส่วนใหญ่จะใชจ้ดัการแข่งขนักีฬาประเภทบุคคล 
ในการแข่งขนันกักีฬาไม่มีการปะทะกนักบัฝ่าย ตรงกนัขา้มหรือคู่ต่อสู้   นกักีฬาจะแข่งขนัในเขต
หรือพื้นท่ีท่ีฝ่ายจดัการแข่งขนัเตรียมไว ้ เช่น กรีฑา กอล์ฟ ยิงธนู โบวล่ิ์ง เป็นตน้วิธีการจดัการ
แข่งขนัรูปแบบน้ีไม่เสียเวลามากนกั บางชนิดกีฬาใชเ้วลา 2-3 วนั ก็แลว้เสร็จ 
  หลกัการจดัการแข่งขนั 

(1) หากมีจ านวนนกักีฬาท่ีเขา้แข่งขนัไม่เกินจ านวนของสถานท่ี ก็จดัการแข่งขนั
รอบชิงชนะเลิศไดเ้ลย 

(2) หากมีจ านวนนักกีฬาท่ีเขา้แข่งขนัเกินจ านวนของสถานท่ีท่ีใช้ในการจดัการ
แข่งขนั ตอ้งจดัแบ่งนกักีฬาออกเป็นกลุ่ม ๆ เพื่อท าการแข่งขนัรอบคดัเลือก (Heat) ก่อน แลว้คดัผูท่ี้
ท  าสถิติ ดีท่ีสุดตามล าดบัไปแข่งขนัในรอบต่อไป จนถึงรอบชิงชนะเลิศ 

2) การจดัการแข่งขนัแบบแพค้ดัออก (Elimination) 
นิยมใชก้บักีฬาประเภทบุคคล เช่น แบดมินตนั เทเบิลเทนนิส เป็นตน้ หรือการ

แข่งขนัท่ีมีผูเ้ขา้แข่งขนัเป็นจ านวนมากแต่มีเวลาจ ากดั การจดัการแข่งขนัแบบแพค้ดัออกมีวิธีการจดั
ท่ีนิยม 3 วธีิดงัน้ี 

(1) แบบแพค้ร้ังเดียวคดัออก (Single Elimination หรือ Knock-out) 
หลักการจดัการแข่งแบบแพค้ร้ังเดียวคดัออก ก็คือทีมหรือนักกีฬาท่ีเข้า

แข่งขนั ถา้แพก้็จะถูกตดัออกจากการแข่งขนัไป  ทีมหรือนกักีฬาท่ีชนะก็จะท าการแข่งขนั  ต่อไป
เร่ือย ๆ กบัผูท่ี้ชนะในแต่ละคู่ จนกระทัง่ผลการแข่งขนัเหลือผูเ้ขา้แข่งขนั 1 คนหรือ 1 ทีม คือผูท่ี้
ชนะเลิศในการแข่งขนัคร้ังนั้น 
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การหาจ านวนคร้ังแข่งขนั แบบแพค้ร้ังเดียวคดัออก หาไดโ้ดยใชสู้ตรต่อไปน้ี 
         สูตร M = N-1 
         เม่ือ M  คือ  จ านวนคร้ังของการแข่งขนัท่ีตอ้งการทราบ 
                         N   คือ   จ านวนทีมนกักีฬาท่ีเขา้แข่งขนั 

(2) แบบแพ ้2 คร้ังคดัออก (Double Elimination) 
การจดัการแข่งขนัแบบแพ ้  2 คร้ังคดัออกน้ี ไม่ค่อยมีการจดัการแข่งขนักนั

มากนกั แต่ก็มีบา้งในบางชนิดกีฬา เป็นการจดัการแข่งขนัท่ีให้ผูเ้ขา้แข่งขนัมีโอกาสแข่งขนัมากกวา่ 
1 คร้ัง เพื่อเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้แข่งขนั ถา้แพ ้2 คร้ังแลว้จึงจะคดัออกจากการแข่งขนัหรือตกรอบ 

(3) แบบแพค้ดัออกแบบหารองชนะเลิศท่ีแทจ้ริง (Bangle-Wild Elimination) 
เป็นวิธีการจดัการแข่งขนัท่ีผูจ้ดัตอ้งการทราบหรือจดัอนัดบัของรองชนะเลิศ

ต าแหน่งต่าง ๆ ท่ีแทจ้ริงได ้ การจดัการแข่งขนักีฬายโูดนิยมจดัการแข่งขนัแบบน้ี 
3) การจดัการแข่งขนัแบบพบกนัหมด (Round Robin หรือ League) 

การจดัการแข่งขนัแบบพบกนัหมด  เป็นการจดัการแข่งขนัท่ีเปิดโอกาสให้ทุกทีม
ไดแ้ข่งขนักบัทีมอ่ืน ๆ ทีมละ 1 คร้ัง ซ่ึงเรียกวา่พบกนัหมดในรอบเดียว การจดัการแข่งขนัแบบน้ีท า
ให้นกักีฬาไดแ้สดงความสามารถไดเ้ต็มท่ีพร้อมทั้งสามารถบอกถึง ความสามารถของนกักีฬาได้
อยา่งแทจ้ริง 

ฝ่ายจดัการแข่งขนัตอ้งทราบจ านวนคร้ังของการแข่งขนั(Match) หรือจ านวนคู่
แข่งขนัแบบพบกนัหมด ตลอดโปรแกรมการแข่งขนั เพื่อช่วยในการวางแผนก าหนดวนั สนามแข่งขนั 
เจา้หนา้ท่ีและกรรมการผูต้ดัสินไดถู้กตอ้ง 

วธีิการค านวณหาจ านวนคร้ังตลอดโปรแกรมการแข่งขนัแบบพบกนัหมด  ใชสู้ตร
ดงัน้ี 

สูตร     2

)1( 


NN
M

   
 เม่ือ M   คือ จ านวนคร้ัง (จ านวนคู่) ของการแข่งขนัท่ีตอ้งการทราบตลอด

โปรแกรมการแข่งขนั 
        N   คือ จ านวนชุดหรือจ านวนทีมท่ีเขา้แข่งขนั 
การจดัการแข่งขนัแบบพบกนัหมด  มีความเหมาะสมกบัการจดัการแข่งขนัท่ีมี

จ  านวนทีมเขา้แข่งขนัไม่มากนกัและมีจ านวนวนัส าหรับการแข่งขนัมากพอ แต่ถา้หากมีจ านวนทีม
หรือผูเ้ขา้แข่งขนัเป็นจ านวนมาก  ก็อาจแบ่งออกเป็นสายหรือเป็นกลุ่มประมาณสูงสุด 4-8 ทีม 
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4) การจดัการแข่งขนัแบบผสม (Combination) 
เป็นรูปการจดัการแข่งขนักีฬาท่ีน าเอารูปแบบของการจดัการแข่งขนัแบบอ่ืน ๆ มา

ใชร่้วมกนัในการจดัการแข่งขนัแต่ละคร้ังซ่ึงนิยมจดัทัว่ไป ส าหรับการจดัการแข่งขนักีฬาฟุตบอล  
วอลเลยบ์อล  บาสเกตบอล  เซปักตะกร้อ ฯลฯ ในกรณีท่ีมีจ านวนทีมสมคัรเขา้แข่งขนัเป็นจ านวน
มาก โดยการแข่งขนัออกเป็นสาย จ านวนก่ีสายก็แลว้แต่จ านวนทีมท่ีสมคัรเขา้แข่งขนั ถา้เป็นไปได้
แต่ละสายไม่ควรมีจ านวนทีมเกินกวา่ 4 ทีม ในกรณีแบ่งสายการแข่งขนัจะช่วยลดจ านวนคร้ังของ
การแข่งขนัลงได ้โดยไม่เสียรูปแบบของการจดัการแข่งขนัอีกดว้ย 

การจดัการแข่งขนัแบบผสม  สามารถจดัได ้4 วธีิดงัน้ี 
(1) พบกนัหมด ตามดว้ยแพค้ร้ังเดียวคดัออก 
(2) พบกนัหมด ตามดว้ยพบกนัหมด 
(3) แพค้ร้ังเดียวคดัออก ตามดว้ยแพค้ร้ังเดียวคดัออก 
(4) แพค้ร้ังเดียวคดัออก ตามดว้ยพบกนัหมด 
 การจดัการแข่งขนัแบบผสมน้ี ฝ่ายจดัการแข่งขนัจะเลือกใช้วิธีใดก็ได้ โดย

พิจารณาความเหมาะสม เช่น เวลา งบประมาณ เคร่ืองอ านวยความสะดวกต่าง บุคลากรท่ีเป็นฝ่าย
จดัการแข่งขนั จ านวนทีมท่ีเขา้แข่งขนั เป็นตน้ ส่ิงส าคญัคือฝ่ายจดัการแข่งขนัตอ้งระบุรายละเอียด
ของวธีิการจดัการแข่งขนัวธีินั้น ๆ ไวใ้หช้ดัเจนในระเบียบวา่ดว้ยการแข่งขนักีฬาชนิดนั้น ๆ เพื่อให้
ผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัทุกคนทุกฝ่ายเขา้ใจตรงกนัและไม่ใหเ้กิดปัญหาในการจดัการแข่งขนั 

5) การจดัการแข่งขนัแบบทา้ชิง (Challenge) 
เป็นการจดัการแข่งขนัท่ีไม่รู้จบ (Continuous) หรือไม่ส้ินสุด แข่งขนัไปเร่ือย ๆ ไม่

มีการก าหนดระยะเวลาของการแข่งขนัว่าส้ินสุดเม่ือใด การแข่งขนัแบบทา้ชิงท า ให้นกักีฬาตอ้ง
ฝึกซ้อมตนเองอยูต่ลอดเวลา เพื่อความส าเร็จในการทา้ชิงและการป้องกนัต าแหน่งของตนเอง การ
จดัแบบทา้ชิงเหมาะส าหรับกีฬาประเภทบุคคลและกีฬาประเภทคู่ เช่น มวย ยโูด เทนนิส หมากรุก 
ยงิธนู เป็นตน้ และสามารถดดัแปลงไปใชก้บัการแข่งขนักีฬาประเภททีมก็ได ้

ในการแข่งขนันกักีฬาจะตอ้งปฏิบติัตามระเบียบการแข่งขนักีฬาท่ีผูบ้ริหารหรือ
ตวัแทนของแต่ละโรงเรียนท่ีได้ตกลงไวก่้อนจดัการแข่งขนัแต่ละคร้ัง ทั้งน้ีเพื่อให้การแข่งขนั
เป็นไปดว้ยความเรียบร้อย ส าหรับวิธีการจดัการแข่งขนั การแบ่งสาย และก าหนดการแข่งขนัก็
เช่นกนั 

กติกาการแข่งขนัฟุตบอลและฟุตซอลนอกเหนือจากท่ีระบุในระเบียบการแข่งขนั
ในคร้ังนั้น ให้ใช้กติกาการแข่งขนัฟุตบอลและฟุตซอลของสหพนัธ์ฟุตบอลนานาชาติ (FIFA) ท่ี
สมาคมฟุตบอลแห่งประเทศไทยในพระบรมราชูปถมัภป์ระกาศใชใ้นปัจจุบนั 
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กติกาการแข่งขนักีฬาบาสเกตบอล นอกเหนือจากท่ีระบุในระเบียบการแข่งขนัใน
คร้ังนั้น ใชก้ติกาการแข่งขนัของสหพนัธ์บาสเกตบอลแห่งประเทศไทย (พีบา้) แบบ 2002 ท่ีสมาคม
บาสเกตบอลแห่งประเทศไทยประกาศใช ้ เม่ือวนัท่ี 1 ตุลาคม พ.ศ.2546 

กติกาการแข่งขนักีฬาวอลเลยบ์อล นอกเหนือจากท่ีระบุในระเบียบการแข่งขนัใน
คร้ังนั้น ใช้กติกาการแข่งขนัวอลเลยบ์อลของสหพนัธ์วอลเลยบ์อลระหว่างประเทศ  ซ่ึงสมาคม
วอลเลยบ์อลแห่งประเทศไทยไดป้ระกาศใชแ้ลว้ปัจจุบนั 

กติกาการแข่งขนักีฬาเทเบิลเทนนิส นอกเหนือจากท่ีระบุในระเบียบการแข่งขนัใน
คร้ังนั้น กติกาแข่งขนัใช้กติกาของสหพนัธ์เทเบิลเทนนิสนานาชาติ (ITTF) ฉบบัปรับปรุงซ่ึงกรม 
พลศึกษาและสมาคมเทเบิลเทนนิสแห่งประเทศไทย ใชอ้ยูใ่นปัจจุบนั 

กติกาการแข่งขนักีฬาเปตอง นอกเหนือจากท่ีระบุในระเบียบการแข่งขนัในคร้ังนั้น 
ใชก้ติกาการแข่งขนัของสหพนัธ์กีฬาเปตองแห่งประเทศไทย 

กติกาการแข่งขนักรีฑานอกเหนือจากท่ีระบุในระเบียบการแข่งขนัในคร้ังนั้น ให้
ใช้กติกาของสมาพันธ์กรีฑาสมัครเล่นนานาชาติ (IAAF) ท่ีกรมพลศึกษาและสมาคมกรีฑา
สมคัรเล่นแห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถมัภใ์ชใ้นปัจจุบนั 

ชนิดกีฬาท่ีจดัให้แข่งขนัมี 8 ชนิด คือ กรีฑา, ฟุตบอล, ฟุตซอล, บาสเกตบอล, 
วอลเลยบ์อล, เซปักตะกร้อ, เทเบิลเทนนิส และเปตอง แต่ละชนิดยงัแบ่งออกเป็นประเภทชายและ
หญิง ยงัแบ่งเป็นประเภทยอ่ย ๆ ดงัน้ี 

(1) ประเภทบุคคล 
- ชายเด่ียว 
- หญิงเด่ียว 
- ชายคู่ 
- หญิงคู่ 
- คู่ผสม 

(2) ประเภททีม 
การแบ่งรุ่นนกักีฬาให้ถืออายุเป็นเกณฑ์ ไดแ้บ่งเป็น 2 รุ่น คือรุ่นอายุไม่เกิน 

15 ปี (ศึกษาในช่วงชั้นท่ี 3) และ รุ่นอายุไม่เกิน 18 ปี (ศึกษาในช่วงชั้นท่ี 4) ส าหรับกีฬาฟุตบอล
หญิงไดรั้บยกเวน้ไม่จ  ากดัอาย ุ
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2.4 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 
 ปริญญา ประภาวดี (2547) ได้พฒันาโปรแกรมการจดัการแบบสอบถามผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อช่วยในเร่ืองการตอบแบบสอบถามของตวัอย่างประชากรผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้โดยท่ี ตวัอยา่งประชากรจะอยูท่ี่ใดก็ได ้ท าให้สามารถเก็บขอ้มูลไดร้วดเร็ว 
โดยพฒันาดว้ยภาษา PHP และใช ้MySQL เป็นระบบฐานขอ้มูล 
 ทวีพร เจริญพงศ์ (2548) ไดพ้ฒันาระบบฐานขอ้มูลการแข่งขนักีฬาระหว่างโรงเรียน
ส่วนกลางผ่านอินเทอร์เน็ต: กรณีศึกษาส านกังานพฒันาการกีฬาและนนัทนาการ กระทรวงการ
ท่องเท่ียวและกีฬา เพื่อจดัการขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัโครงการแข่งขนักีฬาระหวา่งโรงเรียนส่วนกลาง 
ท่ีมีความสามารถจดัการขอ้มูล สืบคน้ขอ้มูล และดาวน์โหลดไฟล์เอกสาร และจดัเก็บขอ้มูลให้เป็น
หมวดหมู่ ส าหรับเตรียมการสืบคน้ และสรุปขอ้มูลเพื่อการตดัสินใจส าหรับผูบ้ริหารโครงการ โดย
พฒันาระบบจดัการฐานขอ้มูลแบบไคลเอนต-์เซิร์ฟเวอร์ บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 วินยั ปุริเกษม (2548) ไดพ้ฒันาระบบสารสนเทศฐานขอ้มูลสมาชิกชมรมอาสาสมคัร
สาธารณสุข ภาคกลาง ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อจดัท าฐานขอ้มูลและบริการขอ้มูล สมาชิก
ชมรม อาสาสมคัรสาธารณสุขภาคกลาง ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นการพฒันาระบบ การคน้หา
ขอ้มูล การปรับปรุงขอ้มูลของสมาชิก เพื่อลดปัญหาเร่ืองความซ ้ าซ้อนของขอ้มูล ให้มีความรวดเร็ว
ในการสืบคน้ขอ้มูลสมาชิก สามารถดูแลฐานขอ้มูลไดถู้กตอ้งเป็นปัจจุบนั 


