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5.18 การออกแบบหนาจอเพิ่มแฟมขาว       70 
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5.24 การออกแบบหนาจอแฟมวีดีโอ       74 

5.25 การออกแบบหนาจอแฟมผูรับเหมา       74 

5.26 การออกแบบหนาจอเพิ่มแฟมผูรับเหมา      75 

5.27 หนาจอแสดงระบบงานแนะแนว       76 

5.28 ออกแบบหนาจอตารางขอมูลงานแนะแนว      77 
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5.32 ออกแบบหนาจอรายงานและสถิติ       81 
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รูป  หนา  

5.36 ออกแบบหนาจอพิมพซองจดหมาย       85 

5.37 ออกแบบหนาจอการรวมกิจกรรม       86 
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5.41 การออกแบบหนาจอขอมูลนักศึกษา       89 

5.42 การออกแบบหนาจอเพิ่มขอมูลนักศึกษา      89 

5.43 การออกแบบหนาจอขอมูลคณะ – สาขา      90 

5.44 การออกแบบหนาจอกราฟแสดงตามภาพรวม      91 

5.45 การออกแบบหนาจอกราฟแสดงตามสาขาวิชา      92 

5.46 สวนแสดงหนาจอของผูใชงานระบบ       93 

5.47 การออกแบบหนาจอขอมูลผูใชระบบ       94 
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