
 
บทท่ี 4 

การออกแบบโครงสรางซอฟตแวรและหนาจอการแสดงผล 
 

จากการวิเคราะหฐานขอมูลในบทที่ผานมา ไดมีการวิเคราะหฐานขอมูลโดยใชแผนภาพ
บริบทและแผนภาพการไหลของขอมูล รวมถึงแผนภาพความสัมพันธของเอนทิตี การออกแบบ
ฐานขอมูล เพื่อใหเห็นความสัมพันธของขอมูลในกระบวนการตางๆ และใหสอดคลองกับความ
ตองการของโรงงาน ในบทนี้จึงไดกลาวถึงการออกแบบโครงสรางซอฟตแวรและหนาจอการ
แสดงผลในการจัดการระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการสําหรับโรงงานเส้ือแจ็กเก็ตอํานวยศิลป

จังหวัดลําพูน โดยเก็บขอมูลจากผูใชงานในแผนกตางๆ ถึงความตองการในโครงสรางซอฟตแวร

และหนาจอการแสดงผล และออกแบบใหมีความสัมพันธกับการวิเคราะหและออกแบบฐานขอมูล
ในบทท่ีผานมา เพื่อใหผูใชงานมีความสะดวกในการใชงานระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการโรงงาน

เส้ือแจ็กเก็ตอํานวยศิลปจังหวัดลําพูน โดยแบงเปน 

 1)  โครงสรางซอฟตแวร 
 2)   การออกแบบหนาจอและการแสดงผล 
 
4.1  โครงสรางซอฟตแวร 

การออกแบบโครงสรางซอฟตแวร ไดแบงตามสิทธิของผูใชงาน โดยแบงตามหนาท่ีท่ี
รับผิดชอบหลักของแตละแผนก ไดแก ผูดูแลระบบ พนักงานบันทึกขอมูล พนักงานคลังสินคา และ
ผูบริหาร โดยผูใชงานจะตองล็อกอินเขาสูระบบทุกคร้ังกอนการใชงาน เม่ือล็อกอินเขาสูระบบแลว 
ผูใชงานจะได สิทธิในการจัดการขอมูลจะแตกตางกันไป ซ่ึงพนักงานบันทึกขอมูล สามารถจัดการ
ขอมูลตาง ๆ ไดแก ขอมูลลูกคา ขอมูลรายการส่ังซ้ือสินคา ขอมูลอะไหล ขอมูลอุปกรณและ
เคร่ืองจักร ขอมูลพนักงาน ขอมูลการเบิกจายอะไหล ขอมูลการยืมคืนอุปกรณและเคร่ืองจักร ขอมูล
คาปรับ และขอมูลพนักงาน ขอมูลลูกคา พนักงานคลังสินคาจะสามารถตรวจสอบขอมูลตาง ๆ ท่ีได
ทําการบันทึกไวโดยพนักงานบันทึกขอมูล และ ผูบริหาร สามารถดูรายงานท้ังหมดที่เกี่ยวของ
ภายในระบบการจัดการท้ังหมดและสามารถพิมพใบเสนอราคาและใบเสร็จรับเงินตามรายการ
ส่ังซ้ือสินคา 
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รูป 4.1 แสดงโครงสรางของระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการโรงงานเส้ือแจ็กเก็ตอํานวยศิลป
จังหวดัลําพูน 

 

4.2  การออกแบบหนาจอการแสดงผล 
 การออกแบบหนาจอการแสดงผล ไดมีการออกแบบตามความตองการของผูใชงานโดย
แบงรูปแบบการใชงานตามสิทธิของผูใชงานระบบซ่ึงไดวิเคราะหและออกแบบโดยเก็บขอมูลจาก
รูปแบบการเก็บสินคาในคลังสินคา รวมถึงการทํางานประจําวันในแตละหนาจอการใชงาน โดยมี
จุดประสงคเพื่อใหสะดวกและเหมาะสมและถูกตองในการใชงานของผูใชงานมากท่ีสุด และให
สอดคลองกับโครงสรางซอฟตแวรโดยใหเขาถึงการจัดการขอมูลไดโดยงาย สามารถแสดงการ
ออกแบบหนาจอไดดังนี้ 
 
 1)  หนาจอเขาสูระบบ 
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                                     Username : 
                                      Password : 
                                     
 
 

 

รูป 4.2 แสดงหนาจอเขาสูระบบ 
 

จากรูป  4.2 สามารถอธิบายได ดังนี ้
แสดงสวนของการเขาสูระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการโรงงานเส้ือแจ็กเก็ตอํานวยศิลป

จังหวัดลําพูน โดยมีสิทธิการเขาสูระบบของพนักงานแตละบุคคลในการจัดการขอมูลแตกตางกัน
ซ่ึงในการออกแบบหนาจอไดออกแบบเพื่อใหตรงกับความตองการดานการใชงานตามหนาท่ี
ภายในโรงงาน แบงเปน ผูดูแลระบบ พนักงานบันทึกขอมูล  พนักงานคลังสินคา และผูบริหาร 

 

2)  หนาจอจัดการขอมูลตาง ๆ  
 

 
สวนท่ี 1 

 
                                                สวนท่ี 4 
 
   สวนท่ี 3                                      
                                     
 
 

รูป 4.3 แสดงหนาจอจดัการขอมูลตาง ๆ 
 
 
 
 

ok cancel

สวนท่ี 2 
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จากรูป  4.3 สามารถอธิบายได ดังนี ้
สวนท่ี 1 แสดงสวนแถบกราฟกของโรงงานเส้ือแจ็กเก็ตอํานวยศิลปจงัหวัดลําพนู 
สวนท่ี 2 แสดงสวนของการออกจากระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการโรงงานเส้ือแจก็เก็ต

อํานวยศิลปจงัหวัดลําพนู 
สวนท่ี 3 แสดงเมนูตางๆ ตามสิทธิการเขาสูระบบของพนักงาน 
สวนท่ี 4 แสดงการจัดการขอมูล  ไดแก  

• จัดการขอมูลลูกคา 
• จัดการขอมูลรายการส่ังซ้ือสินคา 
• จัดการขอมูลพนักงาน  

• จัดการขอมูลอะไหล 
• จัดการขอมูลอุปกรณและเคร่ืองจักร 

• จัดการขอมูลคาปรับ  

• จัดการขอมูลการเบิกจายอะไหล 
• จัดการขอมูลการยืมคืนอุปกรณและเคร่ืองจักร 

  
 3)  หนาจอตรวจสอบขอมูลคลังสินคา 

 

 
สวนท่ี 1 

    
                                                 
 
   สวนท่ี 3                                     สวนท่ี 4 
                                     
 
 

 

รูป 4.4 แสดงหนาจอตรวจสอบขอมูลคลังสินคา 
 
 
 

สวนท่ี 2 
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จากรูป  4.4 สามารถอธิบายได ดังนี ้
สวนท่ี 1 แสดงสวนแถบกราฟกของโรงงานเส้ือแจ็กเก็ตอํานวยศิลปจงัหวัดลําพนู 
สวนท่ี 2 แสดงสวนของการออกจากระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการโรงงานเส้ือแจก็เก็ต

อํานวยศิลปจงัหวัดลําพนู 
สวนท่ี 3 แสดงเมนูตางๆ ตามสิทธิการเขาสูระบบของพนักงาน 
สวนท่ี 4 แสดงสวนการตรวจสอบขอมูลตาง ๆ ของพนักงานคลังสินคา 
 

 4)  หนาจอออกรายงานของผูบริหาร 
 

 
สวนท่ี 1 

 
                                                 
 
   สวนท่ี 3                                     สวนท่ี 4 
                                     
 
 

 

รูป 4.5 แสดงหนาจอออกรายงานของผูบริหาร 
 

จากรูป  4.5 สามารถอธิบายได ดังนี ้
สวนท่ี 1 แสดงสวนแถบกราฟกของโรงงานเส้ือแจ็กเก็ตอํานวยศิลปจงัหวัดลําพนู 
สวนท่ี 2  แสดงสวนของการออกจากระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการโรงงานเส้ือแจ็กเก็ต

อํานวยศิลปจังหวัดลําพูน 
สวนท่ี 3  แสดงเมนูตางๆ ตามสิทธิการเขาสูระบบของพนักงาน 
สวนท่ี 4  แสดงสวนแสดงผลของการออกรายงาน ซ่ึงมีท้ังในสวนท่ีเปนรายงานเชิงสถิติ 

และการพิมพรายงาน 
 
 
 

สวนท่ี 2 
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 5)  หนาจอจัดการขอมูลของผูดูแลระบบ 
 

 
สวนท่ี 1 

 
                                                 
 
   สวนท่ี 3                                     สวนท่ี 4 
                                     
 
 

 

รูป 4.6 แสดงหนาจอจดัการขอมูลของผูดูแลระบบ 
 

จากรูป  4.6 สามารถอธิบายได ดังนี ้
สวนท่ี 1 แสดงสวนแถบกราฟกของโรงงานเส้ือแจ็กเก็ตอํานวยศิลปจงัหวัดลําพนู 
สวนท่ี 2  แสดงสวนของการออกจากระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการโรงงานเส้ือแจ็กเก็ต

อํานวยศิลปจังหวัดลําพูน 
สวนท่ี 3  แสดงเมนูตางๆ ตามสิทธิการเขาสูระบบของพนักงาน 
สวนท่ี 4  แสดงสวนของการจัดการขอมูลผูใชระบบ 
 
 

 
 

 

สวนท่ี 2 


