
บทท่ี 4 
การออกแบบหนาจอและรายงาน 

 
 การออกแบบหนาจอเปนการออกแบบการนําขอมูลเขา และแสดงผลขอมูล ซ่ึงสวนการ
แสดงผลขอมูลนี้ มีท้ังรูปแบบการแสดงผลทางหนาจอ และรายงาน ซ่ึงการออกแบบโดยท่ัวไป จะ
ออกแบบไปในรูปแบบท่ีคลายกันเพื่อความสะดวกในการใชงาน และมีรูปแบบการทํางานไป
ในทางเดียวกัน การออกแบบหนาจอและรายงานของระบบติดตามการแกไขปญหาซอฟตแวรหลัง
การขายของ บริษัท อะแวร คอรปอเรช่ัน จํากัด สามารถออกแบบได ดังนี้ 
 
4.1 การออกแบบหนาจอ 

1) รูปแบบหนาจอเร่ิมตนการใชงาน 
หนาจอเร่ิมตนการใชงาน เพื่อตรวจสอบช่ือผูใชและรหัสผานในการเขาใชงานระบบ ดังรูป 4.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.1 หนาจอเร่ิมตนการใชงาน 
 

จากรูป 4.1 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 ช่ือ บริษัท อะแวร คอรปอเรช่ัน จํากัด 
สวนท่ี 2 สวนการทํางานหลักของระบบ ชองสําหรับกรอกขอมูลอีเมลและรหัสผาน รวมถึง

ชองกรอกอีเมลกรณีลืมรหัสผาน 
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2) รูปแบบหนาจอสวนผูดูแลระบบ 
หนาจอสวนผูดูและระบบ เพื่อการจัดการเกี่ยวกับ ผูใชงานในระบบติดตามการแกไขปญหา

ซอฟตแวรมีรูปแบบเหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตางคือ 
สวนท่ี 1 สวนแสดงเมนูประกอบดวย เมนูแกไขขอมูสวนตัว เมนูจัดการผูใชงาน เมนูจัดการ

โปรเจค เมนูสํารองและกูคืนขอมูล 
สวนท่ี 2 สวนการทํางานตางๆ ไดแก คนหารายช่ือผูใชงานระบบ การเพิ่มผูใชงานระบบ 

การจัดการโพรเจค คนหารายช่ือโพรเจค จัดการรายละเอียดผูใชงาน การลบผูใชงาน การเปล่ียน
รหัสผาน  
 

3) รูปแบบหนาจอสวนลูกคาและผูรับปญหา 
หนาจอสวนลูกคาและผูรับปญหา เพื่อการจัดการเก่ียวกับแจงปญหาและข้ันตอนการ

แกปญหาในระบบติดตามการแกไขปญหาซอฟตแวรรูปแบบเหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตางคือ 
สวนท่ี 1 สวนแสดงเมนูประกอบดวย เมนูภาพรวมหัวขอปญหา เมนูเพิ่มหัวขอปญหา เมนู

แกไขขอมูสวนตัว 
สวนท่ี 2 สวนการทํางานตางๆ ไดแก คนหา แกไข และเพิ่มปญหา  

 
4) รูปแบบหนาจอสวนผูบริหาร 

หนาจอสวนลูกคาและผูรับปญหา เพื่อการจัดการเก่ียวกับแจงปญหาและข้ันตอนการ
แกปญหาในระบบติดตามการแกไขปญหาซอฟตแวรรูปแบบเหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตาง คือ 

สวนท่ี 1 สวนแสดงเมนูประกอบดวย เมนูออกรายงาน เมนูแกไขขอมูสวนตัว 
สวนท่ี 2 สวนการทํางานตางๆ ไดแก เง่ือนไขการออกรายงาน  

 
5) รูปแบบหนาจอสวนการแสดงรายละเอียดภาพรวมหัวขอปญหา 

หนาจอสวนการแสดงรายละเอียดหัวขอปญหาแบบเหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตางคือ 
สวนท่ี 1 สวนแสดงรายละเอียดภาพรวมของปญหา และสามารถแกไขขอมูลได 
สวนท่ี 2 สวนเลือกการแกไขปญหา 

 
6) รูปแบบหนาจอสวนการสรางหัวขอปญหาใหม 

หนาจอสวนการบันทึกหัวขอปญหาใหมแบบเหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตางคือ  
สวนท่ี 1 สวนการบันทึกปญหาใหม สําหรับโพรเจคที่ผูใชงานระบบนั้น  
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สวนท่ี 2 ปุมยืนยันการบันทึก 
 

7) รูปแบบหนาจอสวนการคนหาปญหา 
หนาจอสวนการคนหาหัวขอปญหาแบบเหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตางคือ 
สวนท่ี 1 สวนการการคนหาปญหา ท่ีไดบันทึกไวในระบบ ซ่ึงสามารถเลือกใสเง่ือนไขท่ี

ตองการได 
  สวนท่ี 2 ปุมคนหาเพื่อทําการคนหาหัวขอปญหา 

 
8) รูปแบบหนาจอสวนขอมูลสวนตัว 

หนาจอสวนขอมูลสวนตัว แบบเหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตางคือ 
สวนท่ี 1 สวนปรับปรุงแกไขรหัสผานของผูใชระบบ และการแกไข ช่ือเต็มของผูใชระบบ 
สวนท่ี 2 ปุมยืนยันการแกไข 
 

9) รูปแบบหนาจอสวนโพรเจค 
  หนาจอสวนโพรเจค ดังรูป 4.2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.2 หนาจอสวนโพรเจค 
 

จากรูป 4.2 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
สวนท่ี 1 หนาจอแสดงโครงการท่ีมีอยูในระบบ  
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10) รูปแบบหนาจอสวนรายละเอียดโพรเจค 
  หนาจอสวนรายละเอียดโพรเจคดังรูป 4.3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.3 หนาจอสวนรายละเอียดโพรเจค 
 
จากรูป 4.3 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
สวนท่ี 1  สวนปรับปรุงหนาจอรายละเอียดของโพรเจคและสามารถปรับปรุงแกไข

รายละเอียดของโพรเจคได 
สวนท่ี 2  สวนองคประกอบยอยของโครงการ สามารถเพ่ิม แกไข และลบรายละเอียดของ

องคประกอบยอยของโครงการน้ัน 
สวนท่ี 3 สวนผูท่ีมีสวนรวม หรือเกี่ยวของกับโครงการนี้ 

 
11) รูปแบบหนาจอสวนสรางโพรเจคใหม 

หนาจอสวนสรางโพรเจคใหมเหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตางคือ 
สวนท่ี 1 สวนการบันทึกรายละเอียดของโครงการใหม 
สวนท่ี 2 ปุมยืนยันการบันทึก และปุมยกเลิกการบันทึกขอมูล 

 
12) รูปแบบหนาจอสวนผูใชงาน 

หนาจอสวนผูใชงานเหมือนรูป 4.2 แตมีความแตกตางคือ 
สวนท่ี 1 สวนแสดงรายช่ือของผูใชระบบท้ังหมด โดยแสดงอีเมลล และช่ือจริงของผูใช 

เม่ือตองการสรางผูใชรายใหมเขาในระบบใหกดปุมเพิ่ม (Add new) 

 
 
 
 

 

1 
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13) รูปแบบหนาจอสวนสรางยูเซอรใหม 
หนาจอสวนสรางยูเซอรใหมเหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตางคือ 
สวนท่ี 1 สวนการบันทึกรายละเอียดของยูเซอร เชน อีเมล รหัสผาน ช่ือ และสิทธิของผูใช

ในการอานและแกไขรายละเอียดโครงการ 
สวนท่ี 2 ปุมยืนยันการบันทึก และปุมยกเลิกการบันทึกขอมูล 

 
14) รูปแบบหนาจอสวนรายงาน 

หนาจอสวนรายงาน เหมือนรูป 4.1 แตมีความแตกตางคือ 
สวนท่ี 1 หนาจอสําหรับ บันทึกตัวเลือกในการออกรายงานจากระบบ 
สวนท่ี 2 ปุมยืนยัน และทําการแสดงผลลัพธของรายงานซ่ึงสามารถแสดงรายงานออกมา

ในรูปแบบพีดีเอฟ หรือ รูปแบบเอชทีเอ็มแอล 
 
 


