
บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
 การพัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูลออนไลน สําหรับขอมูลวัฒนธรรมลานนา มีเปาหมาย
เพื่อพัฒนาระบบจัดการขอมูลและการจัดทําเว็บไซตขอมูลดานวัฒนธรรมลานนา  ผูศึกษาจึงได
ศึกษาแนวความคิดเบื้องตนเกี่ยวกับ การบริหารจัดการเว็บไซต  การออกแบบเว็บเพจ การจัดการ
ระบบฐานขอมูล จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของในการพัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูล
ออนไลน  เพื่อใหเขาใจและแนวคิดตาง ๆ ดังตอไปนี้ 
 
2.1  ความเปนมา การจัดการขอมูล อินเทอรเน็ตและแนวคิดเกี่ยวกับการบริหารจัดการเว็บไซต 
      2.1.1 การจัดการเว็บไซด 
 สุระศักดิ์  ศักดิ์สาธิต (2545) กลาววาการจัดการเว็บไซตโดยท่ัวไป  จะเปนการจัดการ
เนื้อหา  (เนื้อหาที่เปนตัวอักษร  ซ่ึงเปนจุดที่ตองมีการพัฒนา  แตก็มีรูปภาพดวยในบางครั้ง  
นอกจากนั้นอาจมีไฟลมีเดียอยางเชน MP3)  ซ่ึงเปรียบเทียบกับระบบ CMS กับ HTML เปน 
“Static”  การใชเว็บแบบ Static  ในแตละคร้ังตองการเปลี่ยนแปลงหรือแกไขบางสิ่งบางอยางบน
เว็บ  จะตองดาวนโหลดไฟลกลับคืนไปสูเครื่องเซิรฟเวอร  มีเพียงผูดูแลและผูที่มีรหัสผาน  ที่
สามารถเขาไปปรับปรุงเว็บไซตได  แตดวยระบบ CMS การเปลี่ยนแปลงขอมูลเว็บไซตสามารถทํา
ไดดวยการเขาไปที่เว็บไซตและคลิกบนลิงคสําหรับทําการปรับปรุงเว็บไซต  เมื่อมีชองใหใส
ขอความ  เพียงพิมพ  หรือจะคัดลอก/วาง  เร่ืองราวตาง ๆ ลงไปสูกลองขอความ  จากนั้นคลิกปุม 
Submit  เร่ืองราวที่ไดรับอนุญาตใหนําเสนอ  จะปรากฏในบนหนาเว็บไซต 
 
 2.1.2  ระบบการบรหิารเว็บไซตดวย (CMS) 
 สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (ขอมูลจากเว็บไซต  http://cc.swu.ac.th/) 
ไดกลาวถึงระบบการบริหารเว็บไซตวา ปจจุบัน  อินเทอรเน็ตเปนแหลงสารสนเทศที่นิยมใชกัน
อยางกวางขวาง  การจัดทําและเผยแพรสารสนเทศผานเว็บจึงไดกลายเปนเรื่องสําคัญที่หนวยงาน
หรือองคกรตาง ๆ ตองใหความสําคัญเปนพิเศษ  ดวยเหตุนี้การบริหารจัดการเนื้อหาบนเว็บไซตซ่ึง
เปนเรื่องที่ผูดูแลเว็บของหนวยงานจะตองดูแลและใหความสําคัญมาก 
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  เพื่อใหเนื้อหาสาระที่เผยแพรมีความถูกตองและไดรับการปรับปรุงใหทันตอเหตุการณ  
ปจจุบันไดมีเทคโนโลยีในการบริหารจัดการเนื้อหาเว็บไซตที่เรียกวา CMS  ยอมาจาก Content  
Management  System  ซ่ึงมีระบบที่นํามาชวยในการสรางเว็บไซตแบบสําเร็จรูป  โดย CMS  มี
ความสามารถเดนในดานการจัดการเนื้อหาเว็บไซตโดยผูใชงานสามารถจัดการเนื้อหาตาง ๆ ผาน
เว็บบราวเซอรไดโดยสะดวก  ผูใชงาน CMS Tool  ไมจําเปนตองรูภาษาสคริปตมากก็สามารถสราง
และจัดการเว็บไซตได 

                               
รูป  2.1 ความสัมพันธ CMS กับ  DBMS (ที่มา : www.bluestream.com) 

 
 2.1.3 ภาษาสริปตท่ีทํางานรวมกับเว็บเซิรฟเวอร 
 นิรุธ  อํานวยศิลป (2541) กลาวถึงภาษาที่ทํางานรวมกับเว็บเซิรฟเวอรวา  การติดตอทํางาน
รวมกับเว็บเซิรฟเวอร  จะใชภาษาสคริปต (Scripting Language)  ซ่ึงมีรูปแบบการเขียนอยูดวยกัน 2 
แบบคือ  
 1. Client-Side Scripting  เปนการเขียนโปรแกรมภาษาสคริปตใหทํางานบน Web  Browser  
โดยเขียนโปรแกรมแทรกหรือแฝง (Embed)  เขาไปเปนสวนหนึ่งของเอกสาร HTML  ภาษาสครปิต
ประเภทนี้  ไดแก JavaScript, VBScript 
 2.  Server-Side  Scripting  เปนการเขียนโปรแกรมภาษาสคริปตใหทํางานบน Web Server  
โดย Web Browser  จะเปนเพียงตัวที่แสดงผลการทํางานเทานั้น  โปรแกรมที่ทํางานฝง Web Server  
เหลานี้เรียกวา  CGI  Script  ซ่ึงสามารถเขียนไดหลายภาษา เชน Perl, C, Pascal, VB  เปนตน  และ
โปรแกรมภาษาสคริปตประเภทนี้ไดแก JSP, ASP, PHP 
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 2.1.4 การจัดการขอมูล 
 ศรีไพร ศักดิ์รุงพงศากุล (2544) กลาววา ขอมูล  (Data)  เปนองคประกอบที่สําคัญสวน
หนึ่งของระบบสารสนเทศคอมพิวเตอร  (Computer  information  systems)  การจัดการขอมูล  
(data  management)  เปนกลยุทธหนึ่งในการบริหารองคการใหมีประสิทธิภาพ  โดยเฉพาะอยาง
ยิ่งในยุคของเทคโนโลยีขาวสาร  คอมพิวเตอรที่เจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว  การจัดการและ
บริหารองคการใหประสบความสําเร็จนั้น  การตัดสินใจที่ถูกตอง  รวดเร็ว  และทันตอเหตุการณถือ
เปนหัวใจของการทําธุรกิจในยุคปจจุบัน  ดังนั้นการจัดการขอมูลใหมีประสิทธิภาพ  เพื่อนําไปสู
การตัดสินใจที่ถูกตอง  จะชวยใหองคการอยูรอดไดในการแขงขันกับองคการอื่น ๆ   
 

วัตถุประสงคในการจัดการขอมูล 

• การเก็บขอมูล  : ตองเก็บขอมูลเพื่อใหสามารถนํากลับมาใชไดในภายหลัง 
• การจัดขอมูล  : ตองจัดขอมลูใหอยูในรูปแบบที่สามารถเรียกใชไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

• การปรับปรุงขอมูล   :  ตองปรับปรุงขอมูลใหมีความถูกตองสมบูรณอยูเสมอ 

• การปกปองขอมูล  :  ตองปกปองขอมูลจากการทําลาย  ลักลอบใช  หรือแกไขโดย
มิชอบ  รวมทั้งปกปองขอมูลจากอุบัติเหตุที่อาจเกิดจากวินาศภัยหรือความ
บกพรองภายในระบบคอมพิวเตอร 

 
 2.1.5 ความเปนมาของอินเทอรเน็ต 

 ศรีไพร ศักดิ์รุงพงศากุล (2544) กลาวถึงคอมพิวเตอรแตระบบสวนใหญจะแยกทํางานกัน
โดยอิสระ  มีเพียงระบบคอมพิวเตอรที่ตั้งอยูใกลกันเทานั้นที่สามารถสื่อสารกันดวยความเร็วต่ํา  
จากปญหาและอุปสรรคในการสื่อสารระหวางคอมพิวเตอรและความตองการในการแลกเปลี่ยน
ขอมูลขาวสารกัน  จึงทําใหเกิดโครงการอารพาเน็ต  (ARPANET) 

 โครงการอารพาเน็ตอยูในความควบคุมดูแลของอารพา (Advanced Research Projects  

Agency หรือ ARPA)  ซ่ึงเปนหนวยงานยอยในสังกัดกระทรวงกลาโหมของสหรัฐอเมริกา      
อารพาทําหนาที่สนับสนุนงานวิจัยพื้นฐานทั้งทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  โดยใหทุน
สนับสนุนแกหนวยงานอื่น ๆ  เชน  มหาวิทยาลัย  และบริษัทเอกชนที่ทําการวิจัยและพัฒนา  ในป  
พ.ศ. 2512  (ค.ศ. 1969)  โครงการอารพาเน็ต  ไดริเร่ิมขึ้นโดยเชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรระหวาง
สถาบัน  4  แหง  คือ  มหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนีย  ลอสแอนเจลิส  มหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนีย  ซานตา  
บารบารา,  มหาวิทยาลัยยูทาห  และสถาบันวิจัยสแตนฟอรด  ซ่ึงเครื่องคอมพิวเตอรจากสถาบันทั้ง  
4  แหงนี้  เปนเครื่องคอมพิวเตอรตางชนิดกันและใชระบบปฏิบัติการที่แตกตางกัน 
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 ตอมาเครือขายอารพาเน็ตไดรับความนิยมอยางมาก มหาวิทยาลัยและหนวยงานของรัฐและ
เอกชนตาง ๆ ในสหรัฐอเมริกาไดเขารวมเชื่อมตอกับเครือขายนี้เพื่อประโยชนในการศึกษาและวิจัย 

 ยืน ภูวรวรรณ (2545) กลาวถึงอินเทอรเน็ต  คือ  เครือขายสาธารณะที่เชื่อมโยงทุกเครือขาย
ของโลกเขาดวยกัน  มีระบบแอดเดรสเปนสากลที่เรียกวา  ไอพีแอดเดรส  (IP Address)  เครือขาย
อินเทอรเน็ตเปรียบเสมือนเปนถนนสาธารณะที่ขอมูลขาวสารวิ่งจากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่งตาม
จุดหมายปลายทางที่ตั้งไวไดอยางอัตโนมัติ  เครือขายอินเทอรเน็ตจึงเสมือนถนนของขอมูลขาวสาร
เชื่อมระหวางองคกร มีระบบ  การเชื่อมโยงเปนมาตรฐาน  มีการประยุกตใชงานไดกวางขวาง  
ตั้งแตการรับสงอีเมล  การเรียกดูขาวสารเวิลดไวดเว็บ (WWW)  จนถึงการสื่อสารแบบมัลติมีเดียบน
เครือขาย  
 

การประยุกตใชอินเทอรเน็ต 

 ในแตละวันมีผูใชอินเทอรเน็ตจํานวนมากจากทุกมุมโลก  และจะใชอินเทอรเน็ตและเว็บ
ในการทํากิจกรรมตาง ๆ ซ่ึงพอจะสรุปกิจกรรมหลัก ๆ  ไดดังนี้ 

1)  การติดตอสื่อสาร 

 การรับ – สงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  (e-mail)  เปนกิจกรรมที่ไดรับความนิยม
มากที่สุด  ผูใชสามารถรับและสงจดหมายผานทางอินเทอรเน็ตถึงเพื่อนและครอบครัวไดจากทุกมุม
โลก  นอกจากนี้  ผูใชยังสามารถเขากลุมสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหัวขอตาง ๆ  และ
ในทางการศึกษาก็สามารถใชอินเทอรเน็ตในการสงการบานหรือรายงานไดอีกดวย 

2)  การทําธุรกิจออนไลน 
ปจจุบันหนวยงานธุรกิจหลากหลายประเภท  ไดนําอินเทอรเน็ตมาใชในการใหบริการและ

การทําธุรกิจ  โดยเฉพาะการซื้อ – ขายสินคา  เชน  หนังสือ  คอมพิวเตอร  อุปกรณแตงบาน  เปนตน  
การทําธุรกิจบนอินเทอรเน็ตจะใชระบบการชําระเงินในรูปแบบที่แตกตางกัน  ขึ้นอยูกับความพรอม
ของแตละประเทศ  เชน  การชําระดวยเช็ค  บัตรเครดิต  และการหักเงินผานบัญชีธนาคาร 

3)  การศึกษาและวิจัย 

สถาบันการศึกษาจํานวนมากไดนําเสนอบทเรียนผานทางเว็บไซต  และบางสถาบันไดใช
อินเทอรเน็ตเปนแนวทางหนึ่งของการเรียนการสอนที่เรียกวา  การเรียนการสอนทางไกล  (distant  

learning)  มีการทําหองสมุดเสมือน  (virtual  library)  เพื่อใหผูเรียนเขาถึงขอมูลตาง ๆ  โดยผาน
ทางเครือขายอินเทอรเน็ต  ตลอดจนการเผยแพรบทความและงานวิจัยตาง ๆ  

4)  ความบันเทิง 
ผูใชอินเทอรเน็ตสามารถฟงเพลง  ดูภาพยนตร  อานหนังสือหรือนวนิยาย  หรือแมแตเลน

เกมผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตได 
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 2.1.6 เวิลดไวดเว็บ  (World  Wide  Web  หรือ  WWW) 

 ศรีไพร ศักดิ์รุงพงศากุล (2547) กลาววา ในชวงแรก  ๆ   การบริการขอมูลขาวสารจะสงถึง
กันบนโปรโตคอล  telnet  และจะใช  ftp (file transfer  protocol) เพื่อการแลกเปลี่ยนสงไฟล  
ตอมาในป  ค.ศ. 1991  Tim  Berners – Lee  นักเขียนโปรแกรมที่ทํางานในสถาบัน  CERN  ซ่ึง
เปนหองปฏิบัติการฟสิกสแหงยุโรป  (European  Particle  Physics  Laboratory)  ที่ประเทศ
สวิตเซอรแลนด  ไดพัฒนาโปรแกรมเพื่อใหอินเทอรเน็ตใชงานไดงายขึ้น  และชวยใหผูใชสามารถ
สรางเอกสารบนอินเทอรเน็ตที่เรียกวา  เว็บเพจ  (Web pages)  ที่สามารถเชื่อมโยง (link)  ไปยัง
เอกสารที่เกี่ยวของกันได  การเชื่อมโยงเอกสารนี้เรียกวา  ไฮเปอรลิงก  (hyperlinks)  ผูใชสามารถ
เชื่อมโยงเอกสารหนึ่งไปยังอีกเอกสารหนึ่งที่อยูในคอมพิวเตอรเครื่องเดียวกันหรือตางเครื่องกันที่
อยูคนละประเทศไดอยางรวดเร็ว  เครือขายของเอกสารเหลานี้ประกอบกับเทคโนโลยีที่เกี่ยวของใน
การนําเสนอขอมูลนี้บนอินเทอรเน็ตรูจักกันโดยทั่วไปวา World Wide Web (WWW)  หรือ  
W3  หรือ  Web  และเครื่องคอมพิวเตอรที่ใหบริการเว็บเพจ  เรียกวา  เว็บไซต  (Web sites) 

 เว็บเพจ  (Web pages)  คือเอกสารที่เปนไฮเปอรเท็กซ  (hypertext)  หรือไฮเปอรมีเดีย  
(hypermedia)  ซ่ึงไฮเปอรมีเดียเปนสื่อประสมตาง  ๆ ที่ใชในการเชื่อมโยงขอมูล  อาจอยูในรูป
ของขอความ  ภาพกราฟก  ภาพเคลื่อนไหว  หรือเสียง 
 
2.2  แนวคิดและหลักการออกแบบเว็บเพจ 
 วัชรพงศ  ยะไวทย  (2544)  กลาววา  หลักการออกแบบเว็บเพจมี 15 ประการคือ 

1) ตองตัดสินใจใหแนนอนวา  มีวัตถุประสงคในการทําเว็บเพจเพื่ออะไร 
2) ตองทราบกลุมเปาหมายวาเปนใครและตองการอะไร 
3) ตองออกแบบใหเขาถึงขอมูลที่กลุมเปาหมายตองการใหเร็วและครบถวนที่สุด  

เชน การจัดทําหมวดหมูของขอมูล  การสามารถสงผานไปยังจุดใดจุดหนึ่งได
งาย (Link) 

4) เว็บไซตที่ดีจะตองโหลด (Load)  ขอมูลไดรวดเร็ว  ภายใน 8 – 15 วินาทีแรก  
ควรจะดึงดูดความสนใจได  และไมเกิน 30 วินาทีควรจะโหลดเสร็จ 

5) ควรมีเมนูเฉพาะหรือที่เปนชอรตคัท (Shortcut)  สําหรับหมวดหรือหนาที่มีผู
เขาเยี่ยมชมจํานวนมาก 

6) ควรใชรูปสัญลักษณมากกวาคําบรรยาย  แตควรทําใหสมดุลกันทั้งสองอยาง  
เพราะรูปมากไปก็ทําใหโหลดชา 
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7) หากมภีาพจํานวนมากใหจัดทําเปนภาพเล็ก ๆ และมีคําอธิบายโดยยอไว  และ
ทําใหรูปขยายได  เมื่อผูเยีย่มชมเขาไปคลิกดูภาพขยายหรือรายละเอียดอื่นๆได 

8) ควรเปดทางเลือกใหผูเยี่ยมเสมอ  ไมควรจะบังคับไปในทิศทางใดทางหนึ่ง
มากเกินไป เชน ไปเยี่ยมชมหนาไหนก็เจอแตแบบฟอรมลงทะเบียน หากไม
ลงทะเบียนไมใหชม  เปนการปดกั้นเว็บไซตจนเกินไป 

9) ควรออกแบบใหเปนกันเอง  หรือเปนมิตรกับผูเยี่ยมชม  และควรใหอะไรกับ
สังคมบาง 

10) ในหนึ่งหนาเว็บเพจไมควรจะมีขอมูลยาวเกิน 3 หนาจอ หรือ 1 หนา A4 ทั้งนี้
เพื่อประโยชนในการโหลดขอมูลไดเร็ว  และชวยในการจัดหนาพิมพเก็บเขา
แฟมดวย 

11) การจัดขอมูลเท็กซในหนาเว็บเพจควรจะจัดเปนคอลัมนไมเกิน 500 Pixel  (ไม
เกิน 60 – 70 เปอรเซ็นตของความกวางหนาจอ)  ทั้งเพื่องายตอการอาน  และ
ไมทําใหเบื่อหนาย 

12) ไมควรใชวิธีลิงคขอมูลเปนแบบชวง  ในหนาเดียวกันเพราะนอกจากจะทําให
เสียเวลาในการโหลดขอมูลแลว ก็ยังทําใหผู เยี่ยมชมเสียความรูสึกเมื่อ         
สกรอลลอานลงมาอีกครั้งหนึ่งดวยความไมรู 

13) ควรออกแบบเว็บเพจใหสนองตอบตอทุกเวอรชันหรือทุกคายของบราวเซอร 
14) ควรออกแบบเว็บเพจใหงายตอการบํารุงรักษา  และควรจะดูแลแกไขขอมูลอยู

เปนประจําซึ่งเปนปจจัยที่สําคัญที่จะทําใหมีผูเขาเยี่ยมชมประจํา 
15) การออกแบบเว็บ เพจในรูปแบบใดนั้น   จะขึ้นอยู กับ เป าหมายและ

แนวนโยบายที่ไดวางไวแตตน  รวมถึงการออกแบบใหสอดรับพฤติกรรมของ
กลุมเปาหมายที่เราตองแนวทางการพัฒนาโปรแกรมหรือเว็บเพจนั้น ๆ ดวย 

 
2.3  แนวคิดและทฤษฎีระบบฐานขอมูล 
 2.3.1 ฐานขอมูล Database 
 โกญจนาท  ศรีกาฬสินธุ  (ขอมูลจากเว็บไซต http://www.tida.or.th/) กลาววา Database 
เปนที่ ๆ รวบรวมและจัดเก็บขอมูลใหเปนระเบียบ และเปนหมวดหมู  การสืบคนขอมูลทําได
สะดวกและรวดเร็ว  ระบบจัดการฐานขอมูล  หรือ Database  Management  System  (DBMS)  
เปนเครื่องมือชวยในการจัดเก็บและคนหาขอมูล 
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 ขอมูลที่จัดเก็บใน database จัดวาเปน ขอมูลดิบ ซ่ึงยังไดไมถูกกลั่นกรอง  เวลาเรียกดู
ขอมูล  ทําความเขาใจไดยาก  เชน  เรียกดูรายชื่อหนังสือทั้งหมดในหองสมุด  ซ่ึงขอมูลมีรายช่ือ
หนังสือจํานวนมาก  จึงจําเปนตองกล่ันกรองขอมูลดิบออกมาใหม  เพื่อใหดูรูเร่ือง  ขอมูลที่ถูก
กล่ันกรองออกมานี้  เรียกวา  สารสนเทศ  หมายถึง  สนเทศ  ที่ดูแลวมีสาระ  ดูรูเร่ือง เชน เรียกดู
รายช่ือหนังสือเฉพาะที่แตงโดยใคร  หรือเรียกดูรายชื่อหนังสือที่เกี่ยวของกับงานบางอยาง  เปนตน  
การที่จะไดสารสนเทศจากขอมูลดิบ  จําเปนตองสืบคนเขาไปในฐานขอมูลโดยตั้งเงื่อนไขในการ
สืบคน  ปจจุบันนิยมใชฐานขอมูลในรูปของตารางที่เรียกวาฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  หรือ Relational  
Database  โดยฐานขอมูลแบบนี้ประกอบดวยตารางหลาย ๆ ตารางที่สัมพันธกัน เชน ฐานขอมูล
ของหองสมุด  ที่ประกอบดวย 3 ตารางที่สัมพันธกัน คือ ตารางขอมูลหนังสือตารางหมวดหมูของ
หนังสือ  และตารางผูแตง  เปนตน  การจัดเก็บและสืบคนขอมูลจึงจําเปนตองใช DBMS เปน
เครื่องมือชวย 
 การสืบคนขอมูลเปนหัวใจสําคัญของ DBMS  เพราะตองการ สารสนเทศ  ไมใชขอมูลดิบ  
DBMS  เกือบจะทุกแบบ  จะใชภาษาสอบถามที่ช่ือ SQL หรือ Structured Query  Language  เปน
ภาษาในการสืบคนขอมูล ภาษา SQL เปนภาษาที่เปนมาตรฐาน และทําความเขาใจไดงาย  
โปรแกรมประยุกตตาง ๆ ที่สามารถติดตอกับ DBMS  ได  จะยอมใหผูใชสราง SQL  และสงไปยัง  
DBMS จากนั้น DBMS จะคนหาขอมูลที่ตองการและสงผลลัพธสงกลับมาให  และสิ่งที่เราจะได
จากฐานขอมูลก็คือ สารสนเทศ 
 สราวุธ  ฐานุสรณ (2544) ไดกลาวถึงโปรแกรม DBMS วา ไดถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อ
แกปญหาทางดาน Data Independence  ที่ไมมีในระบบแฟมขอมูล  ดังนั้น  จึงมีความเปนอิสระจาก
ทั้งตัว  Hardware  และตัวขอมูลภายในฐานขอมูล กลาวคือ  โปรแกรม DBMS  จะมีการทํางานที่
ไมขึ้นกับรูปแบบ (Platform)  ของตัว Hardware ที่นํามาใชกับระบบฐานขอมูล  รวมทั้งมีรูปแบบใน
การอางถึงขอมูลแทนคําสั่งของภาษาคอมพิวเตอรในยุคที่ 3 สงผลใหผูใชสามารถเรียกใชขอมูลจาก
ฐานขอมูลโดยไมจําเปนตองทราบถึงประเภทของขอมูล  หรือขนาดของขอมูลนั้น  หรือสามารถ
กําหนดลําดับที่ของ Field  ในการแสดงผล  ไดโดยไมตองคํานึงถึงลําดับที่จริงของ Field  นั้น  
  หนาท่ีของ DBMS  มีดังตอไปนี้ 

1. ทําหนาที่แปลงคําสั่งที่ใชจัดการกับขอมูลภายในฐานขอมูล  ใหอยูในรูปแบบที่
ฐานขอมูลเขาใจ 

2. ทําหนาที่ในการนําคําสั่งตาง  ๆ ซ่ึงไดรับการแปลแลว  ไปสั่งใหฐานขอมูลทํางาน 
เชน เรียกใชขอมูล (Retrieve)  การจัดเก็บขอมูล (Update)  การลบขอมูล (Delete) 
การเพิ่มขอมูล (Add)  เปนตน 
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3. ทําหนาที่ปองกันความเสียหายที่จะเกิดขึ้นกับขอมูลภายในฐานขอมูล  โดยจะคอย
ตรวจสอบวาคําสั่งใดที่สามารถทํางานได  และคําสั่งใดที่ไมสามารถทํางานได 

4. ทําหนาที่รักษาความสัมพันธของขอมูลภายในฐานขอมูลใหมีความความถูกตอง
อยูเสมอ 

5. ทําหนาที่เก็บรายละเอียดตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับขอมูลภายในฐานขอมูลไวใน Data  
Dictionary ซ่ึงรายละเอียดเหลานี้จึงมักจะถูกเรียกวา“ขอมูลของขอมูล” (MetaData) 

6. ทําหนาที่ควบคุมใหฐานขอมูลทํางานไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ 
 
 RDBMS (Relational Database Management System) (ขอมูลจากเว็บไซต 
http://ipcu.moph.go.th/) ไดกลาวถึงระบบจัดการขอมูลเชิงสัมพันธ คือชนิดของระบบการจัดการ
ฐานขอมูลและฐานขอมูลทีถื่อวาขอมูลจะถูกเก็บไวในลกัษณะของตาราง 2 มิติ ซ่ึงขอมูลในตาราง
หนึ่งสามารถมีความสัมพันธกับขอมูลในอกีตารางหนึ่งหรือตารางอื่น ๆ ไดโดยตางก็มีการ Share 
หรือมีสวนรวมกับหนวยของขอมูลภายในตารางดวยกัน  ตวัอยางของ R D B M S  ก็คือระบบการ
จัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธที่เรารูจักโดยทั่วไป ไดแก Microsoft  Access,  postgreSLQ, MySQL,  
Oracle เปนตน  สราวุธ  ฐานุสรณ (2544) 
 
 เพ็ญนภา ชิณะวงศ (2547) กลาวถึง ระบบจัดการฐานขอมูลสามารถกอใหเกิดความสะดวก
ตางๆ ดังตอไปนี้ 

1. อนุญาตใหผูใชงานสามารถกําหนด หรือสรางฐานขอมูลเพื่อกําหนดโครงสรางขอมูล 
ชนิดขอมูลรวมทั้งการอนุญาตใหขอมูลทีก่ําหนดขึ้นสามารถบันทึกลงในฐานขอมูลได 
ซ่ึงในสวนนีเ้รียกวา Data Definition Language (DDL) 

2. อนุญาตใหผูใชงานสามารถทําการเพิ่ม (Insert) ปรับปรุง (Update) ลบ (Delete) และ 
เรียกใช (Retrieve) ขอมูลจากฐานขอมูลได ซ่ึงในสวนนีเ้รียกวา Data Manipulation 
Language (DML) 

3. สามารถทําการควบคุมในการเขาถึงฐานขอมูล เชน 
- ความปลอดภัยของระบบ (Security system) โดยผูที่ไมมีสิทธิในการเขาถึงขอมูล 

ในฐานขอมูล จะไมสามารถเขามาใชงานขอมูลในฐานขอมูลได 
- ความคงสภาพของระบบ (Integrity system) ทําใหเกดิความถูกตองตรงกันในการ 

จัดเก็บขอมูล 
- มีระบบการควบคุมการเขาถึงขอมูลพรอมกัน (Concurrency control system) 
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กลาวคือ สามารถแชรขอมูลเพื่อบริการการเขาถึงขอมูลพรอม ๆ กันจากผูใชงานในขณะเดียวกนัได
โดยไมกอใหเกิดความไมถูกตองของขอมูล 

- การกูคืนระบบ (Recovery control system) สามารถกูคืนขอมูลกลับมาไดในกรณีที่
ฮารดแวร หรือซอฟตแวรเกดิความเสียหาย 

- การเขาถึงรายการตางๆ (User accessible catalog) ผูใชสามารถเขาถึงรายการหรอื
รายละเอียดตางๆ ของขอมูลในฐานขอมูลได 
 

 
รูป 2.2 วิวัฒนาการของสถาปตยกรรม DBMS (ที่มา :  www-128.ibm.com) 

 
 2.3.2 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ MySQL 
 สงกรานต ทองสวาง (2544) กลาวถึง MySQL (อานวา  “มาย–เอส–คิว–แอล”)  จัดเปน
ระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  (RDBMS: Relational  Database Management  System)  

ตัวหนึ่ง  ซ่ึงเปนที่นิยมกันมากในปจจุบัน  โดยเฉพาะอยางยิ่งในโลกของอินเทอรเน็ต  สาเหตุก็
เพราะวา  MySQL  เปนฟรีแวรทางดานฐานขอมูลที่มีประสิทธิภาพสูง  เปนทางเลือกใหมจาก
ผลิตภัณฑระบบจัดการฐานขอมูลในตลาดปจจุบัน  ที่มักจะเปนการผูกขาดของผลิตภัณฑเพียงไมกี่
ตัว  นักพัฒนาระบบฐานขอมูลที่เคยใช  MySQL  ตางยอมรับในความสามารถ  ความรวดเร็ว  การ
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รองรับจํานวนผูใช  และขนาดของขอมูลจํานวนมหาศาล   ทั้งยังสนับสนุนการใชงานบน
ระบบปฏิบัติการมากมาย  ไมวาจะเปน  Unix,  OS/2,  Mac  OS  หรือ  Windows  ก็ตาม  
นอกจากนี้  MySQL  ยังสามารถใชงานรวมกับ  Web  Development  Platform  ทั้งหลาย  ไม
วาจะเปน  C,  C++,  Java,  Perl,  PHP,  Python,  Tcl  หรือ  ASP  ก็ตามที  ดังนั้นจึงไมเปนที่
นาแปลกใจเลยวา  ทําไม  MySQL  จึงไดรับความนิยมอยางมากในปจจุบัน  และมีแนวโนมสูง
ยิ่งขึ้นตอ ๆ  ไปในอนาคต 
 
 MySQL  จัดเปนซอฟตแวรประเภท  Open  Source  Software  สามารถดาวนโหลด  
Source  Code  ตนฉบับไดจากอินเทอรเน็ต  โดยไมเสียคาใชจายใด  ๆ  การแกไขก็สามารถกระทํา
ไดตามความตองการ MySQL ยึดถือสิทธิบัตรตาม GPL (GNU General  Public License)  ซ่ึง
เปนขอกําหนดของซอฟตแวรประเภทนี้สวนใหญ  โดยจะเปนการชี้แจงวา  ส่ิงใดทําได  หรือทํา
ไมไดสําหรับการใชงานในกรณีตาง ๆ  ทั้งนี้ถาตองการขอมูลเพิ่มเติม  หรือรายละเอียดของ  GPL  

สามารถหาขอมูลไดจากเว็บไซต  http://www.gnu.org/ 

 MySQL  ไดรับการยอมรับและทดสอบเรื่องของความรวดเร็วในการใชงาน  โดยจะมีการ
ทดสอบและเปรียบเทียบกับผลิตภัณฑทางดานฐานขอมูลอ่ืนอยูเสมอ  มีการพัฒนาอยางตอเนื่อง  
โดยเริ่มตั้งแตเวอรชันแรก  ๆ ที่ยังไมคอยมีความสามารถมากนัก  มาจนถึงทุกวันนี้  MySQL  

ไดรับการพัฒนาใหมีความสามารถมากยิ่งขึ้น  รองรับขอมูลจํานวนมหาศาล  สามารถใชงานหลายผู
ใชไดพรอม  ๆ กัน  (Multi – user)  การเชื่อมตอที่ดีขึ้น  การกําหนดสิทธิและการรักษาความ
ปลอดภัยของขอมูลมีความรัดกุมนาเชื่อถือยิ่งขึ้น  เครื่องมือหรือโปรแกรมสนับสนุนทั้งของตัวเอง
และของผูพัฒนาอื่นๆ   มีมากยิ่งขึ้น  นอกจากนี้ส่ิงหนึ่งที่สําคัญคือ  “MySQL  ไดรับการพัฒนาไป
ในแนวทางตามขอกําหนดมาตรฐาน  SQL  ดังนั้น  เราสามารถใชคําสั่ง  SQL  ในการทํางานกับ  
MySQL  ได”  นักพัฒนาที่ใช  SQL  มาตรฐานอยูแลว  ไมตองศึกษาคําสั่งเพิ่มเติม  แตอาจจะตอง
เรียนรูถึงรูปแบบและขอจํากัดบางอยางโดยเฉพาะ  ทั้งนี้ทั้งนั้น  ทางทีมงานผูพัฒนา  MySQL  มี
เปาหมายอยางชัดเจนที่จะพัฒนาให  MySQL  มีความสามารถสนับสนุนตามขอกําหนด  SQL92  
มากที่สุด  และจะพัฒนาใหเปนไปตามขอกําหนด  SQL99  ตอไป 

 ทุกวันนี้มีการนํา  MySQL  ไปใชระบบตาง ๆ  มากมาย  ไมวาจะเปนระบบเล็ก ๆ  ที่มี
จํานวนตารางขอมูลนอย  มีความสัมพันธของขอมูลในแตละตารางไมซับซอน  เชน  ระบบ
ฐานขอมูลบุคคลในแผนกเล็ก  ๆ  ไปจนถึงระบบจัดการขอมูลขนาดใหญ  ที่ประกอบดวย
ตารางขอมูลมากมาย  มีความสัมพันธของขอมูลในแตละตารางซับซอน  เชน  ระบบสตอกสินคา  
ระบบบัญชีเงินเดือน  เปนตน  โดยเฉพาะอยางยิ่งในปจจุบัน  มีการใช  MySQL  เปน  Database  
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Server  เพื่อการทํางานสําหรับ  Web  Database  Application  ในโลกของอินเทอรเน็ตมากขึ้น  
ส่ิงนี้จําเปนคําตอบวา  “ทําไมคุณตองเรียนรูและใชงาน  MySQL ?” 
 

สถาปตยกรรมของ  MySQL 

 สถาปตยกรรม  หรือโครงสรางภายในของ  MySQL  ก็คือ  การออกแบบการทํางานใน
ลักษณะของ Client/Server นั่นเอง  ซ่ึงประกอบดวยสวนหลัก ๆ  2  สวน คือ  สวนของผูใหบริการ
(Sever)  และสวนของผูใชบริการ  (Client) โดยในแตละสวนก็จะมีโปรแกรมสําหรับการทํางาน
ตามหนาที่ของตน 

 
รูป 2.3  Client / Server 

 
 สวนของผูใหบริการ  หรือ  Server  จะเปนสวนที่ทําหนาที่บริหารจัดการระบบฐานขอมูล  
ในที่นี้ก็หมายถึงตัว  MySQL  Server  นั่นเอง  และเปนที่จัดเก็บขอมูลทั้งหมด  ขอมูลที่เก็บไวนี้มี
ทั้งขอมูลที่จําเปนสําหรับการทํางานกับระบบฐานขอมูล  และขอมูลที่เกิดจากการที่ผูใชแตละคน
สรางขึ้นมา 
 สวนของผูใชบริการ  หรือ  Client  ก็คือผูใชนั่นเอง  โดยโปรแกรมสําหรับใชงานในสวน
นี้ไดแก  MySQL Client, Access, Web Development Platform ตาง ๆ  (เชน Java, Perl,  

PHP,  ASP  เปนตน) 
 

หลักการทํางานในลักษณะ  Client /  Server    มีดังนี ้
1. ที่ฝงของ Server จะมีโปรแกรมหรือระบบสําหรับจัดการฐานขอมูลทํางานรออยู  เพื่อ

เตรียมหรือรอคอยการรองขอการใชบริการจาก  Client   

2. เมื่อมีการรองขอการใชบริการเขามา  Server  จะทําการตรวจสอบตามวิธีการของตน  
เชน  อาจจะมีการใหผูใชบริการระบุช่ือและรหัสผาน  และสําหรับ  MySQL  สามารถ
กําหนดไดวาจะอนุญาตหรือปฏิเสธ  Client  ใด ๆ  ในระบบที่จะเขาใชบริการอีกดวย  
ซ่ึงจะไดแสดงรายละเอียดในเรื่องนี้ตอไป 
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3. ถาผานการตรวจสอบ  Server  ก็จะอนุมัติการใหบริการแก  Client  ที่รองขอการใช
บริการนั้น ๆ  ตอไป  และถาในกรณีที่ไมไดรับอนุมัติ  Server  ก็จะสงขาวสารความ
ผิดพลาดแจงกลับไปที่  Client  ที่รองขอการใชบริการนั้น 

 
 เครื่องคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่เปน Client หรือ Server  อาจจะอยูบนเครื่องเดียวกันหรือ

แยกเครื่องกันก็ได  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับลักษณะการทํางาน หรือการกําหนดของผูบริหารระบบ  ตามปกติ
ถาเปนการทํางานในลักษณะ Web–based มีการใชฐานขอมูลขนาดไมใหญนัก ตัว  MySQL  

Server  และ  Client  มักจะอยูบนเครื่องเดียวกัน  โดยเครื่องคอมพิวเตอรดังกลาวจะตองมี
ทรัพยากรเพื่อการทํางาน  (เชน เนื้อที่ฮารดิสก,  RAM เปนตน)  มากพอสมควร  แตสําหรับการ
ทํางานจริง  (Real–world Application)  ก็มักจะแยก Client  และ Server  ออกเปนคนละเครื่อง
กัน  เพราะสามารถรองรับงานไดดีกวา  มากกวา  ดังนั้น  ผูบริหารระบบ  หรือผูกําหนดนโยบาย
สําหรับการทํางานเครือขาย  จะตองคํานึงถึงเรื่องที่เกี่ยวของเหลานี้ไดดี  เพื่อที่จะทําใหระบบมีการ
ทํางานรองรับการใหบริการแกผูใชอยางมีประสิทธิภาพ  และขอมูลมีความปลอดภัยมากที่สุด 

 
2.4 วัฒนธรรม 
 วัฒนธรรม  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน  พ.ศ. 2525  ไดนิยามความหมายของ
วัฒนธรรมไว 4 นัย  คือ 1.  ส่ิงที่ทําใหเจริญงอกงามแกหมูคณะ  2.  วิถีชีวิตของหมูคณะ 3.  ลักษณะ
ที่แสดงถึงความเจริญงอกงาม  ความเปนระเบียบเรียบรอย  ความกลมเกลียวกาวหนาของชาติและ
ศีลธรรมอันดีของประชาชน 
 พระยาอนุมานราชธน (2532:45-48)  ไดใหบทนิยามคํา “วัฒนธรรม” วา วัฒนธรรมคือ “ส่ิง
ที่มนุษยเปลี่ยนแปลง ปรับปรุง หรือผลิตสรางขึ้น  เพื่อความเจริญงอกงามในวิถีแหงชีวิตของ
สวนรวม ถายทอดกันได  เอาอยางกันได 
 คือผลิตผลของสวนรวมที่มนุษยไดเรียนรูมาจากคนแตกอนสืบตอเปนประเพณีกันมา 
 คือความรูสึก  ความคิดเห็น  ความประพฤติ  และกิริยาอาการ หรือการกระทําใด ๆ ของ
มนุษยในสวนรวมลงรูปเปนพิมพเดียวกัน  และสําแดงออกมาใหปรากฏเปนภาษา  ศิลปะ  ความ
เชื่อถือ  ระเบียบ  ประเพณี  เปนตน 
 คือมรดกแหงสังคม  ซ่ึงสังคมรับและรักษาไวใหเจริญงอกงาม  เปนผลิตผลของสวนรวมที่
มนุษยไดเรียนรูมาจากคนแตกอนสืบตอเปนประเพณีกันมา” 

วัฒนธรรม (ชะวัชชัย ภาติณธุ : สาระที่ถูกมองขามทางวฒันธรรม 2533)   กลาววา ลักษณะ
ที่แสดงถึงความเจริญงอกงาม และสิ่งทัง้หลายที่มิไดเกี่ยวของกับกระบวนการชีววทิยา ถือเปน
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วัฒนธรรมดวย วัฒนธรรมเปนรูปแบบทางพฤติกรรมที่เกิดจากการรวมกลุมของมนุษย หรือสังคม 
เมื่อมองในดานวัฒนธรรมดานวัฒนธรรม จะไมเห็นรูปรางที่ชัดเจน ศิลปวัฒนธรรม มีผูกลาวไววา 
ศิลปะ เปนสวนหนึ่งของวัฒนธรรม หนาที่ของศิลปะอันแทจริง คือ สนองอารมณ ความรูสึกทั้งตัว
ศิลปนและผูเสพใหรับรูรวมกัน ศิลปะ เปนเรื่องของอารมณ  

การมองภาควฒันธรรมเพียงดานเดยีว ยอมไมเห็นรูปรางที่ชัดเจน ฉะนั้นศิลปะจงึเปน
เสมือนหนาตาของมนุษยชาตินั้น ๆ และวฒันธรรมเปนพฤติกรรมโดยสวนรวมที่บอกถึงความเจรญิ 
ทั้งดานจิตใจ ความคิด และการกระทํา ดานจิตใจดูไดจากการแสดงออกซึ่งน้ําใสใจจริง รับรูไดเมื่อ
รับการสัมผัส ส่ิงเหลานี้มองไมเห็น ซ่ึงกเ็ปนวัฒนธรรมโดยสวนรวมเชนกัน  

ความเจริญของวัฒนธรรมทางจิตใจนี้ ถาแสดงออกใหเห็นเปนรูปรางก็จะแสดงออกทาง
ศิลปะ ดังเชน รูปแบบของประเพณแีละศาสนา เปนตน 

ศิลปะ วัฒนธรรม และวิทยาศาสตร เปรียบเสมือนกิ่งกานของตนไมตนเดียวกนั กลาวไดวา 
ศิลปะเปนหนาตา  วัฒนธรรมเปนรางกาย และมือเทาของเราก็คือ วิทยาศาสตร และเมื่อรวมกันทาํ
ใหรูวา วัฒนธรรมของชาตินั้น ๆ มีลักษณะอยางไร มคีวามเจริญแคไหน จะปรากฏออกมาในรปู
ของศิลปะ  ศิลปะจึงเปนสิ่งอันสูงสุดซึ่งภูมิปญญาของมนุษย ที่บนัทึกเรื่องราวทางวฒันธรรมเอาไว 
ดวยอารมณและความรูสึกของผูสรางตามยุคตามสมัยนัน้ 

วัฒนธรรม ในความหมายของภาษา เปนลักษณะที่แสดงถึงความเจรญิงอกงาม แตผลของ
การปฏิบัติ วัฒนธรรมเปนรูปแบบทางพฤตกิรรมที่เกิดจากการรวมกลุมของมนุษยที่เรียกวา “สังคม” 
ดังนั้นวัฒนธรรมจึงเปนคุณภาพของสังคม เมื่อยุคสมัยของสังคมเปลี่ยนแปลงไป รูปแบบทาง
วัฒนธรรมยอมเปลี่ยนแปลงไปดวย  

ลักษณะทางวฒันธรรมที่เจริญเติบโต มีองคประกอบซึ่งแสดงถึงคุณภาพของมนุษยสามารถ
สังเกตไดสามประการ คือ ผลจากความคดิ ผลของจิตใจ และผลจากการกระทํา  ผลจากความคดิ
รูปแบบที่เห็นชัดคือ วัฒนธรรมทางการศึกษาและสังคม  ผลของจิตใจ รูปแบบที่เปนวัฒนธรรม 
ไดแก พฤติกรรมทางศาสนา จารีตประเพณีซ่ึงเปนเรื่องของความเชื่อ ผลจากการกระทํา เปน
กระบวนการทางสังคมที่เห็นไดชัด ไดแก วัฒนธรรมทางวัตถุและเทคโนโลยีที่มีผลตอสังคมในรูป
ของเศรษฐศาสตร เปนตน 

เปาหมายที่สําคัญของการทํางานดานวัฒนธรรมก็คือ การอนุรักษ เผยแพรพัฒนา และ
แลกเปลี่ยนวฒันธรรม 
 

ประเพณแีละวฒันธรรมลานนา (มณี พยอมยงค เอกสารประกอบการสัมมนา เร่ืองประเพณี
และวัฒนธรรมลานนา วิทยาลัยครูเชียงใหม 2531) กลาววา วัฒนธรรมเปนเรื่องใหญที่ครอบคลุมถึง
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ส่ิงตาง ๆ  ไดมีนักปราชญหลายทานไดใหความหมายที่แตกตางกันแตความหมายของวัฒนธรรมที่
สําคัญ คือ 
 1) วัฒนธรรมเปนชีวิตมนุษย ไดประพฤติปฏิบัติกันมาโดยการแสวงหาปจจยั 4 ประกอบ 
ดวย อาหาร ทีอ่ยูอาศัย เครื่องนุงหม ยารักษาโรค 
 2) วัฒนธรรมเปนเครื่องสนองทางกายภาพ หมายความวา มนุษยจะตองสรางสรรคและ
รักษาสภาพความเปนอยูของตนใหยาวนานตอไปได  มนษุยตองแสวงหาซึ่งปจจยั 4 อยูเนือง ๆ การ
แสวงหาทําใหเกิดวัฒนธรรม 
 3) วัฒนธรรมเปนเครื่องชวยในการสรางความเจริญทางจิตใจ วัฒนธรรมขึ้นอยูกับภมูิ
ประเทศนั้น ๆ  ความแตกตางทางวัฒนธรรมจึงเกิดขึน้ 
 4) วัฒนธรรมเปนเครื่องกอใหเกิดศิลปตาง ๆ เชน การสรางโบสถ วิหาร การสรางปูชนีย-
สถาน สถาปตยกรรม 
 
 สํานักงานวฒันธรรมแหงชาติไดศึกษาคนควาในสมยั จอมพล ป.พิบูลสงคราม ในราว พ.ศ. 
2485-2486 ไดกลาวถึงวัฒนธรรมไวเปนเนื้อหา 4 ขอ คือ 
 1) คติธรรม หมายถึง ลักษณะของวัฒนธรรมที่เปนคําสอน ขอเตือนใจตาง ๆ เชน สุภาษิต 
คําพังเพย จะปรากฏในศาสนา การที่เรายึดถือทําใหเราอยูดวยกันอยางมคีวามหมาย มอุีดมคติ 
 2) เนติธรรม ไดแกวัฒนธรรมทาง กฎหมายระเบยีบประเพณีทางจารีต ขนบธรรมเนียม  
ตาง ๆ  ที่ใชเปนเครื่องมือปกปองบุคคลในสังคม ใหเวนจากสิ่งที่ไมดซ่ึีงทําไปแลวอาจทําให
เดือดรอน  วัฒนธรรมไดประมวลเอาจารีตประเพณตีาง ๆ เขาไว ดังนัน้ประเพณีจึงเปนสวนหนึ่ง
ของวัฒนธรรม 
 3) วัตถุธรรม  ส่ิงที่สรางขึ้นดวยฝมือมนุษย จิตกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม 
วรรณกรรม รวมไปถึงการขบัรอง รายรําอะไรตาง ๆ เหลานี้ เปนวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องจากวัตถุ  
อันหมายถึงความอยูดีกนิดีของประชาชน 
 4) สหธรรม หมายถึง การอยูรวมกัน การไปลามาไหว การปฏิบัติใหถูกตองตามจารตี 
ประเพณี เคารพนบนอบผูใหญ ส่ิงเหลานีท้ําใหสังคมอยูอยางปกติสุข 
 กลาวโดยสรุป วัฒนธรรมคือ วิถีชีวิตของมนุษยทกุรูปทุกนามสรางสรรคขึ้นมาเพื่อใหชีวิต
อยูไดอยางปกติสุข ส่ิงเหลานั้นไดกาํหนดพฤติกรรมเปนเวลาชานาน 
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คุณคาทางประเพณแีละวัฒนธรรมแยกเปนขอ มีคุณคาอยางไร 
 1. วัฒนธรรมเปนเครื่องกําหนดพฤติกรรมของมนุษย 
 2. วัฒนธรรมเปนเครื่องแสดงพฤติกรรมของมนุษย 
 3. วัฒนธรรมเปนเครื่องเชื่อมโยงระหวางมนุษยในแตละสังคมในแตละประเพณ ี
 วัฒนธรรมเปนทุกสิ่งของมนุษย เปนลักษณะของการหามและการกระทําหรือกําหนดใหเรา
ตองทํา เชน ประเพณกีารกราบพระรัตนตรัย 3 หน กราบพระสงฆ พอแม ครูอาจารย 
 
      2.4.1 คุณคาของวัฒนธรรม 
 1. เปนสิ่งที่มีคุณคาเปนเครื่องกําหนดพฤตกิรรมมนุษย พฤติกรรมตาง ๆ ที่แสดงออกทั้ง
การกิน การนอน การอยู การเดิน ทุกอยางเปนวัฒนธรรมทั้งสิ้น 
 2. เปนสิ่งที่ชวยใหเกิดความรัก ความสามัคคีในหมูคณะ เชน การทํางานรวมกนั คิดรวมกัน  
 3. เปนสิ่งที่ทําใหเกิดการเรยีนรู หมายความวา มีคุณคาในการใหประชาชนเรียนรูซ่ึงกัน
และกัน ในแงของวิชาตาง ๆ ความเปนอยูซ่ึงกันและกัน 
 4. วัฒนธรรมไดสรางเอกลักษณ ใหเกิดขึ้นในสังคมประชาชาตินั้น ๆ เปนเครื่องบอก แตละ
ชาติแตละภาษาจะมวีัฒนธรรมเปนของตัวเอง  
 5. วัฒนธรรมเปนสิ่งที่ทําใหเกิดความสัมพนัธ ระหวางชนชาติหนึ่งกับชนชาติหนึ่ง โดยมี
การแลกเปลี่ยนกันทางวัฒนธรรม ไมวาจะเปนภาษาพูด ความเปนอยูของแตละชาติภาษามา
แลกเปลี่ยนกนั 
 6. วัฒนธรรมเปนมรดกของมนุษยชาติ และเปนมรดกของครอบครัวดวย เชน พอแมเคย
ยึดถือปฏิบัติมา   พอถึงสมัยลูกปฏิบัติตาม   อาจจะเครงครัดหรือไมเครงครัด  หรือจะเปนการ
ผสมผสาน เพื่อการเรียนรู ซ่ึงเปนวัฒนธรรมที่ทําใหเกิดคณุคา 
 7. วัฒนธรรมกอใหเกิดสถาบันการศึกษา บางแหงสถาบันเกิดขึน้กอนแลวจึงเกิดวัฒนธรรม 
บางแหงเกิดขึน้ทีหลัง เพราะมีการกําหนดระเบียบแบบแผน 
 8. วัฒนธรรมเปนเครื่องทําใหประชาชาติดาํรงอยูได ชาตเิปนปกแผน จะชนะสงคราม
หรือไมก็ขึ้นอยูกับวัฒนธรรม แมจะแพทางยุทธศาสตรแตก็ชนะทางวฒันธรรม เพราะฉะนัน้คุณคา
ทางวัฒนธรรมทําใหเกิดสิ่งที่ดีงามมากขึ้น เพราะอาจเกิดการผสมผสานทางวัฒนธรรม คุณคาจะ
เปนเครื่องกําหนด เปนรากฐานในการที่จะยืนยงคงอยูของมนุษย 
 9. วัฒนธรรมทําใหเกิดประเพณี และสิ่งตาง ๆ หลายอยาง ประเพณีมีคณุคา เปนสวนหนึ่ง
ของวัฒนธรรม มีคุณคามากนอยเพยีงใด ขึ้นอยูกับคนในสังคมนั้น ๆ 
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2.5 ลานนา 
ลานนา (ทิว วิชัยขัทคะ) กลาวถึงความหมายลานนาวา ลานนา มีศัพทที่มีภาษาบาลีกํากับ 

โดยสืบพบจากทายคัมภีรใบลานจากเมืองนานและที่อ่ืนๆ อีก จํานวนไมนอยกวา 50 แหง ในภาษา
บาลีวา "ทสลกฺขเขตฺตนคร อานวา (ทะ-สะ-ลัก-ขะ-เขต-ตะ-นะ-คะระ) แปลความไดวา "เมืองสบิ
แสนนา หมายถึงดินแดนที่มีจํานวนที่นานับลาน เปนคําคูกับเมืองหลวงพระบางที่ช่ืออาณาจักร 
"ลานชาง" คือดินแดนที่มีชางนับลานตัว หรือชางรอยหมื่น 
 

 
  2.5.1 ดินแดนลานนา 

สรัสวดี อองสกุล (2544) กลาวถึงดินแดนลานนา หมายถึง อาณาบริเวณที่ประกอบดวย
เมืองกลุมหนึ่งที่มีความสัมพนัธกันทางเครอืญาติหรือทางวัฒนธรรม ในอดีต รัฐโบราณไมมีอาณา
เขตชัดเจน แตในสมัยที่อาณาจักรลานนาเจริญรุงเรือง เคยมีอิทธิพลแผออกไปอยางกวางขวาง ไป
ถึงดินแดนเชียงรุง สิบสองพันนา และรัฐชานตอนใต  

สําหรับดินแดนที่สําคัญของลานนาอยูในภาคเหนือตอนบนของประเทศไทย ประกอบดวย
เมืองใหญนอย แบงตามสภาพภูมิศาสตรและประวัติศาสตรออกเปนสองกลุมคือ กลุมเมืองลานนา
ตะวนัตก ซ่ึงเปนแกนสําคัญมี เชียงใหม ลําพูน ลําปาง เชียงราย พะเยา เมืองดานลานนาตะวนัตกนีม้ี
ความสัมพันธ รวมกันมาตั้งแตสมัยราชวงศมังรายตอนตน โดยเฉพาะในยุคกาวิละนัน้กลาววา 
“แผนน้ําหนึ่งถ่ินลานนา ๕๗ หัวเมือง” 
 สวนกลุมลานนาตะวันออก มีเมืองแพรและเมืองนาน ทั้งสองเมืองมีประวัติความเปนมา
คลายกันคือ ในสมัยแรกเริม่ ตางมีฐานะเปนรัฐอิสระ มีราชวงศของตนเอง มีความใกลชิดกบั 
อาณาจักรสุโขทัย และรัฐอาณาจกัรลานนาเพิ่งผนวกเอาดินแดนแพรและนานไดในสมัยพระเจา     
ติโลกราชและอยูในอาณาจกัรลานนาไดไมนานนัก อาณาจักรลานนากต็กอยูในอํานาจของพมา เมื่อ
พ.ศ.2001 กวาจะ “ฟนมาน” คือขับไลพมาไปไดใน พ.ศ. 2317 ในสมัยพมาปกครองก็ใชวิธีแบงแยก
เมืองตางๆ ดวยเหตุผลดังกลาวการศึกษาประวัติศาสตรลานนาจึงมีศนูยกลางการศึกษาอยูที่เชียงใหม  
ซ่ึงถือวาเปนเมืองหลวงแหงลานนา สวนเมืองแพรและนานมีการกลาวพาดพิงไปถึงบาง 
 
2.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 จากการสืบคนขอมูลงานวิจัยที่เกี่ยวของในการศึกษานี ้ ผูศึกษาพบวามีงานวิจยัที่เกีย่วของ 
ซ่ึงใชเปนแนวทางในการศกึษานี้คือ การพัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูลออนไลนสําหรับเว็บไซต
ประจําอําเภอ ในจังหวัดเชียงใหม และการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อเผยแพรองคความรูดาน 
ศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัดนาน  ผานเครือขายอินเทอรเน็ต 



22 
 

 การพัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูลออนไลนสําหรับเว็บไซตประจําอําเภอ     ในจงัหวัด 

เชียงใหม เพ็ญนภา ชิณะวงศ (2547) เปนการพัฒนาโปรแกรมเพื่อชวยในการสราง และปรับปรุงเวบ็
เพจ โดยที่ผูใชระบบไมจําเปนตองมีความรูในดานการเขียนเว็บเพจ  ชวยแกปญหาบุคลากรที่ไมมี
ความรูดานการเขียนเว็บเพจ และปญหาเรื่องการขาดการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงขอมูลอยางสม่ําเสมอ 

โดยระบบแบงเปน 2 สวน คือ สวนของผูดูแลระบบ และสวนของประชาชนทั่วไป  ซ่ึง
ผูดูแลระบบสามารถสามารถปรับปรุงแกไข และลบขอมูลตางๆได สวนของประชาชนทั่วไป
สามารถดูขอมูลตาง ๆ ของทางอําเภอผานทางเว็บไซตประจําอําเภอนั้น ที่มีวัตถุประสงคของ
การศึกษาคือ พัฒนาระบบบริหารจัดการขอมูลออนไลน โดยที่ผูใชไมจําเปนตองมีความรูในดาน
การเขียนเว็บเพจ ชวยแกปญหาบุคลากรที่ไมมีความรูในดานการเขียนเว็บเพจ และแกปญหาเรื่อง
ขอมูลที่ขาดการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงขอมูลอยางสม่ําเสมอ 
 การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อเผยแพรองคความรูดาน ศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัด
นาน  ผานเครือขายอินเทอรเน็ต พัชราภรณ  ปนแกว (2549) มีวัตถุประสงคของการศึกษาเพื่อ เปน
แหลงการเรียนรูดานศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัดนาน เผยแพรองคความรูดานศิลปวัฒนธรรม
ทองถ่ินจังหวัดนาน โดยใชเทคโนโลยีสารสารสนเทศเปนเครื่องมือในการสรางแหลงการเรียนรู 
และประโยชนของการศึกษาที่ไดคือ ไดระบบสารสนเทศเผยแพรองคความรูดานศิลปวัฒนธรรม
ทองถ่ินจังหวัดนาน ไดเว็บไซตแหลงการเรียนรูดานศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัดนาน ไดเผยแพร
องคความรูดานศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินจังหวัดนาน ใชเทคโนโลยีสารสารสนเทศเปนเครื่องมือใน
การสรางแหลงการเรียนรู ซ่ึงระบบที่พัฒนาขึ้นแบงเปน 3 ระบบ คือ ผูดูแลระบบ  สมาชิกที่มีสิทธิ
ในการใชงานระบบ  และผูใชทั่วไป 
 


