
บทที่  5 
การออกแบบจอภาพและการออกแบบรายงาน 

  
การออกแบบจอภาพและการออกแบบรายงาน เปนการออกแบบในสวนของขอมูลนําเขา 

(Input Design) และการออกแบบในสวนการนําเสนอขอมูล (Output Design) หรือการออกแบบ
สวนการแสดงผลขอมูลตามขอบเขตของขอมูลและความตองการของผูใชระบบเพื่อใหไดสวนที่ใช
ในการติดตอระหวางผูใชงาน (User Interface) โดยมีสวนประกอบดังนี้ 
 
5.1 การออกแบบจอภาพเขาสูระบบ 

การออกแบบจอภาพเขาสูระบบนี้ เพื่อตรวจสอบสิทธิ์ผูใชกอนเขาสูจอภาพหลักของระบบ 

 
รูป 5.1 จอภาพเขาสูระบบ 

จากรูป 5.1 แสดงจอภาพเขาสูระบบซึ่งประกอบดวย 2 สวนดังนี้  
สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอก Username และ Password ที่ใชในการเขาสูระบบ 
สวนที่ 2 สวนของปุมสําหรับ Login หรือ Cancel การ Login เขาสูระบบ

 1 
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5.2 การออกแบบจอภาพเมนูหลักของระบบ 
 การออกแบบจอภาพเมนูหลักของระบบ เพื่อใชสําหรับเลือกรายการที่ผูใชระบบตองการ
เขาใชงานในสวนตางๆ ของระบบ 
 

 
รูป 5.2 จอภาพเมนูหลัก 

จากรูป 5.2 แสดงจอภาพเมนหูลักประกอบดวย 1 สวนดังนี้  
สวนที่ 1 ของแถบเมนูสําหรับเขาสูจอภาพอื่นๆ ประกอบดวยเมนหูลักและเมนูยอย ดังนี้ 
เมนูหลัก  ประกอบดวย  ขอมูลหลัก  การจดัการวัตถุดิบ  รายงาน 
เมนูยอย  ประกอบดวย  ผูจัดหาวัตถุดิบ  พนักงาน  เพิ่มผูใชระบบ  จบการทํางาน  ประเภท

วัตถุดิบ ตําแหนงจัดเก็บ  เพิม่วัตถุดิบ  รับคืนวัตถุดิบ  ส่ังจายวัตถุดิบ  รายงานวัตถุดบิหลักคงเหลอื
ตามรหัสสินคา  รายงานวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงทีจ่ดัเก็บ  รายงานการรับวัตถุดิบสินคาตาม 

Invoice  รายเงินเบิกวัตถุดิบ (Pick List)  และรายงานวตัถุดิบคงเหลือสําหรับการตรวจนับสินคา
คงคลังรายเดือน 

 1 
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5.3 การออกแบบจอภาพขอมูลพนักงาน 
การออกแบบจอภาพขอมูลพนักงาน เพื่อใชสําหรับบันทึก ลบ แกไข และเรียกดูขอมูล

พนักงาน 
 

 
รูป 5.3 จอภาพขอมูลพนักงาน 

จากรูป 5.3 แสดงจอภาพขอมูลพนักงานซึง่ประกอบดวย 3 สวนดังนี้  
สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกรายละเอียดขอมูลพนักงาน 
สวนที่ 2 สวนที่แสดงขอมูลพนักงานทั้งหมด 
สวนที่ 3 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ บันทึก แกไข ลบ ขอมูล เปนตน 

 
 
 
 

 1 
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5.4  การออกแบบจอภาพขอมูลผูจัดหาวัตถุดิบ 
 การออกแบบจอภาพขอมูลผูจัดหาวัตถุดิบ เพื่อใชสําหรับบันทึก ลบ แกไข และเรียกดู
ขอมูลบริษัทจําหนาย 
 

 
รูป 5.4 จอภาพขอมูลผูจัดหาวัตถุดิบ 

จากรูป 5.4 แสดงจอภาพขอมูลผูจัดหาวัตถุดิบซึ่งประกอบดวย 3 สวนดังนี้  
สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกขอมูลรายละเอียดผูจดัหาวัตถุดิบ 
สวนที่ 2 สวนที่แสดงขอมูลผูจัดหาวัตถุดบิทั้งหมด 
สวนที่ 3 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ บันทึก แกไข ลบ ขอมูล เปนตน 

 

 1 

 2 
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5.5 การออกแบบจอภาพขอมูลผูใชระบบ 
 การออกแบบจอภาพขอมูลผูใชระบบ เพื่อใชสําหรับบันทึก แกไข และเรียกดูขอมูลผูใช
ระบบ 

 
รูป 5.5 จอภาพขอมูลผูใชระบบ 

จากรูป 5.5 แสดงจอภาพขอมูลผูใชระบบซึ่งประกอบดวย 3 สวนดังนี ้ 
สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกขอมูลผูใชระบบ 
สวนที่ 2 สวนที่แสดงขอมูลผูใชระบบทั้งหมด 
สวนที่ 3 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ บันทึก แกไข ลบ ขอมูล เปนตน 

 1 

 2 
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5.6 การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดของวัตถุดิบท้ังหมด 
การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดของวัตถุดิบ เพื่อใชสําหรับบันทึก ลบ แกไข และ

เรียกดูขอมูลรายละเอียดของวัตถุดิบ 
 

 
รูป 5.6 จอภาพขอมูลรายละเอียดของวตัถุดิบทั้งหมด 

จากรูป 5.6 แสดงจอภาพขอมูลรายละเอียดของวัตถุดิบซึ่งประกอบดวย 3 สวนดังนี ้ 
สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกขอมูลรายละเอียดของวตัถุดิบ 
สวนที่ 2 สวนที่แสดงขอมูลรายละเอียดของวัตถุดิบทั้งหมด 
สวนที่ 3 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ บันทึก แกไข ลบ ขอมูล เปนตน 
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5.7 การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดตําแหนงจัดเก็บ 
 การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดของตําแหนงจัดเก็บ เพื่อใชสําหรับบันทึก ลบ แกไข 
และเรียกดูขอมูลรายละเอียดตําแหนงจัดเก็บ 
 

 
รูป 5.7 จอภาพขอมูลรายละเอียดของตําแหนงจดัเก็บ 

จากรูป 5.7 แสดงจอภาพขอมูลรายละเอียดของตําแหนงจัดเก็บซึ่งประกอบดวย  3  สวน
ดังนี้  

สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกขอมูลรายละเอียดของตาํแหนงจัดเก็บ 
สวนที่ 2 สวนที่แสดงขอมูลรายละเอียดของตําแหนงจัดเก็บทั้งหมด 
สวนที่ 3 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ บันทึก แกไข ลบ ขอมูล เปนตน 
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5.8 การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดการเพิ่มวัตถุดิบ 
 การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดของวัตถุดิบ เพื่อใชสําหรับบันทึก ลบ แกไข และ
เรียกดูขอมูลวัตถุดิบ 
 

 
รูป 5.8 จอภาพขอมูลรายละเอียดการเพิ่มวตัถุดิบ 

จากรูป 5.8 แสดงจอภาพขอมูลรายละเอียดของตําแหนงจัดเก็บซึ่งประกอบดวย  3  สวน
ดังนี้  

สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกขอมูลรายละเอียดของตาํแหนงจัดเก็บ 
สวนที่ 2 สวนที่แสดงขอมูลตําแหนงจัดเกบ็ทั้งหมด 
สวนที่ 3 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ บันทึก แกไข ลบ ขอมูล เปนตน 

 

 1 

 2 
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5.9 การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดการจายวัตถุดิบเพื่อใชในการผลิต 
 การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดการจายวัตถุดิบเพื่อใชในการผลิต เพื่อใชสําหรับ
บันทึก ลบ แกไข และเรียกดูขอมูลการจายวัตถุดิบเพื่อใชในการผลิต 
 

 
รูป 5.9 จอภาพขอมูลการจายวัตถุดิบเพื่อใชในการผลิต 

จากรูป 5.9 แสดงจอภาพขอมูลการจายวตัถุดิบเพื่อใชในการผลิตซึ่งประกอบดวย  3  สวน
ดังนี้  

สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกขอมูลการจายวัตถุดิบเพือ่ใชในการผลิต 
สวนที่ 2 สวนที่แสดงขอมูลวัตถุดิบที่จายเพื่อใชในการผลิต 
สวนที่ 3 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ บันทึก แกไข ลบ ขอมูล เปนตน 
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 2 

 3 



 50 

5.10 การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดของการรับคืนวัตถุดิบท่ีเหลือจากการผลิต 
 การออกแบบจอภาพขอมูลรายละเอียดของการรับคืนวัตถุดิบที่เหลือจากการผลิต  เพื่อใช
สําหรับบันทึก ลบ แกไข และเรียกดูขอมูลรายละเอียดของการรับคืนวัตถุดิบที่เหลือจากการผลิต 
 

 
รูป 5.10 จอภาพขอมูลรายละเอียดของการรบัคืนวัตถุดิบทีเ่หลือจากการผลิต 

จากรูป 5.10 แสดงจอภาพขอมูลการรับคืนวัตถุดิบที่เหลือจากการผลิต ซ่ึงประกอบดวย   
3  สวนดังนี้  

สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกขอมูลการรับคืนวัตถุดิบที่เหลือจากการผลิต 
สวนที่ 2 สวนที่แสดงขอมูลการรับคืนวัตถุดิบที่เหลือจากการผลิต 
สวนที่ 3 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ บันทึก แกไข ลบ ขอมูล เปนตน 
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5.11 การออกแบบจอภาพการปรับปรงุวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงการจัดเก็บ 
 การออกแบบจอภาพการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงการจัดเก็บ  เพื่อใชสําหรับ
ปรับปรุง และเรียกดูขอมูลรายละเอียดของการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงจัดเก็บ 
 

 
 รูป 5.11 จอภาพการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลอืตามตําแหนงการจัดเก็บ 

 จากรูป 5.11 แสดงจอภาพขอมูลการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงจดัเก็บ ซ่ึง
ประกอบดวย  3  สวนดังนี้  
 สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกขอมูลการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงจัดเก็บ 
 สวนที่ 2 สวนที่แสดงขอมูลการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงจดัเก็บ 
 สวนที่ 3 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ บันทึก  
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5.12 การออกแบบจอภาพอนุมัติการปรับปรุงวตัถุดิบคงเหลือตามตําแหนงการจัดเก็บ 
 การออกแบบจอภาพอนุมัติการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงจัดเก็บ  เพื่อใช
สําหรับอนุมัติ และเรียกดูขอมูลรายละเอียดของการอนุมัติการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือ 
 

 
 รูป 5.12 จอภาพอนุมัติการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงการจดัเก็บ 

 จากรูป 5.12 แสดงจอภาพขอมูลการอนุมัติการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลอื ซ่ึงประกอบดวย  2  
สวนดังนี้  
 สวนที่ 1 สวนที่แสดงขอมูลการการอนุมัตกิารปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือตามตําแหนงจดัเก็บ 
 สวนที่ 2 สวนของปุมคําสั่งที่ใชในการ อนุมัติการปรับปรุงวัตถุดิบคงเหลือ 
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5.13 การออกแบบจอภาพรายงาน 
 การออกแบบรายงานเพื่อแสดงผลรายงานเปนการออกแบบสวนของการแสดงผลขอมูล ซ่ึง
อยูในรูปของการออกรายงานทางจอภาพ และการออกรายงานทางเครื่องพิมพ โดยมีรูปแบบของ
หนาจอในการเรียกขอมูลมาแสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

 
 รูป 5.13 จอภาพการออกรายงาน 

จากรูป 5.13 แสดงจอภาพการออกรายงาน ซ่ึงประกอบดวย  2  สวนดังนี้  
สวนที่ 1 สวนที่ผูใชระบบกรอกที่ตองการใหระบบออกรายงาน 
สวนที่ 2 สวนที่แสดงผลรายงาน 
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