
 
บทที่ 4 

โครงสรางและการออกแบบหนาจอโปรแกรมพยากรณ 
 

4.1 โครงสรางของโปรแกรมพยากรณ 
จากท่ีไดทําการสอนใหโครงขายประสาทเรียนรู จนคาความผิดพลาดนอยจนเปนท่ีนา

พอใจแลว  เราจึงนําคาน้ําหนัก ท่ีไดจากการสอนมาใชในโปรแกรมสําหรับพยากรณ โดยสราง
โปรแกรมจาก Visual Basic 6 เพื่อใหผูใชงานสามารถใชงานไดอยางรวดเร็ว 

กําหนดใหผูใชงานจะตองกรอกขอมูลสภาพอากาศยอนหลัง 3 วันกอนวันท่ีตองการ
พยากรณ ซ่ึงขอมูลสภาพอากาศท่ีตองกรอกใหคือ ความกดอากาศสูงสุด-ต่ําสุด อุณหภูมิสูงสุด-
ต่ําสุด ความช้ืนสัมพัทธสูงสุด-ต่ําสุด ปริมาณนํ้าฝน และผลจากการพยากรณจะแสดงออกมาวาฝน
จะตกหรือไม ถาตกระดับปริมาณนํ้าฝนวามากนอยเพียงใด 4 ระดับท่ี กรมอุตุนิยมวิทยาไดกําหนด
ไว คือ  

ฝนเล็กนอย  คือ มีฝนตกตั้งแต 0.1 – 10 มิลลิเมตร 
ฝนปานกลาง  คือ มีฝนตกตั้งแต 10.1 – 35 มิลลิเมตร 
ฝนหนัก  คือ มีฝนตกตั้งแต 35.1 – 90 มิลลิเมตร 
ฝนหนักมาก คือ มีฝนตกตั้งแต 90.1 มิลลิเมตร ข้ึนไป 

 
4.2 การออกแบบหนาจอสําหรับแสดงผลการพยากรณ 

การออกแบบหนาจอการแสดงผล มีจุดประสงคเพื่อใหงายตอการใชงาน สอดคลองกับ
โครงสรางของโปรแกรมพยากรณ โดยแบงเปนสวนของหนาจอนําเขาขอมูล และหนาจอแสดงผล 
ดังนี้ 

4.2.1 หนาจอแรกของโปรแกรมพยากรณปริมาณนํ้าฝน ซ่ึงจะเปนสวนแสดงรายละเอียด
เกี่ยวกับเมนูการทํางานของโปรแกรมพยากรณปริมาณน้ําฝนท้ังหมด โดยแบงเมนูการทํางาน
ท้ังหมดเปน 4  สวนดังนี้ 

 1) เมนูการพยากรณปริมาณนํ้าฝน 
 2) เมนูสอนโครงขายประสาทเทียม 
 3) เมนูกําหนดคาถวงน้ําหนัก 
 4) ออกจากโปรแกรม 
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 รายละเอียดแสดงไดดังรูป 4.1 
 

 
รูป 4.1 แสดงหนาจอเมนูการทํางานของโปรแกรมพยากรณปริมาณนํ้าฝน 

 
 จากรูป 4.1 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอเมนูการทํางานไดดังนี้ 
  หมายเลข 1 แสดงช่ือโปรแกรมพยากรณปริมาณนํ้าฝน 

หมายเลข 2 แสดงสวนเมนกูารทํางานของโปรแกรม  
  หมายเลข 3 แสดงลิขสิทธ์ิของโปรแกรม @Copy Right 
 
 4.2.2 หนาจอนําเขาขอมูล เปนหนาจอท่ีสรางไวสําหรับใหผูใชทําการกรอกขอมูลสภาพ
อากาศยอนหลัง 3 วันกอนวันท่ีตองการพยากรณ โดยขอมูลท่ีกรอกนั้นประกอบดวย ความกด
อากาศ-ต่ําสุด อุณหภูมิสูงสุด-ต่ําสุด ความช้ืนสัมพัทธ-ต่ําสุด และปริมาณนํ้าฝน ซ่ึงการออกแบบ
หนาจอแสดงไดดังรูป 4.2 
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โปรแกรมพยากรณปริมาณนํ้าฝน

@ Copy Right 

1

4

5

Output Target

2

ขอมูลยอนหลัง
3 วัน

ขอมูลยอนหลัง
3 วัน

ขอมูลยอนหลัง
3 วันตัวแปร

ความกดอากาศสูงสุด

อุณหภูมิสูงสุด

อุณหภูมิตํ่าสุด

ความชื้นสัมพัพธสูงสุด

พยากรณลบขอมูล 3

ความกดอากาศต่ําสุด

ความช้ืนสัมพัทธต่ําสุด

เมนูการทํางาน 1 : พยากรณปริมาณน้ําฝน 2

ปริมาณน้ําฝน

เดือนท่ีตองการพยากรณ กรุณาเลือกเดือน

 
รูป 4.2 แสดงโครงสรางหนาจอนําเขาขอมูล 

 
 จากรูป 4.2 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอนาํเขาขอมูลไดดังนี ้
  หมายเลข 1 แสดงช่ือโปรแกรมพยากรณปริมาณนํ้าฝน 
  หมายเลข 2 แสดงช่ือเมนูการทํางานท่ีเลือก 

หมายเลข 3 แสดงสวนการนําเขาขอมูลยอนหลัง 3 วันกอนวนัท่ีตองการ
พยากรณปริมาณนํ้าฝน ซ่ึงจะประกอบดวยขอมูลตางๆ ดังท่ีกลาว
ขางตน 

 

หมายเลข 4 แสดงสวน Output Target ซ่ึงเปนสวนของการแสดงผลการ
พยากรณปริมาณนํ้าฝน 

 

  หมายเลข 5 แสดงลิขสิทธ์ิของโปรแกรม @Copy Right 
 
 4.2.3 หนาจอแสดงผลการพยากรณปริมาณนํ้าฝน เปนหนาจอท่ีสรางไวสําหรับแสดงระดับ
น้ําฝนท่ีไดจากการพยากรณ ผานโครงขายประสาทเทียม โดยมีการแสดงผลในรูปของระดับน้ําฝน 
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โปรแกรมพยากรณปริมาณนํ้าฝน

@ Copy Right 

1

2

ขอมูลยอนหลัง
3 วัน

ขอมูลยอนหลัง
3 วัน

ขอมูลยอนหลัง
3 วันตัวแปร

ความกดอากาศสูงสุด

อุณหภูมิสูงสุด

อุณหภูมิตํ่าสุด

ความชื้นสัมพัพธสูงสุด

พยากรณลบขอมูล 3

ความกดอากาศต่ําสุด

ความช้ืนสัมพัทธต่ําสุด

เมนูการทํางาน 1 : พยากรณปริมาณน้ําฝน 2

ปริมาณน้ําฝน

เดือนท่ีตองการพยากรณ กรุณาเลือกเดือน

ฝน

ระดับปริมาณน้ําฝน 4

5

6

7
 

รูป 4.3 แสดงโครงสรางหนาจอแสดงผลการพยากรณปริมาณนํ้าฝน 
 

 จากรูป 4.3 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอแสดงผลการพยากรณปริมาณน้ําฝนไดดังนี ้
  หมายเลข 1,2,3 แสดงรายละเอียดเชนเดยีวกบัรูป 4.2 
  หมายเลข 4 แสดงระดับปริมาณนํ้าฝน 
  หมายเลข 5 แสดงรูปภาพบอกระดับน้ําฝน 
  หมายเลข 6 แสดงรายละเอียดความหมายของระดับน้ําฝน ซ่ึงประกอบดวย 

- ฝนเล็กนอย มีคาอยูในชวง 0.1-10.0 มิลลิเมตร 
- ฝนปานกลาง มีคาอยูในชวง 10.1-35.0 มิลลิเมตร 
- ฝนหนัก มีคาอยูในชวง 35.1-90.0 มิลลิเมตร 
- ฝนหนักมาก มีคาอยูในชวง 90.1 มิลลิเมตรข้ึนไป 

  หมายเลข 7 แสดงลิขสิทธ์ิของโปรแกรม @Copy Right 
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 4.2.4 หนาจอเมนูนําเขาขอมูลเพื่อสอนโครงขายประสาทเทียม เปนหนาจอเพื่อใหผูใชงาน
สามารถนําเขาคาอินพุตและคาของเปาหมาย โดยผูศึกษาไดเลือกการนําเขาคาดังกลาวในรูปแบบ
ไฟล โดยผูใชสามารถเลือก Browse ไดจากแหลงขอมูลท่ีบันทึกไว ซ่ึงการออกแบบหนาจอแสดงได
ดังรูป 4.4 
 

 
รูป 4.4 แสดงหนาจอเมนูนําเขาขอมูลเพื่อสอนโครงขายประสาทเทียม 

 
 จากรูป 4.4 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอเมนูนําเขาขอมูลเพื่อสอนโครงขายประสาทเทียม
ไดดังนี ้
  หมายเลข 1,2 แสดงรายละเอียดเชนเดยีวกบัรูป 4.2 

หมายเลข 3 แสดงการนําเขาขอมูล input และ ขอมูล target โดยผูใชสามารถ
เลือกจากไฟลตามแหลงขอมูลท่ีบันทึกไวได 

 

 หมายเลข 4 แสดงรายละเอียดการกําหนดคาพารามิเตอรของโครงขาย ซ่ึงได
กําหนดใหผูใชตองใสคาท้ังหมด 4 คาคือ 

  - epochs หมายถึง จํานวนครั้งสูงสุดในการสอน 
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  - goal หมายถึง คาสมรรถนะเปาหมายท่ีตองการสอน 
  - lr หมายถึง คาอัตราการเรียนรู 
  - show หมายถึง จํานวนคร้ัง (epoch) ของการประมวลผลกอนท่ี

จะแสดงผลหนึ่งคร้ัง 
หมายเลข 5 ปุมเมน ูTrain เพื่อทําการสอนโครงขายประสาทเทียม  
หมายเลข 6 แสดงลิขสิทธ์ิของโปรแกรม @Copy Right  

   
 4.2.5 หนาจอเมนูการแสดงกราฟคาสมรรถนะเปาหมายท่ีตองการสอน (performance goal) 
ซ่ึงการออกแบบหนาจอแสดงไดดังรูป 4.5 
  

 
รูป 4.5 แสดงหนาจอการแสดงกราฟ performance goal 

 
 จากรูป 4.5 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอการแสดงกราฟ performance goal ไดดังนี ้
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  หมายเลข 1,2 แสดงรายละเอียดเชนเดยีวกบัรูป 4.2 
หมายเลข 3 แสดงสวนของการแสดงรูปกราฟคาสมรรถนะเปาหมายท่ี

ตองการสอน (performance goal) ท่ีไดจากการสอน 
 

 หมายเลข 4 ปุมเมนู Stop เพื่อหยดุการสอน 
 หมายเลข 5 แสดงลิขสิทธ์ิของโปรแกรม @Copy Right 
 
 4.2.6 หนาจอสวนแสดงผลการสอนโครงขายประสาทเทียม โดยจะเปนการแสดง
รายละเอียดคาสมรรถนะเปาหมายท่ีตองการสอน (performance goal) และสามารถใหผูใชทําการ
บันทึกขอมูลคาดังกลาวเก็บไวได ซ่ึงการออกแบบหนาจอแสดงไดดังรูป 4.6  
 

 
รูป 4.6 หนาจอแสดงผลการสอนโครงขายประสาทเทียม 

 
 จากรูป 4.6 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอแสดงผลการสอนโครงขายประสาทเทียม ไดดังนี้  
  หมายเลข 1,2 แสดงรายละเอียดเชนเดยีวกบัรูป 4.2 
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หมายเลข 3 แสดงผลรายละเอียดคาสมรรถนะเปาหมายท่ีตองการสอน 
(performance goal) 

 

 หมายเลข 4 ปุมเมนู Save เพื่อทําการบันทึกคาเก็บไว 
  หมายเลข 5 แสดงลิขสิทธ์ิของโปรแกรม @Copy Right 
 
 4.2.7 หนาจอเมนูการกําหนดคาถวงน้ําหนัก (Weight) เปนหนาจอเพ่ือใหผูใชงานสามารถ
นําเขาคาถวงน้ําหนักเพื่อใชในข้ันตอนการพยากรณปริมาณน้ําฝน โดยผูศึกษาไดเลือกการนําเขาคา
ดังกลาวในรูปแบบไฟล เพ่ือใหผูใชสามารถเลือก Browse ไดจากแหลงขอมูลท่ีบันทึกไว ซ่ึงการ
ออกแบบหนาจอแสดงไดดังรูป 4.7 
 

 
รูป 4.7 แสดงหนาจอเมนูการกําหนดคาถวงน้ําหนกั 

 
 จากรูป 4.7 อธิบายสวนตางๆ ของหนาจอเมนูการกําหนดคาถวงน้ําหนกัไดดังนี ้
  หมายเลข 1,2 แสดงรายละเอียดเชนเดยีวกบัรูป 4.2 

หมายเลข 3 แสดงการนําเขาขอมูลคาถวงน้ําหนกั (Weight)  
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 หมายเลข 4 ปุมเมนู กําหนดคาถวงน้ําหนกัใหม 
  หมายเลข 5 แสดงลิขสิทธ์ิของโปรแกรม @Copy Right 
 


