
บทที่ 4
เทคนิคที่ใชในการดําเนินการ

ในการออกแบบและสรางเว็บเพจคูมือการใชงานโปรแกรม Expert Choice, ithink และ 
V⋅I⋅S⋅A ผูศึกษาจัดทําขึ้นเพื่อเปนแหลงคนควาสําหรับนักศึกษาและผูสนใจทั่วไป  โดยใช
โปรแกรมตาง ๆ ในการออกแบบและสรางเว็บเพจดังนี้

4.1  การคัดลอกจอภาพดวยโปรแกรม HyperSnap-DX

ผูศึกษาตองการนําเสนอดวยภาพเคลื่อนไหว เพื่อใหผูใชไดเห็นภาพเหมือนกับอยูที่หนาตาง
ของโปรแกรม ผูศึกษาจึงทําการคัดลอกจอภาพจากโปรแกรมเพื่อนํามาประกอบในการสรางภาพ
เคลื่อนไหว  โปรแกรมที่ผูศึกษาเลือกใชคือ โปรแกรม HyperSnap-DX

HyperSnap-DX เปนโปรแกรมที่ใชในการคัดลอกจอภาพ  เราสามารถคัดลอกจอภาพได
หลายรูปแบบ เชน การคัดลอกจอภาพทั้งหนาจอ  การคัดลอกจอภาพเฉพาะสวนที่ตองการ การคัด
ลอกจอภาพเฉพาะหนาตางที่กําลังใชงานอยู  เราสามารถเลือกบันทึกรูปภาพไดหลายชนิด  เชน
.bmp, . gif  และ  .jpg  เปนตน

รูป 4.1  แสดงโปรแกรม HyperSnap-DX
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ขั้นตอนการทํางาน
(1) เปดโปรแกรม HyperSnap-DX
(2) เปดโปรแกรม Expert Choice, ithink, V⋅I⋅S⋅A
(3) สรางตัวอยางจากโปรแกรม
(4) ทําการคัดลอกจอภาพ
(5) บันทึกแฟมเปนชนิดที่ตองการ

4.2  การตกแตงรูปภาพดวยโปรแกรม Photoshop 7.0

ผูศึกษาเปดแฟมรูปภาพที่ไดจากโปรแกรมคัดลอกจอภาพ  มาทําการปรับปรุงแกไข  
โปรแกรมที่ผูศึกษาเลือกใชคือ  โปรแกรม Photoshop 7.0

Photoshop 7.0 เปนโปรแกรมที่ใชในการตกแตงรูปภาพ  สามารถแกไขภาพใหมีลักษณะ
ตามตองการได เชน  ตัดบริเวณที่ไมตองการออก  ทํารูปภาพใหคมชัด ทํารูปภาพใหมัว ทํารูปภาพ
ใหโปรงใส เราสามารถเลือกบันทึกรูปภาพไดหลายชนิด  เชน .bmp, . gif  และ  .jpg  เปนตน

รูป 4.2  แสดงโปรแกรม Photoshop 7.0
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ขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม
(1) เปดโปรแกรม Photoshop 7.0
(2) เปดแฟมรูปภาพที่ตองการแกไข
(3) เลือกเครื่องมือที่เหมาะสมมาทําการตกแตงรูปภาพ
(4) แทรกขอความตามความเหมาะสม
(5) บันทึกแฟมเปนชนิดที่ตองการ

4.3  การทําภาพเคลื่อนไหวดวยโปรแกรม Flash MX

การทําภาพเคลื่อนไหวชวยทําใหเว็บเพจดูมีชีวิตชีวา  สะดุดตา  และดึงดูดความสนใจของผู
ใชงาน  โปรแกรมที่ผูศึกษาเลือกใชคือ  โปรแกรม Flash MX

Flash MX เปนโปรแกรมที่ใชทําภาพเคลื่อนไหว   โดยอาศัยหลักการแสดงและซอนรูป
ภาพตอเนื่องกันไปในเวลาที่เหมาะสม  ทําใหเกิดภาพที่มีการเคลื่อนไหว  ผูศึกษาเลือกบันทึกรูป
ภาพเคลื่อนไหวเปน .swf  เพื่อนําไปใชในการแสดงผลในเว็บเพจตอไป

รูป 4.3  แสดงโปรแกรม Flash MX
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ขั้นตอนการทํางาน
(1) เปดโปรแกรม Flash MX
(2) แทรกรูปภาพ
(3) แทรกขอความแสดงคําอธิบาย
(4) เลือกเครื่องมือที่เหมาะสมมาทําภาพเคลื่อนไหว
(5) บันทึกแฟมเปน .swf  เพื่อนําไปแทรกในเว็บเพจ

4.4  การออกแบบและสรางเว็บเพจดวยโปรแกรม Dreamweaver MX

การพัฒนาเว็บเพจคูมือการใชงานโปรแกรมที่ชวยในการสนับสนุนการตัดสินใจ  อาศัยเว็บ
เพจเปนตัวกลางในการนําเสนอ  โปรแกรมที่ผูศึกษาเลือกใชคือ  โปรแกรม Dreamweaver MX

Dreamweaver MX เปนโปรแกรมที่ใชในการออกแบบและสรางเว็บเพจ  สามารถแทรก
และแกไขภาษาคําสั่งในหนาตางที่แสดงภาษาคําสั่งเหมือนการพิมพงานในโปรแกรมพิมพเอกสาร
ทั่วไป  สวนหนาตางดานลางจะแสดงผลที่เกิดขึ้นจากการประมวลผลภาษาคําสั่งที่อยูในหนาตาง
ภาษาคําสั่ง

รูป 4.4  แสดงโปรแกรม Dreamweaver MX
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ขั้นตอนการทํางาน
(1) เปดโปรแกรม Dreamweaver MX
(2) กําหนดสีพื้นของเว็บเพจ
(3) แทรกขอความ รูปภาพ และตาราง
(4) แทรกภาพเคลื่อนไหวที่สรางจากโปรแกรม Flash MX
(5) บันทึกแฟมเปน .asp
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