
บทที่ 6 
บทสรุป 

 
6.1 บทสรุป 

ในการพัฒนาระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส  เร่ือง “การสรางเว็บเพจเบื้องตน โรงเรียน
เมตตาศึกษาเชียงใหม”  มีวัตถุประสงคในการพัฒนาขึ้น เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน 
เร่ืองการสรางเว็บเพจเบื้องตน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค ของนักเรียนระดับ มัธยมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนเมตตาศึกษา  
 ระบบนี้พัฒนาขึ้นมาบนระบบปฏิบัติการวินโดวส 2000 โดยใชโปรแกรมภาษา พีเอชพี 
(PHP)  ระบบฐานของมูลมายเอสคิวแอล (MySQL)  โปรแกรมเว็บเซิรฟเวอรอาปาเช (Apache) ใน
การพัฒนาระบบ และ ใชโปรแกรมมาโครมีเดีย ดรีมวีฟเวอร (Macromedia Dreamweaver) 
โปรแกรมมาโครมีเดียออเทอรแวร (Macromedia Authorware) โปรแกรมวินแคม(WinCam) ในการ
สรางบทเรียน 

โดยบทเรียนแบงออกเปน 3 สวน ซ่ึงในแตละสวนจะใชส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกส ที่แตก
ตางกัน ดังตอไปนี้ 

1) สวนที่ 1 การใชอินเทอรเน็ตเบื้องตน จะใช ส่ือการสอนมัลติมีเดีย  ที่พัฒนาโดย
โปรแกรมมาโครมีเดีย ออเทอรแวร โดยจะเปนลักษณะภาพนิ่ง และ ภาพเคลื่อนไหว
ประกอบเสียง 

2) สวนที่ 2  การสรางเว็บเพจดวย เอชทีเอ็มแอล (HTML) จะใชเว็บเพจในการนําเสนอ
บทเรียน โดยใชโปรแกรม มาโครมีเดีย  ดรีมวีฟเวอรในการสรางสื่อ 

3) สวนที่ 3 การใชโปรแกรม มาโครมีเดีย  ดรีมวีฟเวอรในการสรางเว็บเพจเบื้องตน จะ
ใชโปรแกรม ประเภท จับภาพหนาจอคอมพิวเตอรคือโปรแกรมวินแคม (Wincam) 
เพื่อจับภาพหนาจอของคอมพิวเตอรในขณะใชงานมานําเสนอเปนบทเรียน 
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 ระบบนี้ไดนํามาทดสอบใชกับผูใชโดยแบงเปน 4 กลุม คือนักเรียน อาจารย ผูใชทั่วไป
และผูดูแลระบบ   
 โดยผูใชในแตละประเภทมีสิทธิในการใชงานระบบแตกตางกันไป ดังตอไปนี้ 

1) ผูใชประเภทนักเรียน 
1. สามารถดูขอมูลนักเรียน และ อาจารยได 
2. สามารถแกไขขอมูล รายละเอียดสวนตัวของตนเองได 
3. สามารถดูขอมูล คําอธิบายรายวิชาได 
4. สามารถศึกษาบทเรียนได 
5. สามารถดูขาวประชาสัมพันธได 
6. สามารถดูรายละเอียดงานที่มอบหมาย และ สงงานที่มอบหมายได 
7. สามารถทําแบบทดสอบได 
8. สามารถดูตารางการใชหองคอมพิวเตอรได 
9. สามารถตรวจสอบคะแนนได 
10. สามารถเขียนขอมูลในสมุดเยี่ยมได 
11. สามารถตั้งคําถามและตอบคําถามในเว็บบอรดได 
12. สามารถดาวนโหลดโปรแกรมที่ใชในการนําเสนอบทเรียนได 

2) ผูใชประเภทผูใชทั่วไป 
1. สามารถดูขอมูล อาจารยได 
2. สามารถดูขอมูล คําอธิบายรายวิชาได 
3. สามารถศึกษาบทเรียนได 
4. สามารถดูขาวประชาสัมพันธได 
5. สามารถทําแบบทดสอบได 
6. สามารถเขียนขอมูลในสมุดเยี่ยมได 
7. สามารถตั้งคําถามและตอบคําถามในเว็บบอรดได 
8. สามารถดาวนโหลดโปรแกรมที่ใชในการนําเสนอบทเรียนได 
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3) ผูใชประเภทอาจารย 
1. สามารถดู แกไข เพิ่ม ลบ ขอมูลนักเรียน ได 
2. สามารถดู แกไข เพิ่ม ลบ ขอมูลขาวประชาสัมพันธได 
3. สามารถดู แกไข เพิ่ม ลบ ขอมูลงานที่มอบหมาย 
4. สามารถดู แกไข เพิ่ม ลบ ขอมูลแบบทดสอบได 
5. สามารถดูตารางการใชหองคอมพิวเตอรได 
6. สามารถกรอกคะแนนสอบของนักเรียนได 
7. สามารถเขียนขอมูลในสมุดเยี่ยมได 
8. สามารถตั้งคําถามและตอบคําถามในเว็บบอรดได 

4) ผูดูแลระบบ 
1. สามารถดู แกไข เพิ่ม ลบ ขอมูลนักเรียน ได 
2. สามารถดู แกไข เพิ่ม ลบ ขอมูลผูใชงานทั่วไป ได 
3. สามารถดู แกไข เพิ่ม ลบ ขอมูลอาจารยได 
4. สามารถดู แกไข เพิ่ม ลบ ขอมูลขาวประชาสัมพันธได 
5. สามารถเขียน ลบ ขอมูลในสมุดเยี่ยมได 
6. สามารถตั้งคําถาม ตอบคําถาม และ ลบคําถาม ในเว็บบอรดได 

จากการประเมินผล ประสิทธิภาพของระบบ เมื่อนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 30 คน 
แบงเปนกลุมตัวอยางของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 20 คน อาจารย 5 คน และ ผูใชทั่วไป 
จํานวน 5 คน  ปรากฏวา ผูใชสวนใหญพึงพอใจ ในการใชงานระบบ โดยระดับประสิทธิภาพของ
ระบบ อยูในระดับ มีประสิทธิภาพดี 
 
6.2 ปญหาและอุปสรรค 

จากการพัฒนาระบบ การเรียนอิเล็กทรอนิกส พบปญหาและอุปสรรคดังนี้ 
1) การใชส่ือมัลติมีเดียในการสรางบทเรียน ทําใหการใชงานและการแสดงผลบทเรียน 

แสดงผลไดชาเนื่องจากขนาดความจุ ของไฟลมัลติมีเดีย มีขนาดความจุสูง 
2) การพัฒนาระบบ ผานเครือขายอินทราเน็ต และ อินเทอรเน็ต ขึ้นอยูกับความเร็วของ

ระบบเครือขาย ถาระบบเครือขาย มีความเร็วในการรับ-สงขอมูลต่ํา จะทําใหระบบ
ทํางานไดชาไปดวย 

3) จํานวนเครื่องคอมพิวเตอรของโรงเรียนยังมีจํานวนไมมากพอ สําหรับนักเรียน 1 คน
ตอ 1 เครื่องทําใหการใชงานระบบยังทําไดไมทั่วถึง 
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6.3  ขอจํากัดของระบบ 
1) เนื้อหาของบทเรียนในบางสวน ยังไมสามารถกระตุนความสนใจของนักเรียนไดมาก 

เชน ในบทเรียนสวนที่ 2 เนื่องจากไมมีเสียงบรรยายประกอบ 
2) การทําแบบทดสอบ ไมสามารถใหนักเรียนทําแบบทดสอบแลวเก็บคะแนนผานระบบ 
3) บทเรียนบางสวน ยังไมสามารถใชงานโดยตรงผานโปรแกรมเว็บเบราสเซอรได ตอง

อาศัยการเปดโปรแกรมอื่น เพื่อชวยในการแสดงผล ซ่ึงในการใชระบบจําเปนจะตอง
ติดตั้งโปรแกรมเพิ่มลงไป สองโปรแกรม คือ 

1. โปรแกรมเว็บเพลเยอรสําหรับโปรแกรมออเทอรแวร (WebPlayer for 
Authorware) 

2. โปรแกรม วินแคม 2000 (WinCam 2000) 
4) ในสวนของงานที่มอบหมายกําหนดใหเพิ่มงานที่มอบหมายไดเพียง 10 งาน และ 

กําหนดจุดประสงค ไดเพียง 10 จุดประสงค 
5) ตารางการใชหองคอมพิวเตอรถูกกําหนดแบบตายตัว ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได 
6) แบบทดสอบมีขอจํากัด คือสามารถกําหนดตัวเลือกไดเพียง 4 ตัวเลือก ไมสามารถ

เพิ่มหรือเปลี่ยนแปลงจํานวนตัวเลือกได  
7) เกณฑการใหคะแนนถูกกําหนดตายตัว ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได 

  
6.4  ขอเสนอแนะ และ แนวทางพัฒนาตอไปในอนาคต 

1) ควรมีสวนในการจัดการ ปรับเปลี่ยนบทเรียนได 
2) สามารถพัฒนาเพื่อใหใชกับรายวิชาอื่นได 
3)  ในพัฒนาบทเรียนควรจะใชโปรแกรมที่สรางไฟลที่สามารถนําเสนอผานโปรแกรม
เว็บเบราสเซอรไดโดยตรง เชน ไฟล แฟลซ(Flash) 
4)   ควรใชโปรแกรมในการสรางบทเรียน ที่สรางบทเรียนไดโดยที่ขนาดความจุของไฟล
ไมสูงมากนัก เพื่อประโยชนดานความเร็วของการแสดงผล เชน โปรแกรมโรโบเดโม 5 
(RoboDemo5)  ซ่ึงสามารถสงออก ไฟลเปนไฟลในรูปแบบแฟลซได 
5) ควรมีแบบฝกหัด ในลักษณะของเกมส เพื่อดึงดูดความสนใจของนักเรียน 
6) ในการสรางบทเรียนควรมีเสียงบรรยายในทุกบทเรียน 
7) เพิ่มความสามารถของระบบใหสามารถสนทนาโดยตรงระหวางผูเรียนกับผูสอน เชน 

การแชท (Chat) 
8) ในการทําแบบทดสอบ เมื่อทําขอสอบเสร็จแลว ควรมีการเฉลยคําตอบดวย 
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