
บทที่ 1
บทนํ า

1.1   ความสํ าคัญและความเปนมาของปญหา
ในการศึกษาที่ผานมาตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน พบวามีปญหาที่สํ าคัญที่เกิดขึ้นกับระบบ

การเรยีนการสอน ไดแก การยึดถือครูเปนศูนยกลางของการเรียนการสอน ซ่ึงสงผลใหผูเรียนขาด
ความเชื่อมั่นในตนเองขาดการคิดเปน ดังนั้นบุคลากรที่เกี่ยวของกับการศึกษาจํ าเปนตองรวมกัน
แกปญหาและพัฒนาคุณภาพการศึกษาใหดียิ่งขึ้น โดยการนํ าเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา
เขามาใชกับระบบการศึกษาอยางมีประสิทธิภาพทั้งดานวัตถุและวิธีการ อันจะสงผลดีใหแกครู         
ผูสอน ผูบริหาร ตลอดจนดานหลักสูตร ไมวาจะเปนการเรียนการสอนในรูปแบบรายบุคคล                  
กลุมยอย หรือ กลุมใหญก็ตาม

ในยุคสมัยที่เทคโนโลยีไอทีเจริญกาวหนาขึ้น ไมโครคอมพิวเตอรเขามามีบทบาท มีการ
พฒันาระบบคอมพิวเตอรชวยสอน หรือที่เรียกวา "ซีเอไอ" (CAI-Computer Aided Instruction)     
มกีารผลติ CD เพื่อเก็บรวบรวมความรูตาง ๆ เพื่อใหนักเรียนไดศึกษาเลาเรียน มีการสรางเอกสาร 
"ไฮเปอรเท็กซ" (Hypertext) ที่เชื่อมโยงความรูตาง ๆ และเปนแหลงคนหาความรูไดอยางรวดเร็ว 
ระบบการเรียน การสอนที่มีคอมพิวเตอรชวยสอนทํ าใหนักเรียนมีอิสระในการเรียน เปนการศึกษา
หรือเรียนรูแบบเฉพาะตัว การเรียนในลักษณะนี้จึงมีลักษณะใหนักเรียนเปนศูนยกลาง (Student 
Centre)

ดังนั้นผูศึกษาจึงไดนํ าทรัพยากรของสถานศึกษาที่มีอยูมาชวยสรางบทเรียนโดยใชเว็บ
ชวยสอน สํ าหรับวิชาการสรางเว็บเพจ ซ่ึงเปนรายวิชาในหลักสูตรปวช.2545 โดยไดสรางบทเรียน
บนอนิเทอรเน็ตเปนแบบไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) โดยมีภาพเคลื่อนไหวประกอบในเนื้อหา ทั้งนี้
ผูสอนสามารถปรับปรุงหรือออกแบบบทเรียนที่แตกตางไปจากรูปแบบที่กํ าหนด มีการกํ าหนด
จดุประสงคการเรียนรู รวมทั้งสรางแบบทดสอบที่เก็บไวเปนฐานขอมูลขอสอบ ขอสอบเปนแบบ
เลือกตอบและสามารถสุมขอสอบไดโดยอัตโนมัติ มีการจัดเก็บคะแนนของนักเรียน โดยจัดเก็บ
ขอมูลไวในฐานขอมูลเชนเดียวกัน มีแบบฝกหัดเพื่อประเมินผลการเรียนรูเนื้อหาในแตละหนวย 
นอกจากนี้นักเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาในรายวิชาอยางงาย รวมถึงการตดิตอระหวางนักเรียนดวย
กนัหรือกับผูสอนดวยกระดานอิเล็กทรอนิกส (Electronic Bulletin Board) เพือ่แลกเปลี่ยนความรู
หรือแสดงความคิดเห็นเนื้อหาในรายวิชา เปนการอํ านวยความสะดวกในการเรียนรูของนักเรียน
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ทํ าใหเกิดการเรียนรูอยางอิสระตลอดเวลาที่ตองการและเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียน      
การสอนในอนาคตตอไป

1.2  สรุปสาระสํ าคัญจากเอกสารที่เก่ียวของ
บูรณะ  สมชัย (2538) กลาวไววา กระบวนการเรียนการสอนคือ การสื่อสารขอมูลระหวาง      

ผูสอนและผูเรียน เมื่อผูเรียนรับรูขอมูลแลวแปลผลก็แสดงวามีการเรียนรูเกิดขึ้น ซ่ึงมี 2 ลักษณะได
แกการสื่อสารทางเดียว หรือระบบวงจรเปด (Open-loop system)  คือการสื่อสาร ผานสื่อตาง ๆ ไป
ยงัผูเรียนทางเดียว ผูเรียนไมสามารถสื่อสารไปยังผูสอนได และการสื่อสารสองทางหรือระบบวง
จรปด (Closed-Loop system)  คือ การสื่อสารที่ผูเรียนและผูสอนสามารถโตตอบกันได โดยที่การ
ส่ือสารแบบสองทาง เปนวิธีที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด ผูเรียนสามารถแปลผลหรือรับรูขาวสารได
อยางถูกตองแมนยํ า

ถนอมพร (ตันพิพัฒน) เลาหจรัสแสง (2541) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนกลายเปนสื่อ
การศึกษาที่ไดรับความนิยมอยางแพรหลายมากขึ้นในแวดวงของครู อาจารย และนักศึกษาใน
ปจจบุนั การนํ าคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการสอนนั้น ไมวาจะเปนในลักษณะของการจัดหา
คอมพวิเตอรชวยสอนมาใชหรือการสรางคอมพิวเตอรชวยสอนขึ้นใชเองก็ตาม ครู อาจารย นักการ
ศึกษาและผู สนใจ จํ าเปนตองมีความรู เกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอนทั้งนี้เพื่อใหไดมาซึ่ง
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ดีและมีประสิทธิภาพมากที่สุด

วุฒิชัย ประสารสอย (2543) ไดใหขอแนะนํ าวา เพื่อลดปญหาการใชตํ าราบทเรียน
โปรแกรม ไดมีการทดลองใชคอมพิวเตอรเปนสื่อเสนอเนื้อหาแทนการใชเอกสารตํ าราเพราะ
คอมพิวเตอรเปนสื่อที่สามารถซอนคํ าตอบและสามารถนํ าเสนอเนื้อหาเพื่อใหผูเรียนคนหาคํ าตอบ
ไดดกีวาสื่ออ่ืนไมวาจะเปนดานปริมาณ คุณภาพ และประสิทธิภาพ การนํ าเสนอในรูปสื่อประสม  
(Multimedia) ทีใ่ชกระตุนความสนใจของผูเรียน  เชนขอความ  รูปภาพ  เสยีง และภาพเคลื่อนไหว 
ท ําใหเกิดโปรแกรมสอนที่ใชกับคอมพิวเตอร  เรยีกวา   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

บรูณะ สมชัย (2538) ไดกลาวเพิ่มเติมวา คณุลักษณะโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชสราง      
บทเรียน CAI โปรแกรมคอมพิวเตอรสํ าเร็จรูป ที่นํ ามาใชสรางบทเรียน CAI ประยุกตมาจาก 
โปรแกรมนํ าเสนอผลงาน (Presentation Software) ซ่ึงมีอยู 3 ประเภท ไดแก โปรแกรมนํ าเสนอ
ดวยภาพนิง่ (Slide Presentation Software) โปรแกรมนํ าเสนอดวยภาพเคลื่อนไหว (Animation 
Presentation Software) และโปรแกรมสื่อประสม (Multimedia or Interactive Video)
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1.3  วตัถุประสงคของการศึกษา
เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บ โดยมีการออกแบบและพัฒนาอยางมีประสิทธิภาพ 

สามารถนํ ามาใชเปนสื่อการสอน เสริมทักษะวิชาการสรางเว็บเพจแกนักเรียนในระดับ ปวช. ของ
วิทยาลัยอาชีวศกึษาเชียงใหม

1.4   ประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษา
1.4.1 เพิม่ประสิทธิภาพการเรียนการสอนวิชาการสรางเว็บเพจ
1.4.2 ไดเว็บชวยสอน วิชาการสรางเว็บเพจ สํ าหรับนักเรียนระดับ ปวช. ของวิทยาลัย

อาชีวศกึษาเชียงใหม
1.4.3 ไดแนวทางในการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนารายวิชาอ่ืนตอไป

1.5   ขอบเขตและวิธีดํ าเนินการ
1.5.1 ขอบเขตการพัฒนาบทเรียนโดยใชเว็บชวยสอน สํ าหรับวิชาการสรางเว็บเพจ
สรางเนือ้หารายละเอียดวิชาเรียนโดยแบงบทเรียนออกเปน 2 สวน จํ านวน 11 หนวย  

ใหตรงตามสาระและมาตรฐานการเรียนรู หลักสูตรปวช. พ.ศ. 2545 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม  
ของกรมอาชีวศึกษา   โดยครอบคลุมสาระสํ าคัญตอไปนี้

1) ศกึษาและปฏิบัติเกี่ยวกับระบบการทํ างานของเว็บเพจ
2) ระบบไฮเปอรลิงค (Hyper Link) การออกแบบเว็บเพจเบื้องตน
3) การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรมภาษาหรือโปรแกรมสํ าเร็จรูป
4) การทดสอบการทํ างานของเว็บเพจ
5) การอัพโหลด (Upload) เว็บเพจ
1.5.2  วธีิการด ําเนินการการพัฒนาบทเรียนโดยใชเว็บชวยสอน สํ าหรับวิชาการสราง

เว็บเพจ
1) เกบ็รวบรวมและวิเคราะหขอมูลเนื้อหาที่จะนํ ามาทํ าเปนบทเรียนโดยแบงบทเรียน

ออกเปน  11 หนวย
2) จดัท ําเวบ็เพจของเนื้อหาวิชาและแบบประเมินผลการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียน
3) จดัท ําแบบฝกปฏิบัติโดยใหมีลักษณะเหมือนจริง (Visual Lab)
4) จดัทํ าสวนประกอบอื่นๆ ของโฮมเพจ ไดแก การลิงคไปยังเว็บไซดอ่ืนที่เกี่ยวของ

กบัเนื้อหาการเรียนการสอน
5) จดัทํ าระบบฐานขอมูลนักเรียน

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d



4

6) จดัท ําแบบแสดงความกาวหนาในการเรียนรูของนักเรียน
7) จดัท ําหองสนทนาและกระดานอิเล็กทรอนิกส

1.6  เคร่ืองมืออุปกรณและภาษาคอมพิวเตอรท่ีใชในการพัฒนา ดังนี้
1.6.1 เครื่องไมโครคอมพิวเตอรเซิรฟเวอร

1) ไมโครโพรเซสเซอร เพนเทียมทรี 1 กิกะเฮริซ
2) หนวยความจํ าหลัก 128 เมกะไบต
3) หนวยความจํ าสํ ารองฮารดดิสกขนาดความจุ  40 กิกะไบต
4) จอภาพสี (Super VGA) ความละเอียด 600 x 800 พิกเซล
5) โมเด็ม ขนาด 56 กิโลบิตตอวินาที

1.6.2  โปรแกรมและภาษาที่ใช
1) ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟตวินโดวส 2000 (Microsoft Windows 2000)
2) โปรแกรมบราวเซอร อินเทอรเน็ตเอ็กซโพรเลอร  (Internet Explorer)
3) โปรแกรมสรางเว็บเพจ มาโครมีเดียดรีมเว็บเวอร (Macromedia Dreamweaver)
4) โปรแกรมตกแตงรูปภาพโฟโตช็อป (Photoshop)
5) โปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหวมาโครมีเดียแฟลช 5 (Macromedia Flash 5)
6) โปรแกรมจัดการฐานขอมูลมายเอสคิวแอล (MySQL)
7) โปรแกรมพีเอชพี (PHP : Personal Home Page Tool)
8)  โปรแกรมเว็บเซิรฟเวอร (Web Server) อารปาเช (Apache)

1.7 สถานที่ใชในการดํ าเนินการศึกษาและรวบรวมขอมูล
แผนกวชิาคอมพิวเตอรธุรกิจ  คณะวิชาบริหารธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศกึษาเชียงใหม
หองศูนยขอมูล ฝายวางแผนการศึกษา วิทยาลัยอาชีวศกึษาเชียงใหม
สํ านักหอสมุด มหาวิทยาลัยเชียงใหม
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการ
บณัฑติศึกษาสถาน มหาวิทยาลัยเชียงใหม
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