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บทคัดยอ 
 
 
         การศึกษาการวิเคราะหโครงสรางทางกายภาพในการเปลงเสียงพยัญชนะ และสระ
ภาษาไทยเพื่อประยุกตใชกับตัวละครในแอนิเมชัน 3 มิติ มีวัตถุประสงคอยู 2 ประการคือ 1) เพื่อ
สรางตัวอยาง ตัวละคร 3 มิติใหมีการขยับปากตามการเปลงเสียงพยัญชนะและสระภาษาไทย 2) เพื่อ
เปนแนวทางในการพัฒนางานดาน 3D Animation ตอไป         
        จากผลการศึกษาพบวาลักษณะการขยับปากทางกายภาพตามการเปลงเสียง
พยัญชนะ และสระภาษาไทยน้ัน โดยสวนใหญจะมีลักษณะท่ีแตกตางกันนอยมาก เนื่องจาก
แหลงกําเนิดเสียงท่ีแทจริงท่ีทําใหเสียงแตละเสียงตางกันคือ สวนของอวัยวะภายในปากเปนสวน
ใหญ อีกท้ังในการเปลงเสียงท่ัวไปจะมีลักษณะของอารมณเขามาเกี่ยวของดวย โดยรูปแบบใน
การศึกษาคร้ังนี้สามารถนําเอารูปแบบลักษณะในการขยับปากทางกายภาพตามการเปลงเสียง
พยัญชนะ และสระภาษาไทยไปประยุกตใชกับตัวละครในแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อใหตัวละคร
แอนิเมชัน 3 มิติ มีการขยับปากใกลเคียงในการเปลงเสียงพูดภาษาไทยได 
         ในปจจุบันนี้วงการ 3D Animation นั้นมีผูท่ีใหความสนใจเปนอยางมาก และ
เติบโตอยางรวดเร็วอีกท้ังรัฐบาลยังใหการสนับสนุนเปนอยางดี ผูเขียนหวังวาผลจากการศึกษานี้จะ
มีประโยชนตอผูสนใจงานดาน 3D Animation ไมมากก็นอย 
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ABSTRACT 
 
 
 Study of analysis of physical structure in pronouncing  Thai consonants 
and vowels for 3D animation characters has 2 objectives; 1. in order to create 3D 
animation character to utter in Thai consonant and vowel, 2. in order to be a way to 
develop 3D animation works. 

From the study, find out that type of physical structure to utter Thai consonant 
and vowel mostly have less differentiation of character. Because the birthplace of real 
sound makes differences of sound most are inner organs. Moreover, general utter has 
related temper. This study can make utter Thai consonant and vowel in physical 
structure to apply with 3D animation character in order to make 3D animation 
character have closely uttered in Thai consonant and vowel. 
 Nowadays, many people are interested in 3D animation circle and 3D 
animation is growing fast because of supports from government. I’m hoping that it 
will be some benefits from this study for person who is interested in 3D animation. 
 
 
 


