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บทคัดยอ 
 
 
         การศึกษาการวิเคราะหโครงสรางทางกายภาพในการเปลงเสียงพยัญชนะ และสระ
ภาษาไทยเพื่อประยุกตใชกับตัวละครในแอนิเมชัน 3 มิติ มีวัตถุประสงคอยู 2 ประการคือ 1) เพื่อ
สรางตัวอยาง ตัวละคร 3 มิติใหมีการขยับปากตามการเปลงเสียงพยัญชนะและสระภาษาไทย 2) เพื่อ
เปนแนวทางในการพัฒนางานดาน 3D Animation ตอไป         
        จากผลการศึกษาพบวาลักษณะการขยับปากทางกายภาพตามการเปลงเสียง
พยัญชนะ และสระภาษาไทยน้ัน โดยสวนใหญจะมีลักษณะท่ีแตกตางกันนอยมาก เนื่องจาก
แหลงกําเนิดเสียงท่ีแทจริงท่ีทําใหเสียงแตละเสียงตางกันคือ สวนของอวัยวะภายในปากเปนสวน
ใหญ อีกท้ังในการเปลงเสียงท่ัวไปจะมีลักษณะของอารมณเขามาเกี่ยวของดวย โดยรูปแบบใน
การศึกษาคร้ังนี้สามารถนําเอารูปแบบลักษณะในการขยับปากทางกายภาพตามการเปลงเสียง
พยัญชนะ และสระภาษาไทยไปประยุกตใชกับตัวละครในแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อใหตัวละคร
แอนิเมชัน 3 มิติ มีการขยับปากใกลเคียงในการเปลงเสียงพูดภาษาไทยได 
         ในปจจุบันนี้วงการ 3D Animation นั้นมีผูท่ีใหความสนใจเปนอยางมาก และ
เติบโตอยางรวดเร็วอีกท้ังรัฐบาลยังใหการสนับสนุนเปนอยางดี ผูเขียนหวังวาผลจากการศึกษานี้จะ
มีประโยชนตอผูสนใจงานดาน 3D Animation ไมมากก็นอย 
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ABSTRACT 
 
 
 Study of analysis of physical structure in pronouncing  Thai consonants 
and vowels for 3D animation characters has 2 objectives; 1. in order to create 3D 
animation character to utter in Thai consonant and vowel, 2. in order to be a way to 
develop 3D animation works. 

From the study, find out that type of physical structure to utter Thai consonant 
and vowel mostly have less differentiation of character. Because the birthplace of real 
sound makes differences of sound most are inner organs. Moreover, general utter has 
related temper. This study can make utter Thai consonant and vowel in physical 
structure to apply with 3D animation character in order to make 3D animation 
character have closely uttered in Thai consonant and vowel. 
 Nowadays, many people are interested in 3D animation circle and 3D 
animation is growing fast because of supports from government. I’m hoping that it 
will be some benefits from this study for person who is interested in 3D animation. 
 
 
 


