
บทที่ 4 
ผลการคนควาวิจัย 

 การพัฒนาระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง
หรือเอ็มดีเอ ผูคนควาไดทําการศึกษาวจิัยและไดผลลัพธจากการดําเนินงานดวยหลักการของเอจายล
(Agile) โดยเลือกวิธีการพฒันาซอฟตแวรแบบสครัม(Scrum Methodology) มาเปนแนวทางในการ
พัฒนาซอฟตแวรอยางเปนแบบแผนตามมาฐานไอเอสโอ 29110 โดยท่ีมีกระบวนการของเอ็มดีเอ 
เขามาเพ่ิมประสิทธิภาพและแกไขปญหา โดยเลือกใชเคร่ืองมือของเอ็มดีเอท่ีใชพัฒนาซอฟตแวร 
สามารถปรับปรุงข้ันตอนตางๆใหสะดวกรวดเร็วยิ่งข้ึน โดยมีกระบวนการข้ันตอนดังตอไปนี ้

 4.1 ศึกษาวิธีการพัฒนาซอฟตแวรดวยการใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจาํลอง 
 4.2 ศึกษาเคร่ืองมือท่ีใช ในการพัฒนาซอฟตแวรดวยการใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือน
ดวยแบบจําลอง 

4.3กําหนดวิสัยทัศนและเปาหมายของการพัฒนาระบบ 
4.4 เก็บรวบรวมและวิเคราะหความตองการของระบบ 
4.5 พัฒนาระบบ 

 4.6 รวบรวมรายละเอียดงานสําหรับพัฒนาเพิ่มเติม 
 4.7 นําระบบงานไปใชและการบํารุงรักษา 

 โดยมีรายละเอียดในแตละข้ันตอนดังนี ้

4.1 ศึกษาวิธีการพัฒนาซอฟตแวรดวยการใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง 

 เพื่อใหการพัฒนาสอดคลองกับการพัฒนาตามสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง
หรือเอ็มดีเอ จึงจําเปนตองศึกษาวิธีการพฒันาบนพ้ืนฐานของเอ็มดีเอกอน หลังจากนั้นจึงนําผลจาก
การศึกษาไปประยุกตใชในการพัฒนา ในข้ันตอนนี้จะคนควาเกีย่วกับวิธีการในข้ันตอนตางๆในรูป 
แบบของเอ็มดเีอดังนี ้

 4.1.1 ขั้นตอนการเก็บความตองการของระบบ (Requirement) 

 เปาหมายหลักของกระบวนการเก็บความตองการของระบบ คือการเก็บรวบรวมความ
ตองการท่ีครบถวนและสมบรูณ พรอมท้ังมีความชัดเจน โดยใชกระบวนการวิธีตางๆ รวมกัน ความ
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ตองการของระบบสามารถแสดงอยูในรูปของขอความและประกอบไปดวยสัญลักษณยูเอ็มแอล 
อยางเชนยูสเคส ข้ันตอนการเก็บความตองการของระบบสามารถนําเคร่ืองมือเขามาชวยจัดการ
เพื่อใหมีความสะดวกในการบริหารจัดการความตองการเหลานั้นใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 ความตองการของระบบสามารถแสดงออกมาใหชัดเจนดัวยสัญลักษณยูเอ็มแอลตางๆ ทํา
ใหนกัออกแบบและผูมีหนาท่ีเกี่ยวของมีความเขาใจท่ีตรงกัน เชนแอคทิวิตี้ไดอะแกรม (Activity 
Diagram) และคลาสไดอะแกรม (Class Diagram) ซ่ึงไดอะแกรมเหลานี้ เปนกระบวนท่ีแสดงให
เห็นถึงความตองการของระบบในภาพเดียวกันและภาษาเดียวกัน และปจจุบันมีเคร่ืองมือมากมายท่ี
สามารถสรางไดอะแกรมเหลานี้ได 

 การสรางตนแบบสามารถชวยใหการเก็บความตองการของระบบ มีประสิทธิภาพมากข้ึน 
เคร่ืองมือเอ็มดีเอ ทําใหการสรางตนแบบจากความตองการของระบบไดรวดเร็ว ซ่ึงสามารถสรางได
จากคลาสโมเดลตนแบบส่ิงท่ีไดจากข้ันตอนการเก็บความตองการของระบบ 

 4.1.2 ขั้นตอนการวิเคราะหระบบ (Analysis) 

 เปาหมายหลักของกระบวนการวิเคราะห คือ เพิ่มความถูกตองและแจงรายละเอียดของ
ความตองการของระบบ โดยวเิคราะหแบบไมยึดติดกบัเทคโนโลยีใดๆ การวิเคราะหจะดูไปท่ี
โดเมนโมเดล ซ่ึงจะโมเดลออกมาจากองคประกอบของธุรกิจใหมากท่ีสุด โดยจะครอบคลุมความ
ตองการของระบบท่ีมีอยูดวยความถูกตองและครบถวน โดเมนโมเดลประกอบไปดวย Domain 
Process, Domain Use Case, Domain Class และ Domain Service Model โดเมนโมเดลจะแสดง
ออกมาในแงของโดเมน ไดแก 

 - Domain Class Model แสดงถึงองคประกอบของธุรกิจและความสัมพนัธ 

 - Service Model แสดงถึงสวนท่ีใหบริการหรือถูกกําหนดจากมุมมองของโมเดล 

 - Use Case Model แสดงถึงการทํางานตางๆ ของโมเดลจากงานในธุรกจิ 

 - Process Model แสดงถึงลําดับเง่ือนไขในแตละงานท่ีถูกใชงาน 

 4.1.3 ขั้นตอนการออกแบบ (Construction) 

 เปาหมายหลักของกระบวนการออกแบบ คือ ออกแบบสวนการพฒันาจากความตองการ
ของระบบ โดยการออกแบบจะตองรวมการเลือกใชเทคโนโลยีเขาไปดวย การเลือกเทคโนโลยีนี้
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สําหรับข้ันตอนการพัฒนา ข้ันตอนการออกแบบโมเดลและองคประกอบตางๆ และการแจง
รายละเอียดของระบบยอย ซ่ึงท้ังหมดนีจ้ะทําในข้ันตอนการวิเคราะห 

 การออกแบบจะมองจากโมเดลของซอฟตแวร ซ่ึงโมเดลของซอฟตแวรประกอบไปดวย
การทํางานแยกกันอยู 3 ระดับ ไดแก สวนของฐานขอมูล (Persistency Layer) สวนการทํางานของ
กฎเกณฑเง่ือนไขทางธุรกิจ (Business service Layer) และสวนการติดตอและนําเสนอผูใช 
(Presentation Layer) 

 ในข้ันตอนการออกแบบ เคร่ืองมือท่ีใชพัฒนาดวยเอ็มดเีอจะเปนตัวกําหนดเทคโนโลยีท่ีใช
สําหรับการพัฒนา ในท่ีนีผู้คนควาไดเลือกเคร่ืองมือเอ็นเตอรไพรคอรออบเจ็ค (อีซีโอ)โครงสราง
ของซอฟตแวรจะถูกกําหนดโดยเครื่องมือโดยอัตโนมัติ องคประกอบและไฟลตางๆ จะถูกสราง
ข้ึนมาอยางถูกตอง เพื่อใหงายตอการติดต้ังในเคร่ืองแมขายและสามารถเขากับสภาพแวดลอมของ
เคร่ืองแมขายได  

 4.1.4 ขั้นตอนการพัฒนา (Implementation) 

 เปาหมายหลักของกระบวนการพัฒนา คือการเขียนโคดโปรแกรมลองไปในสวนของโมดูล
ยอย และสวนเง่ือนไขในการแสดงผล รวมไปถึงรายละเอียดอ่ืนๆ ท่ีไมสามารถสรางจากโมเดลได 
ซ่ึงจะทําใหซอฟตแวรโมเดลสมบูรณยิ่งข้ึน 

 โดยปกติแลว งานสวนใหญของกระบวนการท้ังหมดจะเกิดข้ึนในข้ันตอนนี้ ผลลัพธท่ีไดก็
คือฟงกช่ันการทํางานตางๆ แตการพัฒนาดวยเอ็มดีเอนัน้ ฟงกชันการทํางานตางๆ ถูกออกแบบมา
ตั้งแตเร่ิมตนแลว โดยจะอยูในข้ันตอนของการวิเคราะหและออกแบบ ซ่ึงผลที่ไดจะอยูในรูปของเม
ทอดของคลาสหรือโมเดล ซ่ึงจะแสดงใหเห็นถึงฟงกชันการทํางานของธุรกิจ ดังนั้นในแตละ
กระบวนการของเอ็มดีเอมีความชัดเจนและสามารถนํามาทดสอบได 

 4.1.5 ขั้นตอนการทดสอบ (Test) 

 เปาหมายหลักของกระบวนการทดสอบ คือการยีนยนัความถูกตองของโคดโปรแกรมท่ีได
จากข้ันตอนการพัฒนา ซ่ึงมีท้ังการทดสอบหนวยยอย (Unit testing) การทดสอบการรวมระบบ 
(Integration testing) และการทดสอบการยอมรับได (Acceptance testing) 
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4.2 ศึกษาเคร่ืองมือท่ีใช ในการพัฒนาซอฟตแวรดวยการใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวย
แบบจําลอง 

 เคร่ืองมือท่ีใชสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรดวยเอ็มดีเอมีอยูมาก เอ็นเตอรไพรสคอรออบ
เจ็ค(อีซีโอ) เปนเคร่ืองมือหนึ่งสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรจากคายแคปเอเบิลออบเจ็ค(Capable 
Objects)บนพื้นฐานของสถาปตยกรรมขับเคล่ือนดวยแบบจําลองหรือเอ็มดีเอ สําหรับการคนควา
คร้ังนี้ผูคนควาไดเลือกเอ็นเตอรไพรสคอรออบเจ็ค เวอรชัน 6.0 (อีซีโอ 6.0) เปนเคร่ืองมือสําหรับ
การพัฒนาระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง 

 จากการศึกษาเคร่ืองมืออีซีโอ 6.0 พบวา อีซีโอ 6.0 เปนซอฟตแวรท่ีมีความสามารถครอบ 
คลุมต้ังแตการเก็บความตองการ การวิเคราะหความตองการ การออกแบบ การพัฒนา การทดสอบ
และติดต้ัง หากจะศึกษาใหไดความชํานาญแลวอาจจําเปนตองใชเวลาศึกษาคอนขางมาก จึงสรุป
การศึกษาเคร่ืองมืออีซีโอ 6.0 ในฟงกชันการทํางานหลักๆ และจุดเดนของอีซีโอ 6.0 ซ่ึงประกอบไป
ดวยหวัขอตางๆ ดังนี้ 

4.2.1 การใชงานอีซีโอ 6.0 

 อีซีโอ 6.0 เปนปล๊ักอินเสริมท่ีติดต้ัง และเรียกใชผานโปรแกรมไมโครซอฟตวิชวลสตูดิโอ 
2010 ซ่ึงการเรียกใชงานน้ัน จําเปนตองเรียกใชผานโปรแกรมวิชวลสตูดิโอ 2010 ซ่ึงมีข้ันตอนการ
เรียกใชงานเปนลําดับดังนี ้

 1)เร่ิมตนการพัฒนาระบบภายใตสถาปตยกรรมขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง 

 การเร่ิมตนนั้นผูพัฒนา ตองทําการสรางโซลูชันสใหมข้ึนมาจากโปรแกรมไมโครซอฟต
วิชวลสตูดิโอโดยการเลือกประเภทของโปรเจควาตองการแบบใด หากตองการพัฒนาแบบเอ็มดเีอ 
โดยใชอีซีโอ 6.0 จะตองเลือกโปรเจคแบบ ECO C# Solution ดังรูปท่ี 4.1 



 จากน
ยังตัวจัดเก็บข
ในรูปท่ี 4.2 

นั้นโปรแกรม
ขอมูล เพื่อใช

รูปท่ี 4.

รูปท่ี 4.1 

มอีซีโอ 6.0 จะ
ชเปนตัวกาํหน

.2 แสดงการร
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ดล และโปรเจ

รูปท่ี 

สรางคลาสโมเ

ไดโซลูชันสที
เดล โดยส

latform Indep
ลักษณยูเอ็มแอ
รูปท่ี 4.4และ 

บบและเลือกวิ ี
งจะแบงออกเป
จคท่ี 3 คลาสโ

 4.3 แสดงโคร

ดล 

ที่มีโครงสราง
สรางคลาสโม
pendent Mod
อล โดยมีทัง้
 4.5 
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ธีการจัดเก็บข
ปน 3 โปรเจค
โมเดล ดังรูปที

รงสรางของโ

ง 3 โปรเจคแ
มเดลขึ้นมาจาก
del) เชน ยูสเค
งคุณลักษณะข

 

ขอมูลแลว อีซี
คคือ โปรเจคที
ที่ 4.3 

โปรเจคท่ีสราง

แลว จะตอง
กการวิเคราะห
คสโมเดล เพื่อ
ของคลาส (A

ซีโอ 6.0 จะทํา
ที่ 1 เวบ็แอพลิ

 

งโดยอีซีโอ 6

ทาํการสรางค
หโดเมนโมเด
อสรางคลาสไ
Attributes) แ

าการสรางโซ
ลิเคชัน โปรเจ

6.0 

คลาสโมเดลใน
ดลซ่ึงอยูในรูป
ไดอะแกรมข้ึน
และฟงกชันก

โปรเจค

โปรเจค

โปรเจค

ลูชันส
จคท่ี 2 

นโปรเจค
ปของพีไอ
นมา ตาม
ารทํางาน 

ที่ 1

ที่ 2

ที่ 3



รูปท่ี 44.5 แสดงหนา

รูปท่ี 4.4 แส

าตางการต้ังคา
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สดงหนาตางก

าคุณสมบัติตา

 

การสรางคลาส

างๆ ของคุณลั

สโมเดล 

 

ลักษณะ (Attriibutes) ในคล

 

ลาส 



 ในก
กําหนดขอจาํ
เรียกใชหนาต
ตัวไดอยางงา

การออกแบบค
ากดัของขอมูล
ตางเพื่อชวยใน
ายดาย ดังแสด

รูปท่ี 4

คลาสโมเดลที
ลของคุณลักษ
นการเขียนคํา
ดงในรูปท่ี 4.6

4.6 แสดงหน

รูปท่ี 4.7 แส
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ที่ไดกําหนดคณุ
ษณะนั้นๆไดโ
าส่ังโอซีแอล 
6 และ 4.7 

าตางการกําห

สดงหนาตางก

 

ณลักษณะตาง
โดยการใชคําส
เพื่อกําหนด

หนดขอกําจดัข

ารเขียนคําส่ัง

งๆ ลงไปใน
ส่ังโอซีแอล ใ
ดเปนขอจํากัด

ของคุณลักษณ

โอซีแอล 

นคลาสแลว ก็
ในอีซีโอ 6.0
ดของคุณลักษ

ณะ 

ก็สามารถ
 สามารถ
ณะแตละ

 

 



 3) ก

เม่ือส
(PSM: Platfo
รูปท่ี 4.8 

รูป

 เม่ือท
แลว อีซีโอ 6
จากอีซีโอ2 แ
ไฟลที่สามาร

ารแปลงอัตโน

สรางคลาสโม
orm Specific 

ปที ่4.8แสดง

ทําการแปลงอั
6.0 จะทําการส
แบบดวยกัน 
รถแกไขได (F

รูปที

นมตัิจากพีไอ

มเดลขึ้นมาแล
 Model) ซ่ึงอี

แถบเคร่ืองมือ

อัตโนมัติโดย
สรางพีเอสเอ็ม
คือไฟลที่อีซีโ

Free Block) ดั

ที่ 4.9 แสดงไฟ
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เอ็มเปนพีเอส

ลว ก็ถึงข้ันต
อีซีโอ 6.0 จะ

อสําหรับแปล

การกดปุมคํา
มข้ึนมา โดยจ
โอสรางข้ึนมา
ดงัรูปท่ี 4.94.1

ฟลที่ถูกสราง

 

สเอ็ม 

อนการแปลง
มีแถบเคร่ืองม

ลงอัตโนมัติจา

ส่ัง Update C
จะไดไฟลคลา
าโดยท่ีไมสาม
10และ 4.11 

ข้ึนจากการแป

อัตโนมัติจาก
มือสําหรับกา

ากพีไอเอ็มเป

Code จากแถบ
าสตางๆ ข้ึนม
มารถแกไขได

 

ปลงอัตโนมัติ

กพีไอเอ็มเปน
รแปลงอัตโน

ปนพเีอสเอ็ม 

บเคร่ืองมือใน
มาโดยมีไฟลที
ด (Guard Blo

ต ิ

พเีอสเอ็ม
นมัติใหดัง

 

นรูปท่ี 4.5 
ที่สรางข้ึน
ock) และ



รูปท่ี 4.1

รูป

10แสดงรายล

ปที ่4.11แสด

ละเอียดในไฟ

งรายละเอียด
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ฟลที่ถูกสรางข้ึ

ไฟลที่ถูกสรา

 

ข้ึนโดยท่ีไมสา

างข้ึนท่ีสามาร

ามารถแกไขไ

รถแกไขได (F

 

ได (Guard Bl

 

Free Block) 

 

lock) 

 



 4) ก

 เม่ือไ
ของโดเมนโม
ลูกคาหรือผูใ
ผูใชงานมากท
ทําการแสดงห
ข้ึนมาเพื่อให

ารสรางตนแบ

ไดทําการแปล
มเดลจากคลา
ใชงานระบบก
ท่ีสุด ซ่ึงสาม
หนาตางSyste
ระบบแสดงต

บบจากคลาสโ

ลงอัตโนมัติจ
สโมเดลข้ึนม
กอน เพื
ารถกดปุมคํา
em Prototyp
ตนแบบของค

รูปท่ี 4.12 แ
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โมเดล 

ากพีไอเอ็มเป
มาไดอยางงาย
พื่อตรวจสอบค
ส่ัง Prototype

perข้ึนมาดังรูป
คลาสข้ึนมาดงั

แสดงหนาตา

 

ปนพีเอสเอ็มแ
ยดาย เพื่อ
ความถูกตองแ
e จากแถบเครื
ป 4.12 และ
งรุปท่ี 4.13 

ง System Pro

แลว สามาร
อนําไปเปนตน
และเพือ่ใหตร
ร่ืองมือในรูปที
สามารถกดปุ

ototyper 

รถทําการสรา
นแบบหรือนํา
รงกับความตอ
ท่ี 4.8 ไดเลย 
ปมุคําส่ัง Star

งตนแบบ
าเสนอแก
องการกับ
 ระบบจะ
rt system 

 



 5) ก

 เม่ือไ
โมเดลแลวได
การนําโมเดล
เซอรวิสโมเด
รองรับการเชื่
ได โดยท่ีผูพั
การพัฒนาได
โครงสรางฐา
4.15 

ารแปลงคลาส

ไดทําการสรา
ดทําการตรวจ
ลที่ไดนําไปส
ดล อีซีโอ 6
ชือ่มตอกับโป
พฒันาไมตองส
ดเปนอยางมาก
านขอมูลและส

รุปท่ี 4.13 

สโมเดลไปสร

างโมเดล แปล
จสอบกับผูใช
รางเปนฐานข
.0 จะทําการ
รแกรมจัดการ
สนใจรายละเอี
ก เม่ืออีซีโอ 
สรางฐานขอม
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 แสดงหนาตา

รางเปนฐานขอ

ลงอัตโนมัติจ
งาน เม่ือไดโ
ขอมูล ซ่ึงใน
เช่ือมตอโมเด
รฐานขอมูลไ
อียดการทํางา
 6.0 สามาร
มูลนั้นลงไปใ

 

างตนแบบขอ

อมูล 

จากพีไอเอ็มเป
โมเดลท่ีถูกตอ
ข้ันตอนนี้ เป
ดลเขากับฐาน
มโครซอฟตเ
านใดๆ เลย ซึ
รถเช่ือมตอได
ในโปรแกรมจั

งคลาส 

ปนพีเอสเอ็ม 
องครอบถวนแ
ปนการต้ังคาก
ขอมูลโดยอัต
อสคิวแอลเซิ
ซ่ึงในสวนนีช้
สําเร็จ อีซีโอ
จดัการฐานขอ

 

และสรางตน
แลว ข้ันตอน
การทํางานขอ
ตโนมัติ ซ่ึงอี
ฟเวอร เวอรช

ชวยใหประหยั
อ 6.0 จะทํา
อมูล ดังรูปท่ี 4

นแบบของ
นตอไปคือ
องโปรเจค
ซีโอ 6.0 
ชัน 2008 
ยดัเวลาใน
าการสราง
4.14 และ 



รูปท่ี 4.15 แแสดงผลลัพธ

รูปท่ี 4.14 แ

ธที่ไดจากอีซีโ
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สดงการสราง

โอ 6.0 ทําการ

 

งโครงสรางฐ

รสรางฐานขอ

านขอมูล 

 

มูลในโปรแก

 

กรมจัดการฐานขอมูล 



 6) ก

 หลัง
เอ็มเปนโคดเ
ซ่ึงในการคน
ซีโอ 6.0 จะท
ไดทันที ดังรู
ที่สรางข้ึนมา
โปรแกรมเพิ่
ติดตอกับผูใช
สามารถแกไข

รูปท่ี 4.16 แ

ารพัฒนาเว็บ

งจากท่ีไดสรา
เรียบรอยแลว
นควาคร้ังนี้ ผูค
ทําการแปลงเ
ปท่ี 4.16 ซ่ึงใ
าจากอีซีโอได
มเติมเขาไป 
ชงาน กย็ังคง
ขได (Free Bl

แสดงโคดอัต

บแอพลิเคชนั (

งโดเมนโมเด
 ข้ันตอนตอ
คนควาไดศกึษ
เปนโคดโดยอั
ในสวนของก
ดเลย แตท

ซ่ึงจะทําให
งมสีวนที่ไมส
lock) ดังรูปท่ี

ตโนมัติที่สราง
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(Web Applic

ดล แปลงอัต
ไปคือการสร
ษาการสรางแ
อัตโนมัติ และ
ารเขียนสวนติ
างผูคนควาได
หไดโปรแกรม
สามารถแกไข

 4.18 

งโดย อีซีโอ 6

 

cation) 

โนมัติจากอไี
างสวนติดตอ
แบบเวบ็แอพลิ
ะสามารถนําม
ตดิตอกับผูใช
ดเลือกมาใชง
มที่สมบูรณม
ได (Guard 

6.0 เพือ่นําไป

ไอเอ็มเปนพีเอ
อกับผูใชงาน 
ลิเคชัน ซ่ึงเม่ือ
มาใชอางอิงเพื
ชงานนั้น สาม
านเพยีงบางส
มากยิ่งข้ึนโดย

Block) ดังรู

ใชในการเขีย

อสเอ็ม และ
(Presentation
อไดพีเอสเอ็ม
พื่อเขียนโคดโ
ารถใชฟอรม
สวน และเ
โคดโปรแกร
รูปท่ี 4.17 แ

 

ยนสวนติดตอ

จากพีเอส
n Layer) 
มาแลว อี
โปรแกรม
อัตโนมัติ
เขียนโคด
มในสวน
และไฟลที่

กับผูใช 



รูปท่ี 

รูป

่ 4.17 แสดงไ

ปที ่4.18 แสดง
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ฟลที่ไมสามา

งไฟลที่สามา

 

ารถแกไขได (

รถแกไขได (F

(Guard Block

(Free Block) 

 

k) 
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4.3 กําหนดวิสัยทัศนและเปาหมายของการพัฒนา 

 วิสัยทัศนของการพัฒนาระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวย
แบบจําลอง ผูคนความุงหวังท่ีจะพัฒนาซอฟตแวร ตามหลักการของสถาปตยกรรมการขับเคล่ือน
ดวยแบบจําลองหรือเอ็มดีเอ ซ่ึงจะมุงเนนการพัฒนาใหยดืหยุน สามารถนําไปใชกับหนวยงานอ่ืนๆ 
ท่ีมีกระบวนการทํางานคลายๆ กันโดยท่ีสามารถปรับแกไดงายและใชเวลานอย เพื่อประหยดัตนทุน 
โดยมีการกําหนดแนวทาง และเปาหมายการพัฒนาระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรม
ขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง มีเปาหมายการพัฒนาระบบดังตอไปนี ้

- พัฒนาระบบติดตามงานวิจัยโดยใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง ให
สามารถทํางานไดจริงและตรงตามความตองการของผูใชงาน 

- ระบบตองมีความยดืหยุนและเปนตนแบบของระบบติดตามงานวิจัย ท่ีจะนําไปตอยอด
ระบบใชกับหนวยงานอ่ืนๆ ท่ีมีกระบวนการทํางานคลายกันไดงาย 

- สามารถแสดงผลการปฏิบัติงานเทียบกับผลทั้งดานผลของงานและผลของเงิน เพื่อใช
สําหรับติดตามการดําเนนิโครงการวิจัยได 

- สามารถรายงานภาพรวมของการดําเนนิงานโครงการวิจยัได 

 สําหรับรายละเอียดในสวนของขอบเขตดานเวลาของกระบวนการทํางาน ในแตละข้ันตอน 
การพัฒนาซอฟตแวรดวยวิธีสครัมใหเปนไปตามมาตรฐานไอเอสโอ 29110 และรายละเอียดอ่ืนๆ ผู
คนควาไดจัดทําใหอยูในสวนภาคผนวก 

4.4 เก็บรวบรวมความตองการของระบบ(Product Backlog) 

 การเก็บรวบรวมความตองการของระบบ ถือวาเปนข้ันตอนสําคัญท่ีสุดในการพัฒนาระบบ
ซอฟตแวร ซอฟตแวรจะพัฒนาแลวสามารถตอบสนองผูใชงานไดในระดบัใด ก็ข้ึนอยูกบัการ
ทํางานในข้ันตอนนี้ ดังนัน้การเก็บรวบรวมความตองการ จะตองทําอยางละเอียดรอบคอบ ซ่ึงมี
ข้ันตอนดังนี ้

4.4.1 รวบรวมความตองการของระบบ (Requirement elicitation) 

 เพื่อใหไดความตองการของผูใชงาน จึงไดใชวิธีการสัมภาษณบุคลากรและเอกสารอางอิง
ตางๆ ท่ีเกี่ยวของ ซ่ึงขอมูลท่ีตองการจากการดําเนินการตางๆ ในการติดตามงานวิจยั มีดังนี ้

- ข้ันตอนการดําเนินงานติดตามงานวิจยั 
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- แบบฟอรมการกรอกขอมูลตางๆ 

- รายงานผลการปฏิบัติงานตางๆ 

โดยบุคลากรท่ีใหสัมภาษณนัน้จะตองมีหนาท่ีเกี่ยวของกบัการทํางานโดยตรง คือ เจาหนาท่ี
และผูบริหารในสํานักวจิัยสถาบันวิจยัและพัฒนาพื้นท่ีสูง 

4.4.2 วิเคราะหความตองการ (Requirement Analysis) 

จากการสัมภาษณและเก็บรวบรวมความตองการแลว สามารถนําขอมูลท่ีไดไปวิเคราะห
และสรุปออกมาไดดังนี ้

ความตองการของผูใชงาน 

ระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง เปนระบบท่ี
พัฒนาข้ึนเพื่อใชสําหรับติดตามความกาวหนาของโครงการวิจยั ท่ีอยูในระหวางการดําเนินการใน
แตละข้ันตอนของคณะทํางานและอนกุรรมการวิจยั ซ่ึงเปนข้ันตอนสําคัญ ผูดําเนินโครงการวจิัย
จะตองรายงานความกาวหนาในแตละงวดงานของโครงการวิจยั ใหกับคณะทํางานติดตามและ
คณะอนกุรรมการวิจยั คณะอนุกรรมการวจิัย จะมีขอเสนอแนะการทํางานและบันทึกผลการติดตาม
ความกาวหนาเพื่อเปนขอมูลอางอิงในการติดตามงวดงานในคร้ังตอไป นอกจากนีย้ังตองการ
สารสนเทศท่ีสรุปการติดตามความกาวหนาในดานของงานท่ีทําและงบประมาณท่ีเบิกจายในแตละ
งวด โดยระบบจะตองสามารถทํางานไดดงัตอไปนี ้

- ระบบสามารถจัดเก็บรายละเอียดขอมูลโครงการวิจัยท่ีรับผิดชอบโดยสํานักวิจัย การ
บันทึกโครงการวิจัยซ่ึงเนื้อหาสอดคลองกับแผนงานวิจัย แผนงานประจําป  ครอบคลุมถึงโครงการ
ท่ีทางสถาบันดําเนินการเองและภายนอกขอรับทุนสนับสนุนการวจิัย ขอมูลนักวิจยั ขอมูลงานวิจัยท่ี
เผยแพร 

- ระบบสามารถสนับสนุนการทํางานตามข้ันตอนการทํางานของสํานักวจิัย ตั้งแตการ
ติดตามงานวิจยัและสรุปรายงานตามงวดงาน โดยรูปแบบการติดตามมีท้ังดานการใชจาย
งบประมาณและดานของเนือ้งานท่ีไดดําเนินการ 

- เจาหนาท่ีผูรับผิดชอบในสวนของกลุมงานวิจยัสามารถเขาไปบันทึกสถานะตางๆของ
โครงการไดตามงวดงานท่ีกาํหนด สามารถแนบเอกสารและบันทึกขอมูลประกอบในรายละเอียดแต
ละงวดงานท่ีไดดําเนนิการวจิัยในแตละโครงการ 
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- คณะอนุกรรมการติดตามโครงการวิจัยสามารถเรียกดูเอกสารหรือรายละเอียดของ
โครงการและสามารถแนบเอกสารหรือขอความคําแนะนําไดตามงวดงานของโครงการ 

- ระบบสามารถรายงานผลในเร่ืองของงบประมาณท่ีเบิกจายและผลการดําเนินการใหกับ
เจาหนาท่ีประจําโครงการและคณะอนุกรรมการติดตามงานในรายโครงการ สรุปรายงานภาพรวม
ทุกโครงการใหกับผูบริหาร 

กลุมผูใชงานระบบ 

ผูใชงานระบบแบงออกเปน 5กลุมดวยกันคือ 

- ผูดูแลระบบ สามารถจัดการขอมูลทุกอยางภายในระบบไดหมด 

- เจาหนาท่ีประจํากลุมโครงการวิจยั สามารถเขาไปจัดการขอมูลโครงการภายใตกลุม

โครงการวิจัยท่ีตนเองดูแลอยู 

- นักวิจยั สามารถจัดการขอมูลโครงการวิจัยของตนเอง ตั้งแตการเพิ่มขอมูลโครงการวิจัย 

การกําหนดแผนการดําเนินงานโครงการวจิัย การบันทึกผลการดําเนินงานโครงการวจิัย 

- คณะอนุกรรมการติดตามโครงการวิจัย สามารถเขาไปติดตามผลการดําเนินงานแตละ

โครงการวิจัย 

- ผูบริหารสํานักวจิัย สามารถเรียกใชงานสารสนเทศเก่ียวกับการดําเนินโครงการวจิัย 

 ความตองการของระบบ 

ความตองการของระบบติดตามงานวิจยั ตองมีคุณสมบัติดังตอไปนี ้

- สามารถทํางานไดบนระบบอินทราเนตภายในของสถาบันวิจยัและพฒันาพื้นท่ีสูง 

- สามารถติดต้ังระบบบนเคร่ืองแมขายท่ีติดต้ังระบบสารสนเทศอยูแลวได 

- เปนรูปแบบของเว็บแอพลิเคชัน เรียกใชงานผานเว็บเบราเซอร 

- สามารถเช่ือมตอขอมูลกับระบบแผนงานได 
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นอกจากนี้ยังมีรายละเอียดของความตองการของระบบตามมาตรฐานไอเอสโอ 29110 ซ่ึงผู

คนควาไดเขียนไวในเอกสารขอกําหนดความตองการของซอฟตแวร (Software Requirement 

Specification) ซ่ึงอยูในภาคผนวก 

4.4.3 ออกแบบระบบ (System Design) 

 ทําการออกแบบระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง จาก

เอกสารขอกําหนดความตองการของซอฟตแวรท่ีไดในข้ันตอนการวิเคราะหความตองการ ซ่ึงแบง

ออกเปน 3 ระดับดังนี ้

 1) ออกแบบโครงสรางสถาปตยกรรมของระบบ (Architecture Design) 

 ในการพัฒนาระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมขับเคล่ือนดวยแบบจําลองนัน้ ผู

คนควากําหนดใหการพัฒนาอยูในรูปแบบเว็บแอพลิเคชัน และใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวย

แบบจําลอง ซ่ึงจะมีโครงสรางสถาปตยกรรมของระบบดังรูปท่ี 4.19 

 

รูปท่ี 4.19 แสดงโครงสรางสถาปตยกรรมของระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมขับเคล่ือน

ดวยแบบจําลอง 
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 2) ออกแบบภาพรวมการทํางานของระบบ (Overall Design) 

 การออกแบบภาพรวมการทํางานของระบบนั้น เปนการออกแบบโดยใชยูสเคสไดอะแกรม 

(Use Case Diagram) จะแสดงใหเห็นวาใครสามารถทําอะไรกับระบบในภาพรวมไดบาง ในระบบ

ติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมขับเคลื่อนดวยแบบจําลอง สามารถแบงออกเปนการทํางาน

หลักได  4 การทํางานดวยกนัดังนี ้

1. จัดการขอมูลโครงการวิจัย 

2. ติดตามโครงการวิจยั 

3. เรียกดูงานวจิัยท่ีเผยแพร 

4. เรียกดูรายงานผลการปฏิบัติงาน 

สามารถออกแบบดวยสัญลักษณยูเอ็มแอล โดยใชยูสเคสไดอะแกรม ดงัรูปท่ี 4.20 

  

รูปท่ี 4.20 แสดงยูสเคสไดอะแกรมแสดงภาพรวมการทํางานของระบบ 

 

 

จัดการขอมูลโครงการวิจัย

ติดตามโครงการวิจัย

ผูใชงานระบบ

เรียกดูงานวิจัยที่เผยแพร

เรียกดูรายงานผลการปฏิบัติงาน
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 3) ออกแบบรายละเอียดการทํางานของระบบ (Detail Design) 

 การออกแบบรายละเอียดการทํางานของระบบ เปนการแตกรายละเอียดเพ่ืออธิบายการ

ทํางานอยางละเอียดจากภาพรวมการทํางานของระบบที่ไดออกแบบไวในข้ันตอนกอนหนานี้ โดย

จะแสดงใหเหน็ถึงฟงกชันการทํางานในแตละการทํางานหลักๆ ของระบบ ซ่ึงแบงออกเปน 4 การ

ทํางานหลักๆ ดังนี ้

  1. จัดการขอมูลโครงการวิจัย 

 

รูปท่ี 4.21 แสดงยูสเคสไดอะแกรมการจัดการขอมูลโครงการวิจยั 

   
 

จัดการขอมูลพืน้ฐาน
โครงการวิจัย

ผูดูแลโครงการ

จัดการเอกสารประกอบ
โครงการวิจัย

จัดการแผนการดําเนินงาน

จัดการงวดงาน

บันทึกการเบิกจายประจํางวด

«extend»

บันทึกผลการปฏิบัติงาน

บันทึกผลการติดตามและขอ
เสนอแนะ

จัดการการเผยแพรงานวิจัย

เรียกดูผลการปฏิบัติงานราย
โครงการ

เชื่อมโยงสูระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร

เง่ือนไข : ตองทําการคนหาโครงการวิจัยกอน
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2. ติดตามโครงการวิจัย 

 
รูปท่ี 4.22 แสดงยูสเคสไดอะแกรมการติดตามโครงการวิจัย 

  3. เรียกดูงานวจิัยท่ีเผยแพร 

 
รูปท่ี 4.23 แสดงยูสเคสไดอะแกรมเรียกดงูานวิจยัท่ีเผยแพร 

 

 

   
 

คณะติดตามงานวิจัย

ผูบริหาร

เรียกดูสถานะโดยรวมของ
โครงการวิจัย

เรียกดูสถานะโครงการวิจัย
รายโครงการ

«extend»

บันทึกขอเสนอนะจากการ
ติดตามโครงการวิจัย

เรียกดูสถานะของโครงการ
วิจัยที่ติดตาม

ผูสนในงานวิจัย

รายละเอียดขอมูลงานวิจัย

คนหาขอมูลงานวิจัย

ดาวนโหลดขอมูลงานวิจัย
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4. เรียกดูรายงานผลการปฏิบัติงาน 

 
รูปท่ี 4.24 แสดงยูสเคสไดอะแกรมเรียกดรูายงานผลการปฏิบัติงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ผูบริหาร

เรียกดูรายงานผลการปฏิบัติ
งาน



 4) อ

รูปท่ี 4.25 แ

อกแบบคลาส

แสดงคลาสไ

สไดอะแกรมข

ดอะแกรมขอ

48 

ของระบบ 

องระบบติดตา
แบบจํา

 

ามงานวจิัยโด
ลอง 

ยใชสถาปตยยกรรมขับเคล่ื่ือนดวย
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 เม่ือผานข้ันตอนการออกแบบเสร็จเรียบรอยแลว จะไดคลาสโมเดลข้ึนมาพรอมสําหรับการ
พัฒนาตามกระบวนการของสถาปตบยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจาํลอง นั่นคือการแปลง
อัตโนมัติจากพีไอเอ็มเปนพเีอสเอ็ม และจากพีเอสเอ็มเปนโคดโปรแกรม แลวทําการเพ่ิมเติมในสวน
ของการเขียนโคดเพิ่มเติม เพื่อใหระบบสามารถทํางานไดอยางสมบูรณ ครบถวนและตรงกับความ
ตองการของผูใชงานตอไป ซ่ึงผลลัพทของโคดท่ีไดจากการแปลงอัตโนมัติดังดวัอยางในรูปท่ี 4.26 

 
รูปท่ี 4.26 แสดงตัวอยางผลลัพธท่ีไดจากการแปลงอัตโนมัติของอีซีโอ 6.0 
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4.4.4 วางแผนการพัฒนา (Project Development Planning) 

 เม่ือการออกแบบเสร็จสมบูรณ ก็ตองมีการวางแผนการพัฒนาอยางละเอียด ซ่ึงแสดงถึง

แผนการพัฒนาซอฟตแวรในแตละฟงกชันการทํางาน เร่ิมตนพัฒนาเม่ือไหร กําหนดเสร็จเม่ือไหร 

ใชเวลาในการพัฒนาเทาไหร และใหน้ําหนักความสําคัญของการพัฒนาในแตละฟงกชันดวย เพือ่

แสดงใหเห็นถึงความสําคัญและลําดับกอนหลังของการพัฒนาในแตละฟงกชันการทํางาน โดยราย 

ละเอียดจะแสดงไวในภาคผนวกในเอกสารแผนการพัฒนาซอฟตแวร (Project Planning Document) 

4.5 พัฒนาระบบ (Construction) 

 ผูคนควาไดทําการพัฒนาระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวย

แบบจําลอง โดยใชกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรแบบวธีิสครัม(Scrum Methodology) และพัฒนา

โดยใชสถาปตยกรรมขับเคล่ือนดวยแบบจาํลองโดยใชเคร่ืองมืออีซีโอ 6.0 ซ่ึงทําใหไดผลลัพธตาม

ขอกําหนดท่ีไดออกแบบไว โดยอางอิงถึงการออกแบบโดยใชสัญลักษณยูเอ็มแอลท่ีสามารถใชได

กับอีซีโอ 6.0 ไดอยางถูกตองและทดสอบความถูกตองของระบบในระหวางการพัฒนาไปดวยอยาง

สมํ่าเสมอและประกอบซอฟตแวรแตละโมดูลเขาดวยกัน ทําใหซอฟตแวรระบบท่ีไดพัฒนาขึน้ใช

งานไดและสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีมีการปฏิบัติตามข้ันตอนการออกแบบเปนระบบยอยและทํา

ตามท่ีไดวางแผนไว โดยแบงลําดับการทํางานดังนี ้

 1) ประชุมเลือกฟงกชันงาน (Checkout Product Backlog) 

 ทําการประชุมกันในทีมพัฒนา เพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับโมเดลหลักของระบบ (Domain 

Model) เพื่ออธิบายความรูหลักของระบบงานนั้นๆ ใหทุกคนในทมีเขาใจ การพยายามเลาโลม 

(Brief) ทีมงานใหเขาใจภาพรวมและความเก่ียวของกนั เพราะเม่ือนํางานท้ังหมดมาเขียนเปน

เร่ืองราวหรือท่ีเรียกวา User Story ออกมาแลว จะทําใหเขาในระบบงานไดงายข้ึน มีการจดัลําดับ

ความสําคัญของงาน (Priority) ซ่ึงในสวนดังกลาวนี้ ไดใชการออกแบบยูสเคสและคําอธิบายการ

ทํางานของยูสเคสเขามาชวย ในสวนของรายละเอียดผูคนควาไดจดัทําไวในสวนของภาคผนวก 

 สําหรับการมอบหมายงานหรือเลือกฟงกช่ันงานของทีมงานแตละบุคคลนั้น ไดพิจารณาถึง

ความสามารถและความเหมาะสมของงานโดยมีการคิดติดตามงานในรูปแบบเปนวัน และเปนราย
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สัปดาห ท้ังนีแ้ลวแตความเหมาะสมของงานท่ีไดรับไป (Checkout) เหตุผลสําหรับการคิดใหเต็มวนั

ก็เนื่องจากวาเปนการงายตอการติดตามงานและทําใหเหน็ภาพวาตองทําอะไรบาง ท้ังยังทําใหทุกคน

ในทีมมองเหน็วาใครทําอะไรไปแลวบาง ท้ังสามารถเช็คความคืบหนาของงานหลังจากท่ีสมาชิกใน

ทีมงานไดขอรับผิดชอบทํางานในสวนดังกลาวนั้นไป 

 ท้ังนี้ไดมีการจดัทําขอกําหนดเพ่ือสรางมาตรฐานในการบริหารจัดการและควบคุมการ

เปล่ียนแปลงในสวนของววิฒันาการของการพัฒนางานดานซอฟตแวร เพื่อสงเสริมใหการพัฒนา

ความ สามารถในแตละรุนของระบบ (Release) ออกมาอยางมีประสิทธิภาพ อยูในสวนของ

ภาคผนวก ก เอกสารประการกอบการพัฒนาซอฟตแวรตามมาตรฐานไอเอสโอ 29110 

 2) พัฒนา ทดสอบและจัดทําแพ็คเกจ (Development and Testing) 

 ในการพัฒนาไดทําตามฟงกช่ันงานที่เลือกตามการออกแบบยูสเคสไดอาแกรม(Use case 

Diagram)ตามการออกแบบของลําดับการทํางานของแอคติวิตีไดอาแกรม (Activity Diagram) ทําให

มองเห็นถึงฟงกชันการทํางานภายในระบบไดอยางชัดเจน ท้ังนีไ้ดควบคุมคุณภาพการพัฒนาดวย

การทดสอบระบบ โดยทําการทดสอบในระดับของการทดสอบหนวยยอย (Unit Test) ซ่ึงใน

ระหวางการทดสอบก็ไดพบปญหาท่ีเกิดข้ึนในระดับลอจิกโคด (Logic code) ผูพัฒนาไดทําการ

แกไข แลวทดสอบใหมจนสําเร็จในระดับยอย   จากนั้นไดทดสอบระบบในระดับของการทดสอบ

รวม (Integration Test) ดวยการรวมโมดูลของฟงกช่ันงานในระดับยอยแตละสวนใหสามารถ

ทํางานรวมกนัท้ังหมดได แลวจากนั้นก็ทํางานทดสอบรวมท้ังโปรแกรม ดวยการตดิต้ังบนเคร่ืองแม

ขายท่ีติดต้ังระบบปฏิบัติการไมโครซอฟตวินโดวเซิฟเวอร2008 แลวทดลองเรียกใชงานผานเวบ็

บราวเซอร พบวาระบบสามารถใชงานไดดีและทํางานไดอยางถูกตอง ตอบสนองไดตรงกับความ

ตองการของผูใชงานไดเปนอยางดีซ่ึงผลลัพธท่ีไดจากการพัฒนาระบบแบงเปนหนาจอการทํางาน

ไดดังนี ้
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 หนาจอแรกของระบบ 

 

รูปท่ี 4.27 แสดงหนาจอแรกของระบบ 

 หนาจอคนหาโครงการวิจัย

 

รูปท่ี 4.28 แสดงหนาจอคนหาโครงการวจิัย 
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 หนาจอเพิ่มและแกไขขอมูลโครงการวิจัย 

 

รูปท่ี 4.29 แสดงหนาจอเพิ่มและแกไขขอมูลโครงการวิจัย 
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หนาจอเพิ่มและแกไขขอมูลโครงการวิจัย(ตอ) 

 

รูปท่ี 4.30 แสดงหนาจอเพิ่มและแกไขขอมูลโครงการวิจัย(ตอ) 
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 หนาจอการจัดการโครงการวจัิย 

 

รูปท่ี 4.31 แสดงหนาจอการจัดการโครงการวิจัย 

 หนาจอการแนบเอกสารประกอบโครงการวิจัย 

 

รูปท่ี 4.32 แสดงหนาจอการแนบเอกสารประกอบโครงการวิจัย 
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 หนาจอเพิ่มแผนการดาํเนินงาน 

 

รูปท่ี 4.33 แสดงหนาจอการเพ่ิมแผนการดาํเนินงาน 

 หนาจอแกไขและลบแผนการดําเนินงาน 

 

รูปท่ี 4.34 แสดงหนาจอแกไขและลบแผนการดําเนนิงาน 
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 หนาจอการกําหนดงวดงาน 

 

รูปท่ี 4.35 แสดงหนาจอการกําหนดงวดงาน 

 หนาจอการรายงานการเบิกจายประจํางวด 

 

รูปท่ี 4.36 แสดงหนาจอการรายงานการเบิกจายประจํางวด 
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 หนาจอการบันทึกผลการปฏิบัตงิาน 

 

รูปท่ี 4.37แสดงหนาจอการบันทึกผลการปฏิบัติงาน 

 หนาจอการบันทึกขอมูลการติดตามและขอเสนอแนะ 

 

รูปท่ี 4.38แสดงหนาจอการบันทึกขอมูลการติดตามและขอเสนอแนะ 
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 หนาจอการบันทึกขอมูลการติดตามและขอเสนอแนะ(ตอ) 

 

รูปท่ี 4.39แสดงหนาจอการบันทึกขอมูลการติดตามและขอเสนอแนะ(ตอ) 

 หนาจอแสดงผลการเบิกจายงบประมาณ 

 

รูปท่ี 4.40แสดงหนาจอการเบิกจายงบประมาณ 
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 หนาจอติดตามสถานะของการดําเนินโครงการโดยรวม

 

รูปท่ี 4.41แสดงหนาจอตดิตามสถานะของการดําเนนิโครงการโดยรวม 

 หนาจอแสดงสถานะของการดําเนินโครงการรายโครงการ 

 

รูปท่ี 4.42แสดงหนาจอแสดงสถานะของการดําเนินโครงการรายโครงการ 

 หนาจอติดตามสถานะของการเบิกจายงบประมาณตามงวดโดยรวม 

 

รูปท่ี 4.43แสดงหนาจอตดิตามสถานะของการเบิกจายงบประมาณตามงวดโดยรวม 
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 หนาจอติดตามการสถานะของการเบิกจายรายโครงการ 

 

รูปท่ี 4.44แสดงหนาจอตดิตามการสถานะของการเบิกจายรายโครงการ 
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 หนาจอการจัดการเผยแพรงานวิจัย 

 

รูปท่ี 4.45แสดงหนาจอการจดัการเผยแพรงานวิจยั 
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 หนาจอรายละเอียดขอมูลวิจัยท่ีเผยแพร 

 

รูปท่ี 4.46แสดงหนาจอรายละเอียดขอมูลวจิัยท่ีเผยแพร 

3) นําเสนอผลงาน (Presentation) 

 ในระหวางการพัฒนาทุกข้ันตอน ไดมีการนําเสนอความคืบหนาของงานอยางสมํ่าเสมอ

เพื่อเปนการติดตามการทํางานในทีม เพื่อใหการทํางานเปนไปตามแผนท่ีไดกําหนดไว ท้ังนีไ้ดมีการ

นําเสนอตอผูใชระบบในแตข้ันตอนท่ีพัฒนา เพื่อใหแนใจไดวาระบบท่ีไดพัฒนาข้ึนมานั้นถูกตอง

กอนท่ีจะทําการยอมรับคุณสมบัติของระบบ (Accepted Features) กอนขามไปสูการพัฒนาระบบใน

วงรอบการพฒันาตอไป (Next Release) โดยไดเนนใหมีการเหน็ความคืบหนาและหนาตาของงาน 

กับความสัมพนัธกับลูกคาอยูตลอดเวลา ผูคนควาเนนในสวนของการนําเสนอผลของตัวอยางงาน 

(Prototype)ใหกับผูใชงานไดทดลองใชงานเปนระยะๆ ตามหลักการพัฒนาซอฟตแวรของเอจายล

ดวยวิธีการพฒันาแบบสครัม และการพัฒนาโดยใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลองนัน้

ชวยใหสามารถทําการเปล่ียนแปลงความตองการไดเปนอยางดี สําหรับการทํางานในสวนของการ

รองขอการเปล่ียนแปลงท้ังหมดอยูในภาคผนวก 
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4.6 รวบรวมรายละเอียดงานสําหรับพัฒนาระบบเพิ่มเติม (Update Product Backlog) 

 การพัฒนาระบบติดตามงานวิจยัโดยใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง ได

อางอิงจากวิธีการพัฒนาแบบสครัม (Scrum Methodology) ในชวงเวลาของการพัฒนาจะตองมีการ

รวบรวมรายละเอียดงานสําหรับพัฒนาระบบเพิ่มเติมอยางเนื่อง (Update Product Backlog)จากการ

พัฒนาในข้ันตอนการพัฒนาระบบ(4.5) สําหรับในกรณีท่ียังมีรายละเอียดงานคงเหลือหรือในสวน

ของการปรับปรุงแกไขงาน ท่ีมีความจําเปนตอการทํางานของระบบ จะตองยอนกลับไปทําใน

ข้ันตอนการพฒันาระบบ (4.5) จนครบตามเปาหมายโครงการ สําหรับรายละเอียดการทํางานใน

สวนของการเพิ่มเติมท้ังหมดอยูใน ภาคผนวก 

4.7 นําระบบไปใชงานและบํารุงรักษาระบบ (Implement and Maintenance) 

 เม่ือไดพัฒนาระบบครบถวนตามคุณสมบัติท่ีกําหนดไวแลว จะเขาสูกระบวนการนําระบบ

ไปใชงานรวมกับขอมูลจริงและการบํารุงรักษาระบบ สําหรับรายละเอียดของการทํางานมีดังนี ้

 1. นําระบบไปใชงานรวมกับขอมูลจริง (Implementation) 

ไดมีการกําหนดแบบจําลองการทํางาน (Scenario) โดยการใชขอมูลจริงและผูใชงานจริง 

โดยติดต้ังระบบไวท่ีเคร่ืองแมขายและทําการเรียกใชผานเว็บบราวเซอร 

2. จัดทําคูมือ แผนการบํารุงรักษา และตรวจสอบระบบ 

สําหรับรายละเอียดการนําไปใชและการบํารุงรักษาท้ังหมดอยูในภาคผนวก 


