
 

 

บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1 ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 

ปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมีบทบาทสําคัญกับธุรกิจตางๆ เปนอยางมาก เทคโนโลยี
คอมพิวเตอรทําใหกระบวนการทํางานรวดเร็วถูกตองและมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยมีซอฟตแวร
เปนสวนสําคัญสําหรับชวยบริหารจัดการงานตางๆ ภายในธุรกิจ เชนการเก็บขอมูล การสืบคน การ
ติดตาม รวมไปถึงการประมวลผลและรายงานตางๆ แตการนําเอาซอฟตแวรเขาไปใชนั้นไมใชเร่ือง
งาย ปกติแลวกระบวนการทางธุรกิจของแตละธุรกิจท่ีมีลักษณะใกลเคียงกัน แตจะแตกตางกันไม
มากนัก สวนใหญข้ันตอนการบริหารจัดการตางๆ จะเปนลักษณะแบบเดียวกัน แตในรายละเอียด
ของแตละธุรกจิยังคงแตกตางกันจะไมเหมอืนกันท้ังหมด เชนการติดตามงานวิจัยของหนวยงาน
ยอยๆ ภายในสถาบันวิจัยและพัฒนาพืน้ท่ีสูง จะมีการทํางานท่ีเหมือนๆกัน แตอาจจะมีบางส่ิงท่ีมี
ความแตกตางกันไป ซ่ึงรายละเอียดท่ีแตกตางกันนั้น จําเปนตองไดรับการปรับปรุงแกไข เพื่อให
สามารถทํางานกับแตละหนวยงาน การนาํเอาซอฟตแวรมาใช จึงจําเปนตองปรับแตงซอฟตแวรให
ตรงตามความตองการและกระบวนการทํางานของแตละธุรกิจใหไดมากท่ีสุด กระบวนการทาง
วิศวกรรมซอฟตแวร จงึเปนส่ิงสําคัญอยางมากเพ่ือนํามาแกปญหาเหลานี้ และชวยทําใหเกิด
กระบวนการพัฒนาอยางมีแบบแผน ซอฟตแวรท่ีไดมีประสิทธิภาพ หากแตในปจจุบันนี้ หลาย
ธุรกิจท่ีมีขนาดเล็กไมสามารถพัฒนาซอฟตแวรภายในธุรกิจของตัวเองได เพราะตองใชเวลาและ
งบประมาณจํานวนมาก ซอฟตแวรสําเร็จ ท่ีหาไดงายและราคาถูก จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ีองคกร
ขนาดเล็กเหลานี้ นํามาใชกับระบบงานของตัวเอง แตซอฟตแวรเหลานีก้็ยังคงไมสามารถตอบสนอง
ความตองการภายในธุรกิจไดท้ังหมด 

ปญหาเร่ืองของซอฟตแวร ท่ีไมสามารถตอบสนองความตองการภายในธุรกิจไดท้ังหมดนี ้
สามารถแกไขได โดยการพัฒนาซอฟตแวรใหเหมาะสมกับแตละหนวยงาน ซ่ึงตองนําเอา
กระบวนการพัฒนาท่ีสามารถพัฒนาไดรวดเร็วและประหยัดงบประมาณไปใชในการพัฒนา และอยู
ภายใตงบประมาณท่ีสามารถรับได ซ่ึงในปจจบัุนการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชสถาปตยกรรมการ
ขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง หรือเอ็มดเีอ (MDA: Model-Driven Architecture) เปน
กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรท่ีเนนความเร็ว โดยการนําเอาแบบโครงสรางการพัฒนาซอฟตแวรท่ี



 

 

ประสบความสําเร็จและเปนท่ียอมรับมาเปนแนวทาง โดยการใชโมเดล เปนแนวทางในการพัฒนา
ซอฟตแวร การ
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พัฒนาแบบเอ็มดีเอ จะสรางโมเดลข้ึนมากอน ซ่ึงโมเดลท่ีสรางข้ึนนี้ มาจากพ้ืนฐานโครงสรางของ
แตละธุรกิจ เม่ือพัฒนาซอฟตแวรโดยใชเอ็มดเีอใหกับธุรกิจหนึ่งไปแลว กส็ามารถเอาโมเดล
เหลานั้นมาประยุกตใชไดอีก เพียงแตจะตองปรับปรุงรายละเอียดเพ่ิมเติม เพื่อใหสามารถนําไปใช
กับแตละธุรกจิไดจริง 

1.2 วัตถุประสงคของการศึกษา 
1) เพื่อศึกษาการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยโมเดลหรือเอ็ม

ดีเอ 
2) เพื่อศึกษาการใชเคร่ืองมือสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชเอ็มดีเอบนพื้นฐานของเอ

เอสพีดอทเน็ท เวอรชัน 4.0 (ASP .Net 4.0) 
3) เพื่อใหไดตนแบบซอฟตแวรระบบติดตามงานวิจยั 

1.3 ประโยชนท่ีจะไดรับจากการศึกษาเชิงทฤษฎีและ / หรือเชิงประยุกต 
1) เปนตนแบบใหนักพฒันาสามารถนําขอมูลไปประกอบการตัดสินใจสําหรับการพัฒนา

ซอฟตแวรดวยเอ็มดีเอ 
2) เปนแนวทางหนึ่งของการบวนการพัฒนาซอฟตแวรท่ีแสดงใหเห็นถึง

กระบวนการพัฒนาท่ีรวดเร็วโดยใชเคร่ืองมือเขามาชวย ซ่ึงข้ึนอยูกับลักษณะของแตละ
ธุรกิจ 

3) เพื่อใหไดตนแบบระบบติดตามงานวิจยั 
4) เพื่อใหไดตนแบบโมเดลท่ีสามารถนําไปใชกับระบบติดตามงานวิจยัของหนวยงาน

อ่ืนๆไดดวย 

1.4ขอบเขตของการคนควาแบบอิสระ 
1.4.1 ขอบเขตของการศึกษาและพัฒนาระบบงาน 
 ศึกษาปญหาความตองการของระบบและพัฒนาโปรแกรมตนแบบระบบติดตามงานวิจยั 
โดยใชการวิเคราะหและออกแบบระบบดวยกระบวนการของเอ็มดีเอ มีขอบเขตการศึกษาดังนี ้

1) ศึกษาแนวทางการพัฒนาซอฟตแวรดวยเอ็มดีเอ 
2) ศึกษาการออกแบบและพัฒนาโดยใชเคร่ืองมือของเอ็มดีเอ 
3) ใชกรณีศึกษาระบบติดตามงานวิจยั โดยพัฒนาบางสวนของระบบเทานัน้ 
4) ศึกษาวเิคราะหความตองการของตนแบบระบบติดตามงานวิจยั และนําเสนอออกมาใน

รูปของยูสเคส (Use Case) 
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5) วิเคราะหและออกแบบโมเดลของตนแบบระบบติดตามงานวิจยั โดยไดโมเดลตนแบบ
ท่ีเปนกลางสามารถนําไปใชกับระบบอ่ืนได 

6) แตละสวนของระบบสามารถทํางานเบ้ืองตนไดตามยูสเคสท่ีไดออกแบบไว 
7) โปรแกรมสามารถทํางานภายใตเทคโนโลยีเอเอสพีดอทเนทเวอรชัน 4.0 (ASP .Net 

4.0) 

1.4.2ขอบเขตของการพฒันาตามมาตรฐานไอเอสโอ29110 (ISO 29110) 
1) กระบวนการดานการบริหารโครงการ 

- การวางแผนโครงการ (Project Planning) 
- การดําเนนิโครงการตามแผน (Project Plan Execution) 
- การประเมินและควบคุมโครงการ (Project Assessment and Control) 
- การปดโครงการ (Project Closure) 

2) กระบวนการดานการสรางซอฟตแวร 
- การเร่ิมสรางซอฟตแวร (Software Implementation Initiation) 
- การวิเคราะหความตองการของซอฟตแวร (Software Requirement Analysis) 
- การออกแบบสถาปตยกรรมและรายละเอียดของซอฟตแวร (Software 

Architecture and Detailed Design) 
- การสรางซอฟตแวร (Software Construction) 
- การบูรณาการและการทดสอบซอฟตแวร (Software Integration and Tests) 
- การสงมอบซอฟตแวร (Product Delivery) 


