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บทท่ี 4                                                                                  
การออกแบบหนาจอแสดงผล 

 

จากการสัมภาษณเพ่ือใหความตองการท้ังหมดในการพัฒนาระบบบันทึกการลงเวลาและ

บริหารงานบุคคลโดยใชการตรวจสอบลายนิ้วมือไดขอสรุปการทํางานออกมาเปน 3 สวน ดังตอไปนี ้
4.1 ผลการวิเคราะหและสรุปความตองการของผูใช 

4.1.1 สวนของการจัดเก็บขอมูลประวัตินักเรียนและบุคลากร 

- การจัดเก็บขอมูลประวัตินักเรียนและบุคลากร 

- การจัดเก็บรูปภาพนักเรียนและบุคลากรโดยใชกลองเว็บแคม 

- การจัดเก็บภาพลายนิ้วมือของนักเรียนและบุคลากรโดยใชเคร่ืองสแกนลายนิ้วมือ 

4.1.2 สวนของการเปรียบเทียบลายนิ้วมือของนักเรียนและบุคลากร 

-     เปรียบเทียบลายนิ้วมือท่ีไดจากเคร่ืองสแกนกับภาพท่ีถูกจัดเก็บไวในฐานขอมูล 

4.1.3     สวนของการจัดสงรายงานสรุปจํานวนผูมาปฏิบัติงานผานทางอีเมล 

 -      รายงานจํานวนนักเรียนท่ีมาเรียน 

 -      รายงานจํานวนนักเรียนท่ีไมมาเรียน 

 -      รายงานจํานวนบุคลากรท่ีมาปฏิบัติงานประจําวัน/เดือน/ป 

 -      รายงานจํานวนบุคลากรท่ีไมมาปฏิบัติงานประจําวัน/เดือน/ป 

 -      รายงานจํานวนบุคลากรท่ีมาสายประจําวัน/เดือน/ป 
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4.2 วิเคราะหและออกแบบระบบดวยยูเอ็มแอล 

 

 

รูปท่ี 4.1 Use Case แสดงภาพรวมการทํางาน 

 หลังจากไดวิเคราะหระบบโดยรวมแลว ผูศึกษาไดทําการวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุ

ดวยยูสเคสไดอะแกรม โดยแบงตามผูใชงานในระบบ และลักษณะการทํางานไดดังตอไปน้ี 

 

 

 

Student
Scan

Teacher
ViewStudentReport

TeacherAdmin

ManageStudentData

<<extend>>

<<entend>>

HeadMaster

ViewPersonnalReport
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4.2.1 สวนของนักเรียน 

 

รูปท่ี 4.2 แสดงการทํางานในสวนของนักเรียน 

 ในสวนนี้เปนการทํางานในสวนของนักเรียน ซึ่งนักเรียนจะเขามาใชโปรแกรมตอนท่ีตองเก็บ

สถิติการมาเรียนเทานั้น โดยนักเรียนตองใชเครื่องอานลายนิ้วมือ (Finger Scan) ในการลงเวลาการมา

เรียน ทําการลงทะเบียนมาเรียนเขาสูระบบ จากน้ันระบบจะทําการจัดเก็บประวัติการมาเรียน เพ่ือใชใน

การจัดการตอไป คือ สงตอไปสูระบบการออกรายงาน 

Sequence Diagram 

 

รูปท่ี 4.3 แสดงการทํางานในสวนของนักเรียน 

Scan
Student

 : Student

ScanPage Form ScanController Scan ScanDB

go to Scan Page

Input Finger Print

get Finger Print

new FingerPrint

new FingerPrint

Verify FingerPrint

Verify FingerPrint

Return Result

Return Result

Display Result
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 ซีแควนไดอะแกรม แสดงการทํางานในสวนของนักเรียน คือ หลังจากท่ีเก็บขอมูลประวัติ

นักเรียนแลว จากนั้นนักเรียนจะตองใชงานในสวนของการลงบันทึกเวลามา โดยนักเรียนจะตองทําการ

สแกนลายนิ้วมือโดยใชเคร่ืองตรวจสอบลายนิ้วมือ จากน้ันระบบจะรับลายนิ้วมือท่ีเขามาใหม เพื่อใช

ตรวจสอบกับลายนิ้วมือที่มีอยูในฐานขอมูล ถาพบวาตรงกัน ระบบจะทําการจัดเก็บขอมูลการมาของ

นักเรียน และถาไมพบระบบก็จะใหนักเรียนทําการสแกนลายน้ิวมือใหมจนกวาจะพบ  

 

4.2.2 สวนของอาจารยที่ปรึกษา 

 

รูปท่ี 4.4 แสดงการทํางานในสวนของอาจารยท่ีปรึกษา 

 ในสวนนี้เปนการทํางานของอาจารยที่ปรึกษา ซึ่งการทํางานของอาจารยทานอื่นและอาจารยท่ี

ปรึกษา สามารถท่ีจะเขาใชโปรแกรมเพ่ือลงเวลาการมาปฏิบัติงาน โดยใชเคร่ืองสแกนลายน้ิวมือ เพ่ือ

จัดเก็บเวลาการมาปฏิบัติเขาสูระบบ จากน้ันระบบจะประมวลผลเปนรายงานเกี่ยวกับการมาเรียนของ

นักเรียนได โดยที่ระบบจะเปนตัวสงรายงานใหกับอาจารยที่ปรึกษาแบบอัตโนมัติผานทางอีเมล 

 

4.2.3 สวนของผูบริหารสถานศึกษา 

 

รูปท่ี 4.5 แสดงการทํางานของผูบริหารสถานศึกษา 

Teacher
ViewStudentReport

ViewPersonnalReport

HeadMaster
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 ในสวนของผูบริหารศึกษา ผูบริหารสถานศึกษานั้น สามารถที่จะเขามาใชงานโปรแกรมได

แบบเต็มระบบ นั่นคือ สามารถท่ีจะลงเวลาการมาปฏิบัติงาน หรือจะไมเขามาลงทะเบียนก็ได แต

ผูบริหารสามารถท่ีจะเรียกดูรายงานของนักเรียน และรายงานในสวนของบุคลากรท่ีมาปฏิบัติงานใหกบั

ผูบริหารสถานศึกษา เพ่ือใชประกอบการตัดสินใจในการบริหารจัดการทรัพยากรบุคคล ซึ่งรูปแบบของ

รายงานท่ีจัดสงจะเปนจัดสงใหทาง Email แบบอัตโนมัติ 

 

4.2.4 สวนของอาจารยผูรับผิดชอบเรื่องการจัดการโปรแกรม 

 

รูปท่ี 4.6 แสดงการทํางานของอาจารยผูรับผิดชอบเรื่องการจัดการขอมูลประวัตินักเรียน 

 

 โดยการทํางานในสวนนี้ของอาจารยท่ีรับผิดชอบในเร่ืองของการจัดการขอมูลประวัติของ

นักเรียนนี้ อาจารยจะทําหนาท่ี เพ่ิมขอมูลประวัตินักเรียนและประวัติบุคลากรเขาสูระบบ ลบขอมูล

ประวัติของนักเรียนและประวัติของบุคลากรท่ีไมตองการ และแกไขขอมูลประวัติของนักเรียนและ

ประวัติของบุคลากรได พรอมท้ังจัดการในเรื่องของขอมูลพื้นฐานท่ีเกี่ยวของกับระบบได 

 

 

 

TeacherAdmin

ManageStudentData

20 



 
17 

 

Sequence Diagram  

 

รูปท่ี 4.7 แสดงการทํางานของอาจารยผูดูแลระบบ 

 ซีแควนไดอะแกรมในสวนนี้ จะแสดงการทํางานของการจัดการขอมูลของนักเรียนและ

บุคลากร คือ เมื่อไดขอมูลประวัติของนักเรียนและบุคลากรมาแลว นํามาบันทึกจัดเก็บไวในระบบ โดย

ระบบในสวนนี้จะอธิบายสวนที่สามารถทําไดในการจัดการขอมูลนักเรียนและบุคลากร คือ สามารถ 

เพ่ิมขอมูลนักเรียนและบุคลากร ลบขอมูลนักเรียนและบุคลากร และแกไขขอมูลนักเรียนและบุคลากร 

จากนั้นก็จะแสดงผลการเพ่ิม ลบ หรือแกไข หลังจากท่ีทําเสร็จ 

 : TeacherAdmin

ManageStudent
Data Page

Form ManageStudent
DataController

StudentData StudentDB

go to ManageStudentData Page

Input StudentData

new StudentData

new ManageData

new Data

add StudentData

add StudentData to DB

Return Result

Return Result

Display AddStudentData

select StudentData

new Selectdata

delete Studentdata

delete StudentData to DB

Return Result

Return Result

Display

Edit StudentData

Edit StudentDta to DB

Return Result

Return Result

Display
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4.3 พัฒนาระบบตามท่ีออกแบบ และทดสอบการทํางานแบบรวมระบบ 

การออกแบบหนาจอการทํางานของโปรแกรม แบงไดออกเปน 2 โปรแกรม คือ โปรแกรม

สําหรับจัดการขอมูลนักเรียนและบุคลากร ซึ่งในสวนน้ีจะมีผูใชงาน คือ อาจารยท่ีทําหนาท่ีรับผิดชอบ 

เร่ืองการจัดการขอมูลของนักเรียนและบุคลากร อีกโปรแกรม คือ โปรแกรมสําหรับลงเวลาการมาเรียน

และการมาปฏิบัติงานของบุคลากร  

สวนท่ี 1 การพัฒนาหนาจอสําหรับจัดการขอมูลนักเรียน  

 

รูปท่ี4.8   ภาพหนาจอแรกของการทํางาน 

 เปนหนาจอหลักสําหรับแสดงขอมูลประวัติของนักเรียนและบุคลากร โดยขอมูลท่ีจะมาแสดงท่ี

หนาจอนี้ จะตองถูกบันทึกมาจากหนาจอของการเก็บประวัตินักเรียนและประวัติบุคลากร และการ

แสดงผลจะแสดงของนักเรียนและบุคลากรทั้งหมดรวมกัน 
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4.3.1   การพัฒนาหนาจอการจัดเก็บขอมูลนักเรียน 

 

รูปที ่4.9   ภาพแสดงหนาจอการบันทึกขอมูลประวัติของนักเรียน 

 เปนหนาจอสําหรับเก็บประวัติพ้ืนฐานของนักเรียน โดยขอมูลท่ีจะนํามาจัดเก็บเปนขอมูล

ประวัติของนักเรียน คือ ขอมูลประเภท ที่อยู เบอรโทร และขอมูลพ้ืนฐานตางๆ ท่ีทางโรงเรียนตอง

ทราบ  

4.3.2 การพัฒนาหนาจอการจัดเก็บลายน้ิวมือ 

 

รูปท่ี 4.10 แสดงหนาจอการจัดเก็บภาพจากการสแกนลายน้ิวมือ 
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 เปนหนาจอสําหรับจัดเก็บภาพลายนิ้วมือของบุคลากรและนักเรียน ใชเปรียบเทียบ ลายนิ้วมือ

เพ่ือระบุตัวตน สามารถจัดเก็บและคนหารายช่ือนักเรียนได โดยระบบจะมีระบบเสียงเพ่ือแจงเตือนวา

ลายนิ้วมือถูกตอง หรือไมถูกตอง ลักษณะของการจัดเก็บ คือ เม่ือมีการสแกนลายน้ิวมือ ระบบ

ตรวจสอบกอนวาลายนิ้วมือนี้มีอยูในฐานขอมูลหรือไม ถามีแถบสีน้ําเงินจะเลื่อนไปท่ีช่ือของบุคคลนั้น 

แตถาลายนิ้วมือท่ีรับใหมยังไมเคยถูกจัดเก็บไวในฐานขอมูล ผูใชงานสามารถจัดเก็บภาพลงฐานขอมูล

ไดโดยกดปุม Enroll  จากนั้นระบบจะจัดเก็บภาพลายน้ิวมือไวที่บุคคลท่ีมีแถบสีน้ําเงินคลุมอยู 

4.3.3 แสดงการพัฒนาหนาจอการบันทึกเวลาการมาปฏิบัติและการมาเรียน

 

รูปท่ี 4.11 แสดงหนาจอการบันทึกเวลาการทํางาน 

 เปนหนาจอสําหรับบันทึกเวลาการมาเรียนและการมาปฏิบัติงานของบุคลากร โดยผูใชตอง

สแกนลายนิ้วมือเพ่ือตรวจสอบ จากนั้นระบบจะทําการคนหาเปรียบเทียบกับฐานขอมูล แลวบันทึกเก็บ

ในระบบฐานขอมูลวา ขณะนี้ ผูใชงานไดลงเวลาการมาปฏิบัติงานและการมาเรียนแลว โดยการจัดเก็บ

จะแยกออกเปน 3 หนาตาง คือ เวลามาของนักเรียน เวลามาของบุคลากร และสุดทาย เวลามา (รวม) คือ

รายช่ือจะแสดงท้ังนักเรียนและบุคลากรในหนาจอเดียวกัน ซึ่งการทํางานในสวนน้ี จะทํา ดังนี้ เมื่อมีการ

สแกนลายนิ้วมือเขามา ระบบจะทําการรับลายน้ิวมือใหมท่ีเขามานั้นกับภาพลายนิ้วมือท่ีถูกจัดเก็บไวใน

ฐานขอมูล เม่ือระบบตรวจสอบแลวพบวา ลายนิ้วมือท่ีรับมาใหม กับลายน้ิวมือท่ีอยูในระบบตรงกัน 
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ระบบจะทําการจัดเก็บเวลามาของเจาของลายนิ้วมือนั้น จากภาพที่ 4.12 เม่ือระบบตรวจสอบพบวาภาพ

ลายนิ้วมือท่ีรับมาใหม มีอยูในฐานขอมูล ภาพลายนิ้วมือทางฝงซายมือ จะมีเสนสีชมพูแสดงขึ้นมา เพ่ือ

เปนการบอกใหทราบวาลายนิ้วมือนี้ไดถูกจัดเก็บไวในฐานขอมูลแลว ในกรณีเดียวกันถาลายน้ิวมือท่ี

รับมาใหม ไมมีในฐานขอมูล จะไมมีเสนสีชมพูปรากฏ นั่นคือ จะตองทําการเก็บตัวอยางลายนิ้วมือใหม

นั้น เพ่ือการใชงานในคราวตอไป 

4.3.4 การพัฒนาหนาจอแสดงรายงานผลท่ีไดจากการลงบันทึกเวลา 

 

รูปที่ 4.12 แสดงหนาจอรายงานผลการบันทึกเวลาการมา 

 เปนหนาจอแสดงรายช่ือผูท่ีลงเวลาการมาโดยใชโปรแกรมสําหรับผูใชงานท่ัวไป นั่นคือ 

นักเรียนและบุคลากร โดยเม่ือนักเรียนและบุคลากรทําการลงเวลาการมาเรียนและการมาปฏิบัติงาน

ระบบจะทําการบันทึกเวลามาของนักเรียนและบุคลากรไวในฐานขอมูล เม่ือผูใชตองการที่จะดูขอมูล

การมาในแตละวัน ก็เขามาท่ีหนาจอรายงานจากน้ัน ทําการกําหนดวันท่ีท่ีตองการเรียกดูรายงาน จากน้ัน

ระบบจะทําการประมวลผลออกมาวา ในชวงวันท่ีท่ีเรียกดูรายงานน้ัน มีใครมาเรียนและมาปฏิบัติงาน

บาง ผูใชสามารถท่ีจะเรียกดูแบบรายวัน/เดือน/ป ได ในสวนน้ีผูใชสามารถท่ีจะสงรายงานได 2 แบบ 

คือ ใหระบบสงรายงานใหผูบริหารสถานศึกษา และอาจารยท่ีปรึกษาแบบอัตโนมัติ หรือผูใชสามารถท่ี
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จะสงรายงานใหเอง โดยเลือกสง E-Mail ทั้งนี้ไมวาจะเปนการสงรายงานแบบอัตโนมัติหรือผูใชสงเอง 

ความถูกตองของรายงานก็จะยังคงเหมือนเดิม น่ันคือ ผูใชไมสามารถเปลี่ยนแปลงรายงานกอนสงได 

 

4.3.5 การพัฒนาหนาจอการจัดการขอมูลพ้ืนฐานสําหรับสงรายงาน 

 

รูปท่ี 4.13 แสดงหนาจอการจัดการขอมูลพ้ืนฐาน 

 เปนหนาจอสําหรับจัดการขอมูลพื้นฐานของการสงรายงาน สามารถจัดการได คือ เพ่ิมรายชื่อผู

ท่ีตองการท่ีจะสงรายงานให โดยการทํางาน คือ เลือกที่รายงานท่ีตองการ จากนั้นกําหนดวา จะสง

รายงานฉบับนั้นๆ ใหกับใครบาง เติม Email ท่ีตองการลงในชอง ผูรับ – Email เม่ือกําหนดอีเมลท่ี

ตองการแลว ระบบจะทําการจัดเก็บลงฐานขอมูลไว ท้ังนี้ยังสามารถท่ีจะกําหนดเวลาท่ีจะใหโปรแกรม

สงรายงานแบบอัตโนมัติใหกับผูรับได โดยกําหนดท่ีชองเวลา สง – Email ใสเวลาท่ีตองการใหสง โดย

จะตองใสเปนเลข 6 หลัก เชน 09:00:00  
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4.3.6 การพัฒนาหนาจอแสดงประวัติของนักเรียน  

 

รูปท่ี 4.14 แสดงหนาจอการแกไขขอมูลประวัติของนักเรียน 

 เปนหนาจอสําหรับ แสดงประวัติของนักเรียน จะแสดงขึ้นมาอัตโนมัติหลังจากท่ีใชเครื่อง

สแกนลายนิ้วมือ โดยหนาจอการแสดงขอมูลของนักเรียนและหนาจอการจัดเก็บขอมูลจะเปนหนาจอ

เดียวกัน ลักษณะการแสดงคือ เม่ือผูใชสแกนลายน้ิวมือแลว ถาลายนิ้วมือที่รับมาใหมกับลายน้ิวมือที่อยู

ในฐานขอมูลตรงกัน แถบสีฟาจะเลื่อนไปท่ีช่ือของผูท่ีเปนเจาของลายนิ้วมือ แสดงใหเห็นประวัติของ

เจาลายนิ้วมือนั้นๆ 

4.3.7 การพัฒนาหนาจอสําหรับเลือกกลุมนักเรียน  

 

รูปที่ 4.15 หนาจอสําหรับเลือกกลุมนักเรียน 
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 เปนหนาจอสําหรับ เลือกดูรายชื่อนักเรียนโดยสามารถเลือกไดวาตองการท่ีจะดูรายช่ือนักเรียน

ตามระดับช้ันไหน และสามารถเลือกไดหลายกลุมพรอมกัน เน่ืองจากตามท่ีไดกลาวมาวา หนาจอหลัก

จะแสดงรายช่ือนักเรียนและบุคลากรทั้งหมด ดังนั้นถาตองการท่ีจะเรียกดูรายชื่อนักเรียนแบบแยกเปน

ระดับช้ัน ก็สามารถทําไดโดยการเลือกที่ชองหองเรียน แลวเลือกตามระดับชั้น สามารถเลือกไดคร้ังละ

หลายๆ หอง 

 

สวนท่ี 2 การพัฒนาโปรแกรมการบันทึกเวลามาของนักเรียนและบุคลากร 

4.3.9 การพัฒนาหนาจอโปรแกรมสําหรับบันทึกเวลามา 

 

รูปท่ี 4.16 แสดงหนาจอการบันทึกเวลาการมา 
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 เปนหนาจอของโปรแกรม ท่ีทําหนาท่ีบันทึกเวลาการมาเรียนและการทํางานของบุคลากร โดย

การทํางานในสวนนี้ นักเรียนและบุคลากรทุกคนจะตองสแกนลายนิ้วมือเพ่ือลงเวลาการมาในแตละวัน 

การทํางานในสวนนี้ คือ เม่ือผูใชสแกนลายนิ้วมือใหม ระบบจะรับลายน้ิวมือใหมแลวเขาไปตรวจสอบ

ในฐานขอมูลวามีลายนิ้วมือนี้หรือไม ถามีท่ีหนาจอจะแสดงภาพลายนิ้วมือที่มีเสนสีชมพูบอกใหทราบ

วามีลายนิ้วมือนี้ในฐานขอมูล พรอมมีขอความแจงบอกวา ระบบไดบันทึกขอมูลการมาลงฐานขอมูล

แลว และทางฝงซายมือ จะแสดงรายช่ือของคนท่ีเขามาสแกนลายนิ้วมือพรอมกับเวลาที่มา 

 

4.3.10 การพัฒนาหนาจอสําหรับสงรายงานแบบอัตโนมัติ 

 

รูปที่ 4.17 แสดงหนาจอการสงรายงานแบบอัตโนมัติ 
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 เปนหนาจอสําหรับสงรายงานแบบอัตโนมัติ โดยหนาจอนี้ จะแสดงขึ้นมาแบบอัตโนมัติเม่ือถึง

เวลาท่ีกําหนดไวใหสงรายงาน และจะหายไปหลังจากท่ีสงรายงานเสร็จแลว การทํางานในสวนของ

หนาจอนี้ คือ เม่ือถึงเวลาท่ีกําหนดไวท่ีหนาจอรายงาน วาตองการใหสงรายงานผานทางอีเมลใหกับ

ผูบริหารสถานศึกษาและอาจารยท่ีปรึกษา ระบบจะแสดงหนาจอขึ้นมาบอกใหทราบวา ไดจัดสง

รายงาน ฉบับไหนใหใครไปบาง และเม่ือระบบสงรายงานใหแลว จะทําการ backup ไฟลเก็บไวท่ีเครื่อง

ท่ีติดต้ังโปรแกรมอีกครั้ง เพื่อใชเปนหลักฐาน 

 

รูปที่ 4.18 ตัวอยางรายงานท่ีจัดสงใหกับอาจารยที่ปรึกษาและผูบริหารสถานศึกษา 

 เปนตัวอยางรายงานที่จัดสงใหกับอาจารยที่ปรึกษาและผูบริหารสถานศึกษา โดยรายงานจะถูก

จัดสงไปแบบอัตโนมัติในรูปแบบของไฟล Excel ใหอาจายท่ีปรึกษาและผูบริหารสามารถนําไปจัดการ

ตามตองการได 
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4.4 จัดสงโปรแกรมใหกับลูกคา  

 จัดสงโปรแกรมใหกับลูกคาตามท่ีไดวางแผนไว หลังจากท่ีพัฒนาและทดสอบโปรแกรมให

เปนไปตามความตองการท้ังหมดแลว โดยสิ่งท่ีจัดสงใหกับลูกคา คือ 

1. ตัวอยางขอมูลนักเรียนที่เปนไฟล Excel โดยแบงแยกเปนชั้นป 

2. ฐานขอมูล ในที่นี่คือ anubarn_cm.gdb 

3. ฐานขอมูลสําหรับจัดเก็บลายนิ้วมือ ในท่ีนี่คือ GrFingerSample.mdb และ STUDENT_FP.mdb 

4. รูปแบบของบัตรประจําตัวนักเรียน โครงสรางของบัตรประจําตัวนักเรียน ในท่ีนี่คือ card.fr3 

5. โปรแกรม StudentCard.exe 

6. ApplicationSETUP ประกอบดวย 

- Firebird Setup 

- GeneralSetupForDelphi2006Applications 

- GDS32.DLL 

7. คูมือการใชงานโปรแกรม 

8. CD โปรแกรม 

9. เอกสารสําหรับเซ็นตรับสินคา 
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