
 
 

บทท่ี 5 
สรุปผลการศึกษา ขอคนพบ และขอเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการศึกษา 

จากการพัฒนาเกมพหุปญญาโดยใชการพัฒนาโปรแกรมแบบเอจายไดผลลัพธในเชิงการ

พัฒนาจากการใชเอจายคือตัวเกมที่พัฒนาจากการพัฒนาโปรแกรมแบบเอจายไมสามารถการันตี

วาจะสนุกไดแตเอจายชวยใหสามารถไดรับผลตอบรับจากผูเลนและทําใหผูพัฒนาสามารถนําไป

ปรับปรุงใหตัวเกมสนุกมากยิ่งข้ึนอีกทั้งในสวนของการพัฒนาเอจายนั้นเนนการพัฒนาใหรวดเร็ว

ที่สุดลดข้ันตอนที่ยุงยาก ทําใหผูพัฒนาสามารถมุงเนนไปที่การพัฒนาเกมและปรับปรุงความสนุก

ของตัวเกมไดอยางสม่ําเสมอ 

ในสวนของตัวเกมไดโปรแกรมท่ีเมื่อผูเลนไดเลนเกม ทําใหผูเลนไดรับทําความสนุกและ

ไดรับการพัฒนาทักษะในแตละดานไปพรอมกันและสามารถสรุปผลที่ความกาวหนาในแตละ

ทักษะของผูเลน 

 
5.2 ปญหาและอุปสรรค 

 1. การประยุกตทักษะจากทฤษฎีพหุปญญายังไมดีพอ 
     2. ปจจัยท่ีใชในการออกแบบเกมยังคงอิงตามกิจกรรมของทฤษฏีพหุปญญาทําใหเกมยัง  
           เปนรูปแบบท่ีซํ้าซากซ่ึงผูเลนเกมอาจเคยเลนเกมรูปแบบนี้มาแลว 

3. ปจจัยท่ีใชในการคํานวณความสามารถทางทักษะของผูเลนยังไมนาเช่ือถือพอ 
 

5.3 แนวทางการศึกษาและพัฒนาตอ 
 1. ศึกษาปจจัยท่ีมีผลในการออกแบบกจิกรรมในการพฒันาทักษะเพือ่นํามาออกแบบเกมให 
     ดียิ่งข้ึน 
 2. ประยุกตการออกแบบเกมใหหลากหลายและสรางสรรค 
 3. ศึกษาวจิัยการพัฒนาทักษะทางดานนั้นกับบุคคลท่ีมีความสามารถทักษะทางดานนั้นเพื่อ 
       นํามาใชในการออกแบบเกม 
 4. ประยุกตบทเรียนจากช้ันอนุบาลและประถมศึกษาเขาไปในข้ันตอนการออกแบบเกม 

 


