
บทที่ 5 

การออกแบบสวนตอประสานผูใช 

 ข้ันตอนการออกแบบจอภาพและสวนประสานผูใชไดทําการออกแบบโดยใชแนวทางการ
ออกแบบใหมีโครงสรางท่ีเปนระบบ งายตอการใชงานและสามารถทําความเขาใจกับระบบได ซ่ึง
ไดออกแบบระบบการติดตอโดยการใชเมนู ซ่ึงเปนวธีิท่ีไดเลือกนํามาใชเพื่อนําทางไปยังรายการ
ตางๆ ท่ีม่ีภายในระบบ 

5.1 การออกแบบสวนโตตอบผูใชงานระบบ (User Interface Design) 

 เปนสวนท่ีใชติดตอระหวางผูใชงานกับระบบ เพื่อรองรับการนําขอมูลหรือคําส่ังเขาไปสู
ระบบและแสดงผลมายังผูใชงาน โดยการออกแบบจะพิจารณาประสิทธิภาพในการโตตอบระหวาง
ผูใชกับระบบเปนหลัก ระบบจะมีการโตตอบ 2 รูปแบบดวยกัน คือการโตตอบดวยเมนูคําส่ัง (Menu 
Interaction)และการโตตอบดวยแบบฟอรม (Form Interaction) สามารถอธิบายไดดังนี้  

 5.1.1  การโตตอบดวยเมนูคําส่ัง เปนการโตตอบกับระบบดวยการแสดงเมนูคําส่ัง โดย
ผูใชงานไมจําเปนตองปอนคําส่ังดวยตนเอง โดยการออกแบบเมนูคําส่ังอยูในรูปแบบทูลบาร 
(Toolbar)  ซ่ึงเปนปุมเลือกท่ีเตรียมไวเพื่อใหผูใชงานสามารถใชงานไดงาย โดยจะมีการจัดกลุมการ
ใชงานท่ีเหมือนกันไวดวยกัน 

     5.1.2  การโตตอบดวยแบบฟอรม  เปนการโตตอบโดยผูใชระบบจะตองปอนขอมูลลงใน
ชองวางท่ีอยูในฟอรมท่ีแสดงบนหนาจอภาพคลายการกรอกแบบฟอรมลงในกระดาษ การออกแบบ
ในสวนนี้ประกอบดวย 

1) เทกซบอกซ (Text Box) ใชสําหรับกรอกขอมูลประเภทตัวอักษร ตัวเลขหรือ
ขอความ 

2) คอมโบบอกซ (Combo Box) ใชแสดงขอมูลท่ีดึงมาจากฐานขอมูลหรือจากระบบ 
เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกขอมูลท่ีตองการไดงาย 

3) ออปชันบอกซ (Option Box) ใชแสดงขอมูลท่ีมีคาใหเลือกไมมาก ดึงมาจาก
ฐานขอมูลหรือจากระบบเพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกขอมูลท่ีตองการไดงาย 

4) เทกซเอเรีย (Text Area) ใชในการกรอกขอมูลประเภทหมายเหตุหรือขอมูลท่ีมี
จํานวนความยาวมากกวา 1 บรรทัดข้ึนไป 
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5) ตาราง(Table) ใชในการแสดงผลขอมูลท่ีอยูในฐานขอมูลและยืนยันการเพิ่มขอมูล
ลงในฐานขอมูล 
 ในการออกแบบสวนโตตอบผูใชงานระบบ   จะใชเมนูคําส่ังเปนเมนูหลัก  สวนการ
ทํางานในแตละเมนูจะใชแท็บเปนตัวแยกการทํางานดังภาพราง 
 
5.2 การออกแบบภาพรางสวนติดตอกับผูใชงาน 
 ภาพรางกําหนดใหคําส่ังหลักในระบบของผูใชงานสวนใหญมีรูปแบบ   ดังภาพ 5.1 ประกอบ
ไปดวยรายละเอียดตางๆ ดังนี้ 
 หมายเลข 1  เปนสวนแสดงช่ือของระบบ 
 หมายเลข 2  เปนสวนแสดงคําส่ังหลักของระบบท่ีจะใหผูใชงานเลือกการทํางาน 
 หมายเลข 3  เปนสวนแสดงคําส่ังยอยท่ีอยูในการทํางานของคําส่ังหลัก   ซ่ึงคําส่ังยอยนี้จะอยู
ในรูปของแท็บใหผูใชงานเลือกใช 
 

 
รูป 5.1 ภาพรางเมนูหลักของระบบ 

  สําหรับการออกแบบภาพรางของระบบจะพิจารณาจากการทํางานของระบบ   โดยสามารถ
แบงกลุมตามลักษณะการทํางานได 3 สวน ดังนี้ 

- สวนจัดการเกี่ยวกับโครงสรางของฐานขอมูลในระบบ 
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- สวนจัดการเกี่ยวกับการเพิ่มขอมูลเขาสูระบบ 
- สวนการแสดงผลการเปรียบเทียบหุนของบริษัทตางๆในระบบ 
- สวนการจัดการเกี่ยวกับการคํานวณมูลคาท่ีแทจริงของหุน 

        5.2.1 สวนจัดการเกี่ยวกับโครงสรางของฐานขอมูลในระบบ  เปนการออกแบบสวนติดตอ
ผูใชงานสําหรับการเร่ิมตนระบบ   โดยจะมีการตรวจสอบสิทธิในการเร่ิมตนระบบดังนี้ 
 1) สวนของการแจงใหทราบวาเม่ือเขาสูการทํางานของคําส่ังนี้จะมีการลบขอมูลเดิมท่ีมี
อยูในระบบดังรูป 5.2  
 

 
รูป 5.2 ยืนยนัการเร่ิมตนระบบใหม 

 
     2) สวนของการยืนยันสิทธิในการใชงาน   ทําหนาท่ีตรวจสอบสิทธิของผูใชงานวามีสิทธิ
ในการใชงานคําส่ังนี้หรือไม 

 
รูป 5.3 การปอนรหัสผานเพือ่ยืนยนัสิทธิการใชงาน 

    3) สวนของขอความเตือน  เม่ือผูใชงานปอนรหัสผานไมถูกตอง   จะมีขอความเตือนดัง
รูป 5.4 
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รูป 5.4 การแจงใหผูใชงานทราบวารหัสท่ีปอนไมถูกตอง 

         ผูใชงานจะตองทําการเลือกเมนูคําส่ังใหมเพื่อจะทําการเร่ิมตนระบบใหมตอไป 

 5.2.2 สวนจัดการเกี่ยวกับการเพ่ิมขอมูลเขาสูระบบ    ในสวนนี้จะเปนการเพิ่มขอมูล
เกี่ยวกับหุนเขาไปเก็บในฐานขอมูล  เชนขอมูลงบการเงิน   ขอมูลหลักของตลาดหลักทรัพย  เปนตน  
สวนใหญจะมีโครงสรางในการเพ่ิมขอมูลเหมือนกัน   ดังภาพรางในรูปท่ี 5.6 จะเปนภาพรางใน
สวนของการเพิ่มงบการเงินของบริษัท    ในสวนนี้สามารถแกไขงบการเงินท่ีมีในฐานขอมูลได   
โดยการคล้ิกเลือกรายการจากตารางแสดงงบการเงินท่ีมีในฐานขอมูล     ระบบจะแสดงรายละเอียด
ใหทราบ    ผูใชงานสามารถทําการแกไขไดตามท่ีตองการ 

 
รูปท่ี 5.5 ภาพรางการเพิ่มและแกไขงบการเงินของบริษัท 

 นอกจากภาพรางในสวนของการเพ่ิมขอมูลงบการเงินของบริษัทแลว  การเพิ่มขอมูลหลัก
ในการเร่ิมตนระบบจะมีภาพรางดังรูป 5.6 
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รูป 5.6 ภาพรางการเพิ่มขอมูลหลัก 

 นอกจากนี้ยังมีการเพิ่มขอมูลของตลาดหลักทรัพยประจําวัน   ขอมูลเหลานี้ก็คือ ดัชนตีลาด
หลักทรัพยท่ีเปล่ียนแปลง   ปริมาณการซ้ือขายของนักลงทุนแยกตามกลุม  และขอมูลของหุนท่ีเรา
สนใจศึกษาท่ีมีการเปล่ียนแปลง     จะมีการเพิ่มคลายๆกัน    ไดออกแบบสวนโตตอบผูใชดังรูป 5.7 
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รูป 5.7  ภาพรางการบันทึกขอมูลประจําวัน 

 5.2.3  สวนการแสดงผลการเปรียบเทียบหุนของบริษัท   ในสวนนี้จะแสดงการ
เปรียบเทียบ  คุณสมบัติตางๆของหุน    เพื่อแสดงใหเห็นวาคุณสมบัติของหุนมีความสัมพันธไปใน
ทิศทางใด เปนไปในทางเดียวกัน   หรือไมสัมพันธกัน  โดยจะแบงการเปรียบเทียบออกเปน 2 สวน
คือ 
  1) การเปรียบเทียบคุณสมบัติภายในหุนตัวเดียว  วามีความสัมพันธเปนเชนใด 
  2) การเปรียบเทียบคุณสมบัติของหุนสองตัว   วาตางกันอยางไรในคุณสมบัติ
เดียวกัน 
โดยท้ังสองสวนจะมีรูปแบบการทํางานเชนเดียวกัน   จึงไดทําการออกแบบภาพรางดังรูป 5.8  และ
รูปท่ี 5.9 
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รูป 5.8 ภาพรางแสดงความสัมพันธระหวางคุณสมบัติของหุน 

 

 

รูป 5.9 ภาพรางแสดงการเปรียบเทียบหุน 
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 เม่ือผูใชงานกดปุมดูกราฟความสัมพันธ   ระบบจะแสดงหนาตางแสดงรูปกราฟข้ึนมา
เพื่อใหผูใชงานไดรับทราบ  ดังรูป 5.10 

 

รูป 5.10 หนาตางแสดงผลการเปรียบเทียบ 

 5.2.4  สวนการจัดการเก่ียวกับการคํานวณมูลคาท่ีแทจริงของหุน   สวนนี้จะแบงการ
ทํางานออกเปน 2 สวนตามที่กลาวมาในเบื้องตนแลว   โดยในแตละสวนจะมีขอมูลท่ีตองการไม
เหมือนกัน  โดยในสวนของการคํานวณมูลคาของหุนโดยใชวิธีคิดจากเงินปนผลจะมี 2 แบบ คือ 
กรณีของเงินปนผลคงท่ี และเงินปนผลที่มีแนวโนมเพิ่มข้ึน   ท้ังสองวิธีจะใชขอมูลท่ีเหมือนกัน    
สามารถที่จะออกแบบหนาจอการโตตอบกับผูใชงานไดเหมือนกันดังภาพราง ในรูป 5.11 
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รูป 5.11 การคํานวณมูลคาหุนจากเงินปนผล 

 กรณีการคํานวณหามูลคาท่ีแทจริงโดยวิธีคิดลดกระแสเงินสด   จะใชขอมูลท่ีแตกตางจาก
คิดโดยใชเงินปนผล   ดังน้ันการออกแบบสวนโตตอบผูใชงานในสวนของการคํานวณมูลคาท่ี
แทจริงโดยใชวิธีคิดลดกระแสเงินสดไดดังรูป 5.12 
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รูป 5.12 การคํานวณมูลคาหุนวิธีคิดลดกระแสเงินสด 


